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kann er was erzählen - besonders dann , wenn er 
in London war und die ECTS besucht hat. 
Diese "Europäische Computer-Handels- 
show", die jedes Jahr zweimal stattfindet 
gilt seit den guten alten C64- und CPC-Zei- 
ten als Barometer des Computer- und 
Videospielemarkts in Europa. Alle Soft- 
warehäuser , die etwas auf sich halten, 
sind vertreten - und diesmal tobte die Ma- 
terialschlacht besonders heftig. Ich fühlte 
mich an das erinnert, was liebe Verwandte 
oder Freunde in glücklichen Minuten zu uns 
ASMlern sagen: "Nee, nee, daß euch aber 
auch immer wieder was Neues ein fällt!... " 
Wo nehmen die Softwareleute nur immer wieder 
ihre neuen Sensationen und Sensatiönchen her? 
Man sollte doch meinen, daß die Spielegenres nach den 
Jahren eifrigen Raubbaus mehr als ausgenuckelt sind. Und doch holt Lords ofMidnight 3 
aus der Sparte "Rollenspiel" wieder etwas mehr heraus als seine Vorgänger. Alone 
in the Dark 3 läßt das, wasAdventure-Freunde bislang schon kannten, schon wieder 
altaussehen und glänzt mit noch unheimlicherer Atmosphäre, noch detailreicher ani- 
mierter 3D-Grafik und so weiter. Das noch junge Genre der "interaktiven Spielfilme" 
hetzt von einem Superlativ zum übernächsten: Bei "Psychotron" haben die Schauspie- 
ler bereits gelernt , daß man in einem CD- Spiel fast eben- 
so übertrieben agieren muß wie seinerzeit beim Stumm - 
film. Selten habe ich eine so urkomische trauernde 
Witwe gesehen wie in diesem Game... 
Was ich auf keinem der Stände gesehen habe, aber nur 
allzugern einmal sehen würde: ein Spiel, das richtigen 
britischen Humor atmet - oder zumindest das , was wir 
Kontinentalen unter "britischem Humor" verstehen. Dabei 
fand die ECTS doch mitten in der Hauptstadt des Vereinigten 
Königreichs statt?! Wo bleibt die strategische Simulation , in 
der ein ahnungsloser Tourist zur Abendstunde die Straßen 
Sohos durchqueren und mit heilen Knochen sowie mehr als 
einem Zehntel seiner Reisekasse wieder herauskommen 
muß? Die köstlichen Sprüche der Abschlepper (nachdem ein 
Polizeiwagen vorbeifuhr: "Do you want to buy such a flashing 
car, Sir?"), die komplizierte Mathematik von Getränkerechnun- 
gen in schummrigen Bars, die unfreiwillig komischen Rededuelle, 
wenn es darum geht, möglichst höflich kostspielige weibliche Be- 
gleitung abzulehnen -all das würde ein phänomenales und 
äußerst "britisches" Spiel abgeben . Oder das Adventure, das ein- 
fach nur darin besteht, mit simulierten roten Autobussen in einer 
vorgegebenen Zeit von einem Punkt des simulierten London zu 
einem anderen zu kommen, ohne zwischendurch dreimal die 
falsche Richtung zu erwischen , viermal die falsche (simulierte) Haltestelle aufzusuchen 
und fünfmal den falschen (simulierten) Passanten um Rat zu fragen -nämlich einen zu- 
fällig vorbeikommenden Berufssadisten, der höchste Lust daraus bezieht , harmlosen 
Besuchern den falschesten aller möglichen Wege zu beschreiben? Reden wir gar nicht 
von "Bargain Store", der köstlichen Mischung aus Glücksspiel und Business-Simula- 
tion, bei der der Spieler dann gewinnt, wenn er in der kürzestmöglichen Zeit den 
höchstmöglichen Betrag an englischen Pfund für den dümmstmöglichen Rubbish 
herausgeworfen hat und sich dennoch prächtig unterhalten fühlt. 
Ich meine: Es wird Zeit für englischen Humor im Computerspiel! Vielleicht findet sich ja 
eines der britischen Softwarehäuser mal bereit, einen Vorstoß in der Richtung zu unter- 
nehmen - wenn ihm wider Erwarten tatsächlich nichts anderes mehr ein fallen sollte. 

Humorvolle Zeiten wünscht Euch Euer 



Peter Schmitz, Chefredakteur 
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Italien aus der Höhe 



Eine neue Scenery-Disk für den Flight 
Simulators on Microsoft ermöglicht es, 
sich per digitalem Flieger durch die 
Wolken Italiens zu zwängen. Die vom 
italienischen Hersteller Virtuali SRI 
herausgebrachte Scenery Italy 1.2 ent- 
hält Daten von über 110 Flughäfen, dar- 
unter 31 Haupt- und über 80 Nebenflug- 


Down under... 


Für Subwar 2050 von Microprose gibt es nun auch eine Scenery-Disk. 
Drei neue Einsatzschauplätze für die U-Boot-Flotte sind enthalten: 
Das Bermuda-Dreieck, das Nordkap und das Mittelmeer. Die drei 
Missionen sind durch einen Handlungsstrang miteinander verbun- 
den, die Texte sind in Deutsch. Um die neuen Missionen zu starten, 
benötigt man einen PC ab 386-Prozessor, MS-DOS 5.0 oder höher, ei- 
ne VGA-Grafikkarte, Joystick und Maus sowie eine installierte Version 
von Subwar 2050. Unterstützt werden die gängigen Sound-Karten, 
Vertrieben wird die das Ganze von MPS Software Distribution GmbH 
in 33334 Gütersloh, im Fachhandel wird die Disk 69,95 DM kosten, 


Andere Welten 
frisch 

auf den Tisch 


4th Generation, ein neues deutsches 
Programmiererteam, startet durch. 
Zunächst liegen zwar nur Screenshots 
ihres Debüts Die Sage von Nietoom 
vor, aber diese sehen durchaus vielver- 
sprechend aus. 

Das Adventure erzählt von fremden 
Welten und Dimensionen, die einer Le- 



werte Ai«$ 


Hättet Ihr's gewußt? Jedes Kalenderjahr wird weltweit unter 
irgendein besonderes Motto gestellt: das "Jahr der Frau", 
das "Jahr des Kindes" und so weiter. Wie auch immer das dies- 
jährige Motto lauten mag, 1994 wird nicht zuletzt als das 
Jahr der 3D-lllusionen im Gedächtnis bleiben. Mit der "Speci- 
al 25" hat ja auch die ASM einen Beitrag zum Stereogramm- 
fieber geleistet. Und die Welle rollt weiter... 



Im Frühjahr dieses 
Jahres wurde ein bemerkenswertes 
Phänomen geboren. Angestachelt 
durch Berichte in diversen Illustrier- 
ten begannen immer mehr Men- 
schen mit einer nicht ganz einfachen 
Augenübung. Es ging darum, eine 
neue Art von Bildern zu genießen, die 
wie so mancher Trend aus den Verei- 
nigten Staaten zu uns kam: Stereo- 
gramme. 

In den scheinbar zufälligen Mu- 
stern dieser Bilder sind dreidimen- 
sionale Abbildungen verborgen, die 
sich dann offenbaren, wenn man das 
Ganze richtig anstarrt. Die ersten bei- 
den Bildbände mit den magischen 
Kunstwerken landeten in kürzester 
Zeit auf Platz eins und zwei der Ver- 
kaufshitlisten - und wahrscheinlich 
wird sich das so schnell nicht ändern. 

Mittlerweile gibt es einen dritten 
Band “Das magische Auge”, und auch 
sonstziehtdas Konzept immer weite- 
re Kreise. Neben den Büchern bringt 
der Verlag arsEdition jetzt zum Bei- 
spiel auch ein Video und ein CD-ROM 
unter dem bekannten Titel heraus. 


Beide bieten nicht nur alle Bilder aus 
den ersten beiden Bildbänden, son- 
dern auch zusätzliches, bisher unver- 
öffentlichtes Material. 

Das halbstündige Video für 39,95 DM 
zum Beispiel enthält als besonderes 
Schmankerl einen dreidimensiona- 


len, kaleidoskopartiken Trickfilm. 
Wenn Bewegung in die Sache kommt, 
ist das Ganze gleich doppelt beein- 


druckend. Die “Diashow” mit den Bil- 
dern aus den Büchern dagegen finde 
ich eher enttäuschend: Zwar wird die 
sanfte Überblendung der Motive als 
Vorteil beim Erkennen der versteck- 
ten Objekte angepriesen, aber es ist 
mir bisher nicht gelungen, während 
der Bildwechse! den 
Fokus zu behalten. 
Darüber hinaus reicht 
die Darstellungsqua- 
lität selbst guter Fern- 
sehgeräte natürlich in 
keiner Weise an die 
der gedruckten Werke 
heran. Wesentlich inte- 
ressanter sollte wenig- 
stens für die Besitzer 
geeigneter Laufwerke 
das CD-ROM (49,80 
DM) zum gleichen 
Thema sein. Auch die- 
ses enthält alle Ste- 
reogramme aus den Büchern “Das 
magische Auge” 1 und 2, allerdings 
nicht den Trickfilm aus dem Video. 



▲ Auswahl per Mausklick unter Windows: 
die CD " das magische Auge" 


8 


häfen Italiens. Außerdem sind navigato- 
rische Besonderheiten wie VOR, TA- 
CAN, NDB und ILS enthalten. 

Scenery-Italy wird mit deutschen In- 
struktionen von Rushware in Kaarstver- 
trieben und dürfte demnächst im Fach- 
handel zu beziehen sein. Der Preis wird 
sich um die hundert Märker bewegen. 


gende nach durch magische Türen er- 
reicht werden können. Die fertige Ver- 
sion des Spiels soll noch vor Weihnach- 
ten auf den Markt kommen. 


NadineSchillip 



Dafür werden zusätzliche Hilfen ge- 
boten, z.B. die Auswahl des jeweils 
gewünschten Bildes in einer Katalog- 
übersicht am Bildschirm oder die 
Einblendung von Hilfspunkten zur 
Fokussierung oder einer Originalan- 
sicht des “Körperbilds”, das in dem 
jeweiligen Stereogramm verborgen 
ist. 

Jedes Werk kann auf Wunsch als 
Windows-Bildschirmhintergrund ein- 
gesetzt werden, oder es wird ein Bild- 
schirmschoner in Form einer Dia- 
show eingerichtet. Im letzten Fall muß 
sich allerdings die CD im Laufwerk be- 
finden, oder die gewünschten Bildda- 
teien müssen auf die Festplatte ko- 
piert werden. Außerdem ist die 
Druckausgabe beliebiger Bilder mög- 
lich, die in dieser Form auch ver- 
schenktwerden dürfen. Diese Option 
ist nicht nur für die Besitzer hochwer- 
tiger Farbdrucker interessant, denn 
auch in der schwarzweißen Variante 
geht die eigentliche Bildinformation 
nichtverioren. 

(Video: ISBN 3-7607-1131-6; CD- 
ROM: ISBN: 3-7607- 1 1 32-4) . 











Max Design hat auf der ECTS in London das 
Grafiksystem MEGASCAPE vorgestellt. Die- 
ses System ist eine Eigenentwicklung und 
dient als “Rennfahrteil" im Programm Old- 
timer, das auch für die Amiga-Rechner er- 
scheint MEGASCAPE ist nur iauffähig auf 
A1200/A4000, weil ein neuartiger, selbstdefi- 
nierter Grafikmodus verwendet wurde. Die 
sich aufbauende “Landschaft” wird mit bis 
zu 4096 Farben gleichzeitig gezeichnet (12 
Bit RGB), was in einer einfachen Realisie- 
rung des “Tiefen-Shadings” resultiert. 
Landschaften mit einer Größe von 32 MB 
können auch auf einem A1200 mit 2 MB Gra- 
fikspeicher ohne Geschwindigkeits- oder 
Detailverlust dargestellt werden. Die Ge- 
schwindigkeit des “Renners” wurde so opti- 
miert, daß auch ohne Arithmetik-Prozessor 
die Post abgeht. 



Verzweifelte Spielerherzen werden jetzt 
höher schlagen können, denn es gibt wieder 
neue Mogelbücher auf dem Markt. 


Für Konsolenfans sind Das Nintendo 
Schummelbuch (Game Boy, NES, SNES) 
und Das Sega Schummelbuch (Mega Drive, 
Mega CD, Game Gear) erschienen. 

Beide Bücher liefern auf ca. je 150 Seiten 
Cheats und Tips zu Spielen wie Populous 2, 
Mortal Combat, SimCity und Wing Comman- 
der. Die Bücher sind für je DM 29,80 zu haben 
(Sybex-Verlag). 

Aber auch für Amiga- und PC-Freunde ha- 
ben wir gute Nachrichten. PC-Spiele Game 
Power 3 und Amiga Game Power 3 sind da. 
Diese Bücher bieten Komplettlösungen, 
Vorstellungen und punktuelle Hilfen zu 
Games wie Syndicate und Star Trek - 25th 
Anniversary. 

Der PC-Ausgabe von Game Power 3 liegt 
eine “Robinson’s Requiem"-Demo-Disk bei, 
zur Amiga-Ausgabe gehört ein “Empire Soc- 
cer”-Demo. Die Bücher kosten DM 39,80 
(Sybex-Verlag). 

Ein Bonbon für SimCity-2000-Abhängtge 
(und solche, die es werden wollen) ist Sim- 
City 2000 von Data Becker. Dieser Spiele- 
führer bietet alles, was ein erfolgreicher 
Städtebauer wissen muß. Er geht auf Strate- 
gie und Taktik ein und gibt Ratschläge für die 
Reihenfolge der einzelnen Spielmaßnah- 
men. 

Das Buch ist durchgehend bunt illustriert 
und mit vielen Screenshots gespickt. Erhält- 
lich istes für DM 19,80. 
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Zubehör 


1 MB-Erweiterung für Amiga 500 49,95 

2-Player Joystick-Kabel analog 19,95 

Gravis analog Joystick PC 71 ,95 

Gravis analog Joystick Pro PC 87,95 

Gravis Game Pad Amiga & Atari ST 34,95 

Gravis Game Pad PC 44,95 

Sound Blaster Deluxe Edition /dt 1 1 9,00 

Sound Blaster Pro Basic Edition /dt 179,00 
Sound Blaster 16 Basic Edition /dt 229,00 
Sound Blaster 16 ASP Multi CD /dt 369,00 


könnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, odereine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9 DM) oder per Vorkasse (+ 4 — DM). Ab 150,— DM Besteller! liefern 
wir grundsätzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 


V. 


Postfach 1113 * 46361 Bocholt Blücherstr. 24 • 46397 Bocholt 
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Am Nordseestrand wurde Flaschenpost 


(mit zwei Düsen versehen) gefunden. 


Inhalt: das Allerneuste aus dem Soft- 


wareland USA. Absender: Markus Krichel 


+++ *lUumm* - Der Film. Die Tatsa- 
che, daß das Spiel mit dem knalligen 
Namen in Deutschland auf dem Index 


▲ Star-Trek-Fans auf gepaßt: So 
Nine als Spiel aus 

steht, interessiert den Rest der Welt herz- 
lich wenig. Universal Studios sicherte 
sich nun die Filmrechte an idSoftwares 
3D-Action-Game. Das Interesse an dem 
erfolgreichsten Spiel des Jahres steigt 
stetig. Auch eine vierteilige Buchserie 
wird - zumindest in USA - noch in die- 
sem Jahr erscheinen. Für die Verlags- 
rechte an der Serie zahlte der amerika- 
nische Taschenbuchverlag Pocket 
Books satte 500.000 Dollar. +++1,2 
miiliuuen für Game Designer. Matt 
Costello (Tlje 7thGuest 1 und!?) wurde 
von Time Warner Interactive unter 
Vertrag genommen. Matt wird für TWI 
zwei Spiele entwerfen. Ms Gegenlei- 
stung erhält er die Kleinigkeit von 1,2 
Millionen Dollar- neuer Rekord! + + + 
Schon uinr's damals. Nach Neuauf- 
lagen von Klassikern wie Pitfall Harry 
und River Raid (Actiiision), gibt es 
nun auch ein PC-Remake von Ißde 
Runner. Sierras Partnerfirma Dyna- 
mix präsentiert eine gut gelungene und 
immens spielbare Version mit der kon- 
ditionsstärksten Spielfigur aller Zeiten. 
Damit keine Langeweile aufkommt, 
könnt Ihr sogar Eure eigenen Uvels ent- 
werfen. Besonderheit: Lode Runner 
läuft nur unter Windows! +++ Uoya- 
ger-Lizenz im Sack. Paramount In- 
teractive baut auch in der Zukunft auf 


Spiele mit der Star-Trek-Lizenz. Kure vor 
der Fertigstellung befindet sich das erste 
von mehreren geplanten Spielen über 
Star Trek: Deep 
Space Nine. Bis- 
her konnte man 
fünf der Schau- 
spieler, darunter 
NanaVisitor. für 
die Synchroni- 
sation des CD- 
ROM-Abenteu- 
ers gewinnen. 
Außerdem hat 
man sich die Li- 
zenz an der neu- 
en 'IV-Serie Star 
sieht Deep Space Trek: Voyager 

sichern können 
- einer Serie, 
von der noch kein Zentimeter Film exi- 
stiert, dasie erst im März in USA anläuft. 
+++ Peinlich, Peinlich. Nach der 
verfrühten Veröffentlichung des noch 
nicht ganz fertigen Oufiostschiebt Sier- 
ra nun gleich eine Zusatzdisk mit dem 
Titel Outpost Planet Pack, hinterher. 
Dieses Add-On-Produkt soll die Features 


einem Shopping Center in Chicago üb- 
ten sich mehr als 300 Teilnehmer in der 
hohen Kunst des Bananenwerfens, dar- 
unter mehrere Spieler des Profi-Basket- 
ballteams Chicago Bulls. Der Reinerlös 
von 2500 Dollar wurde für wohltätige 
Zwecke gestiftet. +++ Erfahrene 
Jungfrau. Die amerikanische Video- 
thekenkette Blockhustet' erwarb im Juli 


sieren, mehr Naturkatastrophen und 
die Möglichkeit, mit den Rebellen zu 
handeln. +++ SSI und Rfl&D. Als 
wahrscheinlich letztes AD&D Produkt 
veröffentlicht SSI das Rollenspiel Men- 
zoberranzan. Der Spieler erforscht 
die dunkle Welt Underdark und ver- 
sucht, Geißlein zu retten, die von den 
schwarzen Elfen aus seinem Dorf ent- 
führt wurden. 

Ebenfalls kurz 
vor der Veröffent- 
lichung: Dark 
Sun 2: Wake 
of the Ravager 
mit über 20 neu- 
en Regionen. 

+++ Round 
□ndRound.v 
perspin nennt 
sich eine neue 

Technologie, mit 

der es Time 
Warner Inter- 
active gelingen soll, 3D-Objekte bei ei- 55% an dem Softwarehaus Virgin En- 
ner Bildrate von 30 Bildern pro Sekunde tertainment. Virgin hat bereits Erfah- 

zu bearbeiten. Superspin kommt zum rung mit Blockbuster, da diese bereits 


▲ Ob Outpostwohl mit dem Planet Pack besser wird? 


ersten Mal in dem Action-Shooter Com- 


▲ Und hierein erster Blick auf Menzoberranzan von SSI 


enthalten, die für Outpost versprochen 
waren, aber im Spiel nie auftauchten; 
das heißt neue Sonnensysteme zur Er- 
forschung, neue Planeten zum Kolon i- 


mando Raid für Sega Mega-CD zum 
Einsatz. +++ Bananen weitwurf. 

Stilgerecht feierte Nintendo die An- Haveaniceday! 
kunft von Donke)' Ko?ig Country. In 


vor einigen Monaten 20% an dem Un- 
temelunen erwarben und daher nun 
mit 75% den Löwenanteil halten. 
+++The Future looks good. Kein 
Wunder, daß sich die größten Konzer- 
ne der Welt ins Computer- und Video- 
spielgeschäft einmischen. Einer Um- 
frage des Meinungsforschungsinsti- 
tuts Frost & Sullivan zufol ge wird sich 
bis zum Ende dieses Jahrzehnts die 
Nachfrage nach Multimedia-Hard- 
und Software vervierfachend). Neu- 
ster Trend: Die Herstellung von Car- 
tridge-Spielen wird finanziell immer 
riskanter, die Finnen wenden sich wie- 
der verstärkt dem PC zu. +++ Nach 
dem immensen Erfolg des Ruubku- 
piereruiitZES im letzten Checkpoint 
hier eine Zugabe: Raubkopierer hält 
in Eschwege einen Passanten an: 
“Ey, wie komm’ ich denn nach Tro- 
nic?” - Passant: “ZU Tronic!” Darauf 
Raubkopierer: “Watt? Schon zu ,...???” 
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"Wenn ich mal der Bun- 
deskanzler war'...": Das 
ist eine Uralt-Phantasie 
von Willy Millowitsch, die 
urplötzlich Realität wird - 
zumindest in Eurem PC. 
Die Helden von RAINBOW 
ARTS' neuestem Streich 
sind wohlbekannt - es 
handelt sich um die belieb- 
ten Puppen aus der TV- 
Reihe HURRA DEUTSCH- 
LAND, und so heißt auch 
das Spiel. Wir schalten um 
nach Bonn. 




Na, wenn er 
mein K. 


H ies ist Paul. Besondere 
Kennzeichen: keine. Er 
ist ziemlich faul, und er 
wohnt allein. Paul sieht 
schlecht aus, hat keinen Wagen. Paul 
sitzt auf seinem Balkon und träumt von 
Luxus, Reisen, Autos, Frauen und viel 


AUnd ich wollte 
dort nächstes Jahr 
Urlaub machen! 




DEUTSCHLAND 


PC (386, DOS 5.0, 4 MB 
RAM, 20 MB auf Festplatte, 
unterst. SoundBlaster), 99,95 
DM, geplant für: PC-CD-ROM, 
Hersteller: Promotion Soft- 
ware/Rainbow Arts, Muster 
von: Softgold. 


Geld. Eigentlich sollte er sich mal bei 
“Geh aufs Ganze” bewerben, aber 
selbst dazu ist er zu träge. Er ist eben 
der farbloseste, uninteressanteste und 
unwichtigste deutsche Staatsbürger - 
der ideale Kanzlerkandidat! 

So glaubt zumindest der Vampir 
Graf Lado, der - zunächst inkognito - 
den braven Bürger in sein Institut ein- 
lädt, wo er ihm den Kanzlerposten sehr 
schnell schmackhaft machen kann: Au- 
tos, Frauen, Geld... siehe oben! Paul ist 
selbstredend begeistert und muß in- 
nerhalb von 14 Tagen beweisen, daß er 
sich gegen Kohl und Scharping durch- 
setzenkann. 

Jeder Tag beginnt im Institut damit, 
daß “Professor Lado” Paul berichtet, 
was die Meinung der 100 Leute vom... - 
nein, der Bevölkerung ist. Im hinteren 
Teil des Gebäudes gibt es nähere Infos 
zum jeweiligen Thema. Dort kann Paul 
auch TV-Spots kaufen und senden las- 
sen oder für das große Rededuell un- 
mittelbar vor der Wahl schon mal die 
Waffen erwerben. Diese bestehen aus 
Schlammbeuteln, und jeder Beutel 
steht für ein Gerücht (oder lutscht 
Scharping am Ende wirklich am Dau- 
men, und wiil Kohl tatsächlich eine Ba- 
bysteuer einführen?), das beim Rede- 
duell im Fernsehstudio dem jeweiligen 
Gegner im wahrsten Sinne des Wortes 
ins Gesicht geschleudert wird. Vom 
Ausgang des Duells hängt das Wahler- 
gebnis ab, und wenn man nicht Bundes- 
kanzler wird, kann man von neuem be- 
ginnen. 

Mit schlappen 70.000 DM Startkapital 
ist nicht viel anzufangen, also muß ir- 
gendwo mehr Geld aufgetrieben wer- 
den. Das ist ausschließlich bei einer 
der vier Lobbies möglich, wo genau 
jene Dinge produziert werden , an de- 
nen sich die Bevölkerung stört. Daher 
sollte man genau abgewägen, was man 
bei einer der Wahlreden im Bierzelt 
(die außer Zeit nix kostet) sagt. Entwe- 
der gibt man sich bürgernah und somit 
positiv, was die Erfolgsiinie angeht - 











oder man läßt sich mit Tomaten bewer- 
fen, zockt aber dafür dicke Kohle in der 
Lobby ab. 

Am erfolgversprechendsten sind 
Auslandsreisen. Nicht nur das: Sie sind 



Aßoris (der ohne Schläger) 


auch notwendig, denn nur im Ausland 
bekommt man z.B. die ungemein wich- 
tige Autogrammkarte des Erich Hon- 
ecker (der inzwischen geklont wurde), 
ohne die später das gesamte Spiel nicht 
gelöst werden kann. Ähnliches gilt für 
den Ring von Lady Di, den Wodka von 
Jelzin und weitere Souvenirs - alles 
wird irgendwann benötigt. 

Auf Staatskosten? 

Ins Ausland zu reisen, das kostet aber 
sehr viel Geld, und außerdem müßt Ihr 
gleich morgens losfliegen, denn Ihr 
seid den ganzen Tag unterwegs und 
könnt am nächsten Tag - selbst wenn 
die Reise nur nach London führt -we- 
gen des Jetlag noch nicht wieder verrei- 
sen. Inlandsaktionen kosten jeweils 
“einen Dritteltag” - bis auf den Besuch 
im Institut, da geht keine Zeit verloren 
(mit Ausnahme des “Info-Raumes”). 
Hier gilt es übrigens, ein Geheimlabor 
zu entdecken, wo der Oberschurke 
nach der Wahl zu entlarven und zu be- 
siegen ist. 

Statt Reisen und Reden könnt Ihr 
auch in die Bar gehen und ein politi- 
sches Lager (schwarz oder rot) in arge 
Verlegenheit bringen. Achtet darauf, 



"Er, ZtictafN d-o 1« 3o j- Volk imirtr 

fquittr wn-iJr 


▲ Dunkle Gestalten in der Taverne 


was da gesagt wird und WER es sagt - 
hier sind Kenntnisse der jüngeren 
deutschen Politik sehr von Vorteil. Die 
eigene Partei (Paul) ist übrigens GRÜN, 
was nach Angaben des Herstellers nur 
der besseren Unterscheidung wegen 


so ist (oder sollte am Ende Joschka 

...?). 

Bei den Wahlreden geratet Ihr ziem- 
lich unter Druck, es gilt, unter zwei Ant- 
worten die richtige zu wählen (je nach- 
dem, ob man nun die Bürger oder die 
Lobbyisten zufriedenstellen will) - und 
dafür habt Ihr nur begrenzt Zeit. Bei den 
übrigen Dialogen könnt Ihr in Ruhe lesen. 

Tja, je größer der Erfolg, desto mehr 
verfolgt die Presse den Kandidaten - 
und so sollte man eben drauf achten, 
daß man nicht etwas unternimmt, was 
die Bevölkerung stutzig machen könnte 
(einen Besuch bei Saddam Hussein z.B. 
sollte man unternehmen, solange man 
noch nicht so bekannt ist). Und was die 
Lobbies angeht: Die bieten zwar nicht 
immer Geld an, umgekehrt braucht man 
es aber, wenn sie es tun, auch nicht an- 
zunehmen. Oft lohnt es sich, noch- 



ARita rutscht die 

Handaus Die Zeichnungen (allen voran die der 

Politiker) sind vortrefflich, Carsten 
Wieland und Stefan Frank sind verant- 
wortlich. Die Animation von Paul hätte 
etwas besser sein können, die Flugsze- 
Guckmal,was nen wollen wir mal schnell vergessen, 

y da hüpft gelle? 





mal wiederzukom- 
men, denn dann hat 
sich die Summe unter 
Umständen drastisch 
erhöht. 

Wie bereits gesagt, 
geht es nach der ge- 
wonnenen Wahl erst 
so richtig los, denn 
Graf Lado möchte Paul ja nur deswegen 
zum Kanzler küren, weil er selbst an die 
Macht will. Und genau das gilt es zu 
verhindern. Dazu bedarf es aber einiger 
Kleinigkeiten, und die werde ich hier 
nichtverraten. 

Wer aufmerksam mitgelesen hat, 
dem wird sicher einiges bekannt Vor- 
kommen. Teile der Spielabläufe kennt 
man - wenngleich völlig inhaltsfremd - 
aus Mad TV und Mad News. Kein Wun- 
der, denn wieder einmal hat Ralph 
Stock, der auch die beiden genannten 
Games erdachte, zugeschlagen - mit 
Erfolg, wie ich meine. Es handelt sich 
bei “Hurra Deutschland” um eines der 
Spiele, bei denen nicht die Technik, 
sondern das Innenleben, der Spiel- 
ablauf und natürlich die Idee zählen. 


Ein echtes Bonn-Bon 


A Der Irak- von 
oben 


Musik? 

Unüberhörbar ist die Begleitmusik, und 
ich war ziemlich erstaunt, als ich den 
Namen Chris Hülsbeck las (nebst Klaus 
Ehrhardt). Die Melodie ist zwar anfangs 
ganz witzig und paßt sich den jeweiligen 
Handlungsorten an. Durch ständige 
Wiederholung nützt sie aber sehr 
schnell ab, und was am Ende übrig 
bleibt, ist eine fade, träge Untermalung, 
die ich jetzt nicht mehr hören kann. 
Vera hat es sogar geschafft, ihre Ohren 
nach hinten zu klappen. Nee, Chris, det 
war nix. Hoffentlich wird dieser Punkt 
bei der geplanten CD-ROM-Version 
überarbeitet. 

Ansonsten gibt es nichts zu mosern. 
Schon bei der Lektüre der Anleitung 
muß man lachen, und im Spiel selbst 
erst recht. Leider ist es uns nicht gelun- 
gen, die beiden “echten” Kanzlerkandi- 
daten zu einer Stellungnahme zu bewe- 
gen. Vielleicht sind sie ja auch mal 
EINER Meinung und sagen ge- 
nau wie ich: “Gelungene Polit- 
satire, ein wirklicher Hit.” 


Grafik: 

Sound: 

Ablauf: 
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: '-'syptrheroe.? of the- SLH. In tha canter of the- room \z tha 
L«actu<-‘5 Computer,-. Matuha. If activct.*^.. ;ht can provide 
o briafing aboot any pending missten, ft stoir c urv« down 
+ o th* lower leye-l . Two important-looking mops hon 9 on 
th* wall. Vou se-a a diseovory map, a ehaos map and'a 
chattcrböx here. 

ft light an the chatterbox is blinking insistently. 


Hocherotisch: Der Name des Ligen-Computers 


Die Zukunft. Die Gegend 


um New York und New 
Jersey ist ein ökologi- 
scher Alptraum. Wohin 
das Auge blickt— nur Müll, 
giftige Gase und verweste 
Nintendoverpackungen. 

® utanten, Monster und El- 
vis-! mitatoren versetzen 
die Bürger von New York in 
Angst und Schrecken. Ist 
die Menschheit noch zu retten? Gibt es 
noch eine Überiebenschance? Worauf Ihr 
Euch verlassen könnt! Inmitten dieser 
Hölle glimmt ein schwacher Hoffnungs- 
schimmer: Die Superheldenligavon Hobo- 
ken! 

Ihre Missionen: Die Geburt einer neuen 
Gesellschaft, das Leben erträglicher ma- 
chen und eine Verabredung für nächsten 
Samstag. Angeführt von dem furchtlosen 
Recken “The Crimson Tape”, der die er- 
staunliche Fähigkeit hat, Formulare feh- 
lerlos in dreifacher Ausfertigung auszufül- 
len, kämpfen diese radioaktiv strahlenden 
Helden gegen den Superschurken “Dr. 
Entropy”. Designer Steve Meretzky, der 
schon in der Blütezeit des Textabenteuers 
seinen abgefahrenen Humor in Computer- 
spiele verpackte, hat mit Superhero Lea- 
gue of Hoboken ein enorm unterhaltsa- 


▲ Puzzlespiel: Die Karte wird mit 
jeder Entdeckung vollständiger 


Abenteuerszenen bestehen aus drei bis 
fünf Räumen, und die Rätsel, die gelöst 
werden müssen, sind nicht einfach. 

Eine Warnung: Das Spiel ist zur Zeit 
nicht in Deutsch erhältlich. Wie bereits 
“Companions of Xanth” ist auch “Super- 
hero League of Hoboken” etwas textlastig. 
Daher sind gute bis sehr gute Englisch- 
kenntnisse ein absolutes Muß. Dafür ha- 
ben die Superhelden von Hoboken aber ei- 
ne Fähigkeit gemeinsam: Sie ver- / 
wandeln einen langweiligen I 
Abend in astreine Unterhaltung! 


dH J 


LEAGUE OF HOBOKEN 


PC (unterst. SoundBlaster, Ro- 
land, AdLib), ca. 90 DM, Her- 
steller: Legend, USA, Muster 
von: Hersteller. 

mes Produkt entwickelt. Wo sonst findet 
Ihr Charaktere wie Mademoiselle Pepero- 
ni (hat die Fähigkeit, in geschlossene Pi- 
zzapackungen zu sehen), Tropical Oil Man 
(kann den Cholesterinspiegel seiner Geg- 
ner anheben), Captain Excitement (bringt 
jedes Tier zum Einschlafen) und Treader 
Man (echt Klasse im Wassertreten)? 

Um so erstaunlicher ist es, daß sich die- 
se scheinbar an den Haaren herbeigezoge- 
nen Fähigkeiten während des Spiels als 
ungeheuer nützlich heraussteilen. In einer 
typischen Auseinandersetzung treffen die 
Superheldenligisten z. B. auf Albino Rhino, 
King Kong Salmon und zwei Rechtsanwäl- 


te. Durch gezielten Einsatz der Superkräf- 
te macht Captain Excitement die Gegner 
so richtig müde, worauf Tropical Oil Man 
ihnen durch ruckartiges Anheben des Cho- 
lesterols den Rest gibt. Crimson Tape läßt 
die verwirrten Gauner vorher noch eine 
Spendenüberweisung unterschreiben, 
und die Weit ist wieder ein besserer Ort. 
Interface und Kampfsystem sind dabei lo- 
gisch aufgebaut und schnell zu erlernen. 

Superhero League of Hoboken ist eine 
Mischung zwischen Abenteuer- und Rol- 
lenspiel. Bevor die Mission beginnt, könnt 
Ihr eine aus vier Helden bestehende 
Gruppe zusammenstellen, deren Werte 
sich mit zunehmender Spieldauer er- 
höhen. Auch neue Superkräfte und Fähig- 
keiten werden hinzugewonnen. Die Grup- 
pe erkundschaftet die Gegend, die in 
Kartenform dargestellt ist. Die Karte wird 
Quadrat für Quadrat aufgedeckt, bis Ihr 
schließlich einen "Hot Spot” findet. Hier 
schaltet das Spiel in den Abenteuermodus 
um. Jetzt gilt es, die Umgebung Raum für 
Raum zu erforschen und Gegenstände zu 
sammeln, die später miteinander kombi- 
niert und benutzt werden können. Die 




Atmosphäre: 1 1 
Steuerung: 10 


Abgedreht und zugenäht: SHL Hoboken ist Steve 
Meretzky in Reinkultur! 


▲ Trostlos: New York in ferner Zukunft 
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_ FFacific Air War 
1990-Die 94a r Edü. 

7 th Sword of Mendor 
Aces of the Deep 
Aces over Europe 
Across the Rhme 
Air Combat CJassIcs 
Atienbreed 
Alone ln the Dark 
Alane in the Dark 2 
Ai-Qadim 
Af-Qadim 

Ambush at Sorinor 
Anstüss 

'World Cup Edition 
Arcade Pool 
Archon Ultra 
Arena-Eider Sc roll s 
Arm Qu red Fist 
A -Train 

Aufschwung Ost 
Award Winne rs Gold 


B-Wing [X-Wing M. 2) 
fsfe 2 


Battle 

Bazooka Sue 
Beneath Steel Sky 
Big Four 
Bictorge 
Bio od net 
Body Blows 
Break Ihm 
Bundesliga M, Prof, 
Bundeslioa M. 3 
Burning Steel 
-Data 1 
-Data 2 

-Scenaric Editor 
Burning Steel 2 
Burning Steel 2 
Burntime 


Campaign 2 
iTo ' ' 


Cannon Fodder 
Caribean Desaster 
Carriers at War II 
Central Intelligence 


Chaos Engine 
m 


Ghartbrgaker 
Christoph Kolumbus 
Givilization 
Classic Power Comp, 
Colonization 
Comanche 
-Data 1 

-Data 2 Over the Edge 
Cool Spot 
Gorridor 7 
Creative Writer 
Cyber Race 
Dangerous Streets 
Dark Legion 


* DV 79.90 DM 
DA 39,90DM 
DV 49:90DM 
7? mVorb, 

DV 79,90DM 4 
DV 79,90DM 
DV 89,90DM* 
EA 79,90DM 
DA 59,90DM 
DV 84,90DM 
DV 84,90DM 
EA 69.900M 
DV 79,90DM' 
DA 84,90DM 
DV 69,90DM 
DV 54,90DM 
DA 34,90DM’ 
DV 79,90DM 
EA 69,90DM 
DA 84.90DM 
DV 39.90DM 
DV 69.90DM 
DA 69.90DM 
DV 44,90DM 
DV 79.90DM 
DV 84,90DM* 
DV 69,90DM 
DV 64,90DM 
DA inVorb. 

DA 84,90DM 4 
DA 59,90DM 
DA 49,90DM 4 
DV 69.90DM 
DV 84,90DM* 
DV 79,90DM 
DV 39,90DM 
DV 39.90DM 
DV 39,90DM 
EA 69,90DM 
DV 84,90DM* 
DV 79,90DM 
DA 79,90DM 
DA 64,90DM 
DV 79,90DM* 
EA 79,90DM 
?? InVorb. 
DA 54,90DM* 
DV 69,90DM* 
DV 79,90DM 
OV 89,90DM 
DA 79.90DM 
DV 39,90DM" 
DV 84.90DM 
DV 49.90DM 
DV 59:90DM 
DA 59,90DM 
DA 39,90DM 
DV 129,90DM 
DV 79,90DM 
DA 49,90DM" 
?? InVorb. 


IBM-PC 

Pacific Strike 

44,90DIJ!» 


Dark Sun 

Das schwarze Auge 

Das schwarze Auge 2 

Dav of the Tentacie 

Death or Glory 

Delta 5 

Delta 5 

Der Clou 

Der Planer 

-Datadisk 

Der Patrizier 

Der Schatz im Silbers. 

Desert Strike 

Die Siedler 

Dune 2 

Dungeon Hack 
Durch die Wüste 
Dynablaster 
Eishockey Manager 
Eider Scrolts 
Elisabeth i 
Elite 2 
Elite 3 

Empire De luxe 
Erben der Erde 
Evasive Action 
Eye of the Behoider 
Eye of the Behoider 2 
Eve of the Behoider 3 
F-1 

F-14 Fleet Defender 
Fields of Glory 
FIFA Soccer 
Fine Artist 
Fire S Ice 
Flashback 
Fleet Defender 
Flugsimulator 5.0 
Flugsimulator 5.0 
-New York 
-Paris 

San Francisco 


-Washington 
Fmarkas 


Freddy 
Fritz 3 


Gabriel Knlght 
Gobbllins 1 


Go bb II ins 3 
Grandest Fleet 
Hand Of Fate 
Hanse-Die Expedition 


Harpoon 2 
itfr 


Hattrick 
Hexx, Heresy of W. 
Hired Guns 
History Line 1914-18 
Höh len weit 
Hot Numb. Penthouse 
Hot Numb. Deluxe 
Hurra Deutschland 
Inca 
Inca 2 

Indiana Jones 4 
Indy Car Racing 
-Racing Tracks 
-Pa int Kit 
in Extremis 
Inferno 

int. Sens. Soccer 
Ishar 3 

Jordan in Fl loht 
JurassiC Park 
Kick off 3 
Kind of Magic 
Kings QuesiG 
Lands of Lore 
Leis. Suit Larry 6 ■ 
Legend of Kyrandia 2 
Leis, Suit Larry 6 
Lemmings 2 
Links 3SB Pro 
Links BanfJ SVGA 
Links Belfry SVGA 
Links Bighörn 
Links Castle P. SVGA 
Links Firestone SVGA 


ESALE 





Bremen * Bahnhofsplatz 9 31 582 Nienburg 
Hannover ■ Marktstr. 47 Schlossplatz 19 
Hildesheim ■ Osterstr. 24 Tel.: (05021) 910416-17 
Nienburg ■ Schlossplatz 19 Fax: (05021) 910403-04 


DV 79,90DM 
DV 79.90DM 
DV 79,90DM" 
DV 84,90DM 
DV 89,90DM T 
EA 09,90DM* 
DV 79,90DM* 
DV 79,90DM 
DV 79,90DM 
DV 44,90DM 
DV 79,90DM 
DV 84.90DM 
EA 69.90DM’ 
DV 79 r 90DM 
DV 64,90DM 
DV 79,90DM 
DV inVorb. 

DA 69,90DM 
DV 79,90DM 
EA 69,90DM 
DV in Verb. 

DV 69,90DM 
DV 79:90DM" 
DV 69.90DM 
DV 79,90DM 
DA 64,90DM 
DV 39.90DM 
DV 79,90DM 
DV 79,90DM 
DA 69,90DM 
DA 89,90DM 
DA 89,90DM 
DV 69,90DM 
DV 129,90DM 
DA 59,90DM 
DV 69,90DM 
DA 89,90DM 
DV 129,90DM 
EA 89,90DM 
EA 49,90DM 
EA 49,9ÖOM 
DA 69,90DM 
DA 64, 90DM 
DV 69,90DM 
DV 129,90DM 
DV 74,90DM 
DV 84,90DM 
DV 79,90DM 
DA 69,90DM* 
DV 74,90DM 
DV 44,90DM 
EA 79,90DM 
DV 79,90DM* 
DA 69,90DM 
DA 84,90DM 
DV 69,90DM 
DV in Vorb. 
DA 39,90DM 
DV 59,90DM 
DV 69,90DM* 
DV 89,90DM 
DV 84,90DM 
OV 49.90DM 
DA 59,90DM 
DA 34,90DM 
DA inVorb. 
DV 69,90DM 
7? inVorb. 
DV 39,90DM 
DV 69,90DM 
DA 74,90DM 
DA 69,90DM 
DV 64,90DM 
DV 69,90DM 
DV 79,90DM 
DV 64,90DM 
DV 74.90DM 
DV 74,90DM 
DV 74.90DM 
DA 49.90DM 
DA 89,90DM 
EA 44,90DM 
EA 44,90DM 
EA 44.90DM 
EA 44,90DM 
EA 44,90DM 


Links Innisbrogk SVGA 
Links Mauna K. SVGA 
Links Pebble B. SVGA 
Links PlnehurstSVGA 
Loilvpop 
Lords of Power 
Lost in Time 
Lost Vikings 
Lothar Matthäus 
Lotus 3 

Lucas Classic Adv, 

M 1 Tank Ptatoon 
Mad News 
MadTV 

Magre of Endo Na 
Maniac Mansion 
Maniac Mansion 2 
Masters of Orion 
Mechwarrior 2 
Michael Jordan In Fl, 
Micro Machines 
Might & Magic 5 
Monkey I stand 1 
Monkey Island 2 
Mortal Korn bat 
NFL Coaches 
NHL Hockey 
No mad 
Outpost 
Outpost 
Overdrive 
Overlord 
Pacific Strike 
-Speech 
Pinball Dreams 
Pin ball Dreams 2 
Pinball Fantasies 
Pirates 
Pirates Gold 
Pizza Connection 
Police Quest 4 
Prince of Persia 2 
P rivateer 
-Speech 
-Special Op. 1 
Quarter Pole 
Quest far Glory ^ 

Quest for Knowledge 
Raitroad Tyc. Deluxe 
Ravenloft 
Reunion 
Rlghteous Fire 
Rings of Medusa Geld 
Rfse of the Robots 


Robinsons Requiem 

* ' m “ 


Rüssels heim (Detroit) 
Sabre Team 
Sam & Max 
Sensible Soccer Int. 
Serpent Isle (Ult. 1 fl) 
Seventh Sword of M. 
S herlock Helmes 
Sim City DeJuxe 


Sim City/Po pol us 
' City 2000 


Sim City \ 

Sim City 2000 
Sim City 2000 Seen, 
Sim Farm 
Sim Life 

Simon the Somerer 
Space Hulk 
Space ward Ho ! 


SpB m 
SSN21 


Seawolf 
SSM 21 Seawoll 
Stariord 

Star Trek Judgem, R, 
Star Trek Next Gen. 
Street Fighter 2 
Sinke Commander 
-Speech 

-Tactical Operattons 1 

Strongholo 

SUB. 

Subwar 2050 
-Mission Disk 


Superfrog 
Super H l. Hoboken 
Svndtcate 
Data Disk 
System Shock 
Task Force 1942 


Terminator Ra mp 


The Chaos Engine 

m 


, 7 

Jahrs interpiay 
1 1 th Hour 
1942 -Pacific Air War 
Aces of the Deep 
Aegls-Guardian of F. 

A hard day s Night 
Al-Quadim 
Al-Quadim 
Afone in the Dark 
Anstoss World Cup E. 
Archon Ultra 
Battlechess 1 SVGA 
Bat 2 

Battte Isle 2 
-Scenery CD 
Beneath a Steel Sky 
Black Line 1 
Black Line 2 
Bioforge 
Bio od net 
Blue Force 
Burning Steel 
Burning Steel 2 
Burntime 
Buzz Aid rin 
Cannon Fodder 
Caribbean Disaster 
Central Intelligence 
Chess master 4000 T. 
Civilrzation/RR, T, Del, 


The Eider scrolfs 
The Grandest Fleet 
The Lost Vikings 
The perfect Genera! 2 
Theme Park 
Tie Fighter 
Tie Fighter 
Tubulär Worfds 
Turrican 2 
UFO 

Ultima 7 
Ultima 7 II 
Ultima 8 - Pag an 
-Speech 
-Lost Vale 
Ultima Und eWorld 
Ultima Underworid 2 
Unlimited Ad venture s 
War in the Guff 
Warlords 2 
-Datadisk 
Werewolf KA 50 
Wing Comm. Armada 
Wing C Academy 
Wings of Glory 
World Cup Year’94 
World War 2 
WWF European Ramp. 
Xenobots 
X-Wing 

X-Wing Mission 2 
X-Wing Upgrade Kd 

Zeppelin 


EA 44.90DM 
EA 44,90DM 
EA 44,90DM 
EA 44,90DM 
DA 74,90DM 
DA 79,90DM 
DV 34,90DM 
DV 79,90DM 
DV 69,90DM 
DA 64.90DM 
DV 99,90DM 
DA 34.90DM 
DV 79.90DM 
DV 39.90 DM 
DV 79.90DM 
DV 39 ,90 DM 
DV 84.90DM 
DA 39.90 DM 
DA inVorb. 

DA 74.90DM 
DA 64.90DM* 
DV 84.90DM 
DV 39,90DM 
DV 49.90DM 
DA 64,90DM 
DA 79,90DM 
DA 79,90DM 
DA 59,90DM 
DA 69.90DM 
DV 79:90DM* 
DA 59,90DM 
EA 79.90DM 
DA 44,90DM 
DA 44,90DM 
DA 64,90DM 
DA 39,90DM 
DA 64,90DM 
DA 34,90DM 
DV 89,90DM 
DV 84,90DM 
DV 69,90DM 
DA 69,90DM 
DA 84,90DM 
DA 44,90DM 
DA 44,90DM 
DV 69,90DM 
DV 74,90DM" 
DV 74,90DM 
DA 79,90DM 
DV 79,90DM 
DV 74,90DM 
DA 44,90DM 
DV 79,90DM 
7? inVorb, 
DV 64,90DM 
DV 69,90DM 
DV 79,90DM 
DV 64,90DM 
DV 39,90DM 
DA 79,90DM 
?? inVorb. 
DV 79,90DM 
DA 79,90DM 
DA 79,90DM 
EA 79,90DM 
DV 34.90DM 
DV 39,90DM 
DV 79.90DM 
DV 34,90DM 
□V 84,90DM 
DA 79.90DM 
DV 79,90DM 
EA 69,90DM 
EA 79,90DM 
DV 79,90 DM. 
DA 89,90DM 
DV 84,90DM 
?? inVorb. 
DA 64.90DM 
DA 84:90DM 
DA 39,90DM 
DA 44,90DM 
DV 79.90DM 
DV 69,90DM 
DV 89, 90DM 
DV 49,90DM 
DA 54,90DM 
EA inVorh. 
DV 79,90DM 
DV 44,90DM 
DV 79,90DM’ 
DA 89,90DM 
EA 69,90DM 
DA 54.90DM* 
EA 69.90DM 
DA 69,90DM- 
DV 79,90DM 
?? inVorb, 
DV 79.90DM 
DA 79,90DM 
DV 89,90DM* 
DA 69,90DM 
DA 69,90DM 
DV 89,90DM 
DV 79,90DM 
DA 79,90DM 
DV 84,90DM 
DV 44,90DM 
DV inVorb. 
DA 74,90DM 
DA 74,90DM 
DV 79,90DM 
DV 74,90DM 
EA 79,90DM 
EA 69,90DM 
DA 69,90DM* 
DA 69,90DM* 
DA 64,90DM 
DV InVorb. 

DA 69,90DM 
DA 74,90DM 
EA 69,90DM 
DA 74,90DM 
DA 84. 90DM 
DV 44,90DM 
DV 59,90DM 
?? inVorb. 
DV 79,90DM 
DA 59 r 90DM 


DA 89,90DM 
DA 39,90DM 
DA 120,90DM' 
DA inVorb. 

DV 79,90DM* 
EA 79.90DM 
EA 69.90DM 
EA 69.90DM 
DV 69,90DM* 
DV 89,90DM 
DV 84,90DM 
DV 69.90DM 
DA 89,90DM 
DV 79,90DM* 
DV 64,90DM 
DV 49,90DM 
DV 79,90DM 
DV 59,90DM 
DV 49,90DM 
DV in Vorb. 

DA S4.90DM* 
DA 69,90DM 
DV 84,90DM 
EA 69,90DM 
DV 79,90DM 
DA 89,90DM 
in Vorb. 


?? 


DV 34,90DM* 


DV= deutsche Version DA= deutsche Anleitung 
EA= engl. Anleitung ??= noch nicht bekannt 
Prers*= zum Zeitpunkt der Drucklegung dieser 
Zeitung noch nicht lieferbar - Vorbestellungen 
möglich. IrrtOmer und Druckfehler Vorbehalten. 
Ladenpreise können variieren . Versandkosten: 
Vorkasse 6.90 DM Nachnatime: 9.90 DM 
zuzügi. 3,00 DM Nacfmahmegeböhr 
Ab 250, -DM versandkostenfrei. Es gelten unsere 
allgemeinen Geschäftsbedingungen 


Classic Flight Sim. 
Cnmanche Compil. 
Creature Shcck 
Crifical Rath 
Dark Fonces 
Dark Legions 
Dark Sun 

Das schwarze Auge 


Das schwarze Auge 2 

- - T 


David L. Golf/F, ' . 
Day of !he Tentacie 
Der Clou 
Der Patrizier 
Der Planer 
Draaon Lore 
Dreamweb 
Eleventh Hour 
Elite 2 

Empire Deluxe 
Erben der Erde 
Eye of the Behoider T. 
Ff FA Soccer 
Falcon Gold Coli. 
Form, l GP/D. L. Golf 
Gahriel Knight 
Goblims 2 
Gobliins 3 
Golden 7 
Grandest Fleet 
Guardians of the Fleet 


Gunship 2000+Scen. 
" of F 


Hand of Fate 
Hannibat+Shareware 
Hattrick 
Hidden Be low 
History Line 
Hurra Deutschland 
Inca 


Inca 2 

Indiana Jenes 4 
Inferno 
Iron Helix 
Ishar3 

Journeyman Project 
Jurassrc Park 
Kick off 3 
Kind cf Magic 
Kosh an Conspiracy 
Labyrinth of Time 
Lands of Lore 
Legend of Kyrandia 2 
Leis, Suit Larry 6 
Leisure Suit L. Coli 
Lemmings DP 
Lftil DiviT 


DA 64,90DM 
DV 39,90DM 
?? inVorb. 

DV 99,90DM 
?? in Vorb. 

EA 64,90DM 
DV 79,90DM 
DV 69,90DM 
DV inVorb. 

DA 64,90DM 
DV 89,90DM 
DV 79,90DM 
DV 84.90DM 
DV 84,90DM 
DV 69,90DM* 
7? inVorb. 

DA 129.90DM* 
DV 69,90DM 
DV 69,90DM 
DV 79,90DM 
DV 84,90DM 
DV 69,90DM* 
DA 89,90DM 
DA 64,90DM 
DV 79.90DM 
DV 84,90DM 
DV 94.90DM 
DV 89.90DM 
7? In Vort. 

EA 79,90DM 
DA 64,90DM 
DV 104,90DM 
DV 64,90DM 
DV 84,90DM* 
DA 69,90DM 
DV 64,90DM 
DV 69.90DM’ 
DV 109,90DM 
DV 109,90DM 
DV 69,90DM 
DA 8Ö.90DM* 
DA 79.90DM 
EA 79.90DM* 
DA 69,90DM 
DA 69.90DM 
DV 64.90DM’ 
DV 69.90DM 1 
DV 79.90DM* 
EA 74.90DM 
DV 89,90DM 
DV 104.90DM 
DV 79.90DM 
DV 84.90DM 
DA 69,90DM 
DA 79.90DM 


Losf in Time 
Lucas Arts CI. Adv. 
Lucas Arts CL Sim, 
Mad Dog Mc Cree 2 
Mad News 
Maniac Mansion 2 


Mega Race 
□nt 


Migni S Magic Trio!. 
Myst 

NHL Hockey '95 
No. 2 Collection 
Noctropolis 
Outpost 
Ootpost 

Phantasmagorla 
Phoenix Fighter 
Pin ball Deluxe Edition 
Police Guest 4 
Privateer 
Privateer/Strike C 
Quest S. Fun 
Quest for Gtory 4 
Quik 

Railr. Tyc. Del VC». 

Ravenlotl 

Ravenfoft 

Re bei Assault 

Return to Zork 

Reunion 

Rings of Medusa Gold 
Ring worid 
Rise of the Robots 
Sabre Team 
Sam & Max 
Shadowcaster 
Sheriock Holmes 
Simon the Sorcerer 
Space Hulk 
Space Guest Collect. 
Space Shuttle 
Spaceward Hoe I 


Spellcasting Party P 
ISN 21 Seawüif 


Star Control 1S2 
Star Ciusader 
Startord 
Star Trek 

Star Trek Next Gen. 
Strike Commander 
Strike C. /Privateer 
Stronghold 
Subwar 2050 
Syndicate Plus 
System 5 hock 
Terminator Rampage 
TFX 

The Grandest Fleet 
The Greatest 
The Hidden Below 
The Horde 


The Journeyman Pmj. 
Park 


Theme F ... 

Tie Fighter 
Top Slots 
Tornado 
Turrican 2 
UFO 

Ultima 8 

Ultima Uw. 1 una 2 
Uitimate Football 
Under a killing Moon 
Whales Voyane 
Who shot Johnny R. 
Wild Biue Yonder 
Wing Comm, Armada 
Winter Qiympics 
Wing Commander Del. 
Wing Commander III 
Wings of Glory 
Wizardry 64? 
Woodstock 
World Cup USA '94 
World Cup Year '94 
Wrath of Gods 


SV 203 M 6/Gamecard 
SV 205 Opiical 
SV 206 Baider 
SV 207 Speed R. Plus 
SV 209 Gamecard o, G. 
SV 210 Gamecard 
mm Tpp Star 


44,90DM 

79,90DM 

34,90DM 

49,90DM 

24,90DM 

29,90DM 

39,90DM 


OBAVIS PC 

Analog 

Analog Pro 
Gamepad 

ÜMnator Garnecard 


69,90DM 

79,90DM 

44,90DM 

49,90DM 


KS CH 


fach rPius 
Mach II 
Mach III 
fliglitstick 
Flightstick Pro 
' lual Pilot 

II! Automatic 
* .. 

1 Ä* ASTER 



44,90DM 

54.90DM 

64,90DM 

74,90DM 

89,90DM 

159,90DM 

159,90DM 

84,90DM 


_ to DE Panasonic 
■ Pro DE Mitsumi 
« Pro Value 
1 16 Value Edition 
1 16 Multi CD 
I 16 Multi CD ASP 
I 16 SCSI-2 




DA 69,90DM* 
DV 84,90DM 
DV 99,90DM 
DA 79,90DM 
EA 84,90DM 
DV 84,90DM* 
DV 89,90DM 
DV 69,90DM 
DV 84,90DM 
DA 84,90DM 
DA InVorb, 

DV 64, 90DM 
DA inVorb, 

DA 84,90DM 
DV 84,90DM* 
DV InVorb. 

?? InVorb. 

DA 74,90DM 
DV 79.90DM* 
DA 99.90DM 
DA in Vorb. 

DV 69.90DM 
DV 79.90DM* 
DA 64.90DM* 
DV 64,90DM 
EA 79.9QOM 
DV 69,90DM * 
DV 79.90DM 
DA 84,90DM 
DV 74,90DM 
DV 79.90DM 
EA 69,90DM 
?? inVorb. 

?? inVorb. 

DV 89,90DM 
DA 39,90DM 
DV 89,90DM 
DV 84,90DM 
DV 89,90DM 
DV 84,90DM* 
7? in Vorb. 

7? InVorb, 

EA 69,90DM 
DV 79,90DM 
DA 44,90DM 
?? InVorb, 

DV 89,90DM 
EA 84,90DM 
DV InVorb. 

DA 84,90DM 
DA in Vorb, 

DV 79,90DM 
DV 89,90DM 
DV 89,90DM 
DV 79,90DM* 
EA 69,90DM 
DA 89,90DM 
DA InVorb. 

DA 79,90DM 
DA 69,90DM 
EA 79.90DM 
DA 69.90DM 
DV 79.90DM 
DA 79.90DM 
?? inVorb. 

DA 89,90DM 
DA 64.90DM* 
DV 89.90DM 
DV 109.90DM 
DA 84,90DM 
EA 89,90DM* 
DV 104.90DM* 
DV 74,90DM 
EA 89,90DM 
DA 69,90DM* 
DA 79,90DM* 
DA 74,90DM 
EA inVorb, 

7? inVorb. 

DV 89.9ÜDM* 
DV 84,90DM 
77 inVorb. 

DV 64,90DM 
DA 69,90DM 
EA 109 r 9ÖDM 
DV 84,90DM* 


■ CD-ROM-Laufwerk 

' mmmmm 


?? 


. in Vorb. 
DA 69,90DM* 
DV 64,90DM 



259.90DM 


119,90DM 

219,90DM 

219,90DM 

179,90DM 

229,90DM 

299,90DM 

379,90DM 

379,90DM 

449,90DM 


OJPC 


34.90DM 

19,90DM 


w 

dien 3 

ANenbreed Sp. Ed 
Alien breed 2 
Ambermoon 
Ancient Art of War 
Anstoss 

-World Cup Edition 
Apidya 
Apocaiypse 
Arcade Pool 
Assassin Spec. Ed, 
A-Train 

Aufschwung Ost 
Award Winners Gotd 
Battle Isle 2 
Batüe Isle Data 2 
ßattie Team 
Battletoads 
Bazooka Sue 
Beneath a Steel Sky 
Benefactor 
Big Four 

Body Blows Galactic 
Bump'n'Burn 
Bund, Man, 3 
S umtime 
Campaign 2 
Caribbean Desaster 
Chartbreaker 
Chaos Engine 
Christoph Kolumbus 
Civiiization 
Cool Spot 
Dark me re 

Das schwarze Auge 
Death or Glory 
Deluxe Parnt 5 
Der Clou 
Der Patrizier 
Der Schatz im Silbers 
Die Siedler 
Dogfight 
Dune2 

Eishockey Manager 
Elfmanra 
Elisabeth 1 
Elite 2 
Elysium 

Excellent Games 
Eye of (he Behoider 1 
Eye of the Behoider 2 
Eye of the Storni 


iE AM1GA 


F-1 17 Nighthawk 
of Gio 


Fields of Glory 
FIFA Int. Soccer 
Final Confftct 
Flashback 

Formula 1 Grand Prix 
Gobi lins 2 
Gobliins 3 


Gunship 2000 

m ' 


Hansfl-Dle Expedition 
Hattrick 
Heimdall 2 
Hired Guns 
History Line 14/18 
Hyperion 

HotNumb, Pent. Del. 
impossible Mission 
Indiana Jones 4 
Innocent until caught 
Ishar 2 
Ishar 3 


Jack the 


Jurassic f 
K 240 
Kick Off 3 
Kingpin 
Kings Guest 6 
Kind of Magic 
Kult of Speed 
Last Action Hero 
Legacy of Sorasil 
Lemmings 2 
Li beratton - Ca ptive 2 
üonheart 
Loilvpop 
Lords of Power 
Lost Vikings 
Lothar Matthäus 
Lotus Comp, (1-3) 
Lucas Classic Adv 
Ml Tank Plato on 
Mad News 
MadTV 
Maelstrom 
Magic of Endoria 
Manch. Un. Prem. L. 
Micro Machines 
Missiles over Xerion 
Monkey Island 


Monkey Island 2 


Mr. 


mey 
■. Nutz 


Nauphty Ones 
i.2 Colli 


No . 2 Collection 
Overlord 

Penthouse Deluxe 


DV 

DA 

EA 

DA 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DA 

DA 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

DA 

DA 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

DA 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

OV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

?? 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DA 

DV 

?? 

DA 

DA 

DV 

DA 

DV 

DV 

?? 

DA 

DA 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DA 

?? 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

DA 

DV 

DV 

DV 

OV 

DV 

DA 

DA 

DV 

DV 

DA 

DA 

DV 

DA 

DV 


69,90DM 

49,90DM 

29,90DM 

49.90DM 

79.90DM 

69,90DM 

69,90DM 

54,90DM 

29.90DM 

49,90DM 

29.90DM 

34,90DM 

39,90DM 

64,90DM 

69,90DM 

/9.90DM* 

49,90DM 

74,90DM 

39,90DM 

79,90DM* 

64,90DM 

49,90DM 

64,90DM 

49.90DN 

54,90DM 

79,90DM 

69,90DM 

74,90DM 

69,90DM* 

64,90DM" 

49,90DM 

74,90DM 

74,90DM 

59,90DM 

64,90DM 

74,90DM 

84,90DM 

in Vorb. 

69,90DM 

69.90DM 

79:90DM' 

79,90DM 

69,90DM 

59,90DM 

74,90DM 

49,90DM 

in Vorb. 

34,90DM 

69,90DM 

64,90DM 

39,90DM 

79,90DM 

69,90DM 

69,90DM 

69,90DM* 

54,90DM* 

in Vorb. 

64,90DM 

74,90DM 

74.90DM 

69.90DM 

69,90DM 

44,90DM 

69.90DM* 

64,90DM 

64,90DM 

69,90DM 

in Vorb, 

59,90DM 

69.90DM 

49,90DM 

69,90DM 

59,90DM 

84,90DM 

in Vorb. 

64,90DM 

54,90DM 

49,90DM 

in Vorb 

64,90DM 

69,90DM 

In Vorb. 

39,90DM 

in Vorn. 

39,90DM 

54,90DM 

59,90DM 

64,90 DM* 

74,90DM 

64,90DM 

64,90DM 

59,90DM 

79,90DM 

39,90DM 

69,90DM* 

39,90DM 

in Vorb. 

in Vorp. 

69,90DM 

49,90DM 

49,90DM 

39,90DM 

49.90DM 

49,90DM 

49,90DM 

69,90DM 

64.90DM* 

59,90DM 


ELITE 2 
34,90DM! 


Perihelton 
PGA Tour Golf Plus 
Pinball Dreams 
Plnöall Fantasies 


DA 49,90DM 
DA 59.90DM 
DA 49,90DM 
DA 59,90DM 


Pin ball Edition 
Plrates 

Pizza Connection 
Popuious 2 Plus 
Prime Mover 
Project Terra 


Quartel Pole 
Quik 
Reunion 

Rings of Medusa Gold 
Robinsons Requiem 
Rorkes Drift 
RüsstHsheim (Detroit) 
Ruff & Tumbie 
Second Samurai 
Seek & Deslroy 
Sierra Soccer 
Sim City Deluxe 
Sim City/Populous 
Sim Life 

Simon the Sorcerer 
Skidmarks 
Soccer Kid 
Software Manager 
Space Hulk 
Spaceward Ho I 
St. Thomas 
Street Fighter 2 
Stariord 
SUB 


Super Sports Chai] 
" tfe 


Syndicate 
Team 17 Coli. Vol. 1 
Theatre of Death 
The Chaos Engine 
The Executioner 
The final Conflict 
The Lost Vikings 
Theme Park 
Tornado 

Trapsn'Treasures 
Turrican 3 
Twiliqht2000 
UFO 

Universe 
Uridium 2 
Walker 

War in the Guif 
Whales Voyage 


Wing Commander 1 
iterf ' 


Whfer Qiympics 
Wiz'n'Liz 
Wiz Kid 

World Cup USA 94 
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Was passiert, wenn zwei 
Gruppen von Insekten in ei- 
nem Imbiß leben und es nur 
eine Tüte Pommes gibt? Klar: 
Die Kriegstrommeln werden 
aufgestellt. Max die Motte 
prügelt sich mit Günther 
Grashüpfer, und Alfred 
Ameise schmeißt lustig Bom- 
ben ins Handgemenge. 


BATTLE BUGS 


PC (386/25, VGA, Maus), 120 
DM, Hersteller: Sierra, USA, 
Muster von: Hersteller. 


• ormalerweise machen 
die Leute von Sierra ja 
keine Experimente, aber 
was sie mit Battle Bugs 
auf den Tisch gelegt haben, gebt wirk- 
lich in die Richtung urkomische Satire. 



▲ Man übt sich im Bombenwurf, 
aber Achtung: Ein radioaktiver 
Toaster ist in der Nähe 



A Der General erklärt vor jeder 
Mission die Lage im Insekten- 
hauptquartier 



A Schon das Optionsmenü hat eine Menge Gags versteckt 


Im großen und ganzen ist der neue Sierra-Output eine Mischung 
aus SimAnt und Battle Isle. Doch den Ernst einer handgreiflichen 
Auseinandersetzung haben die Jungs aus Kalifornien einfach ver- 
gessen. Hier morden keine Roboter oder Soldaten, sondern Amei- 
sen, Grashüpfer, Wespen, Motten, Käfer und einige andere aus 
der Gruppe lästiges 
Viehzeug. Die Schlacht- 
felder sind die üb- 
lichen Orte, an denen 
Insekten den Men- 
schen ganz gemein auf 
den Zeiger gehen 
können: Picknick- 

plätze, Küchen, Imbis- 
se, Keller und Eßti- 
sche. 

Zu Beginn einer je- 
den Schlacht steht ein 
Briefing, in dem ein 
General mit Hilfe eines Diaprojektors die Lage erklärt, strategi- 
sche Ziele zeigt und den Truppen Mut macht. Auf dem Schlachtfeld 
in Hi-Res-Grafik stehen sich dann die Truppenteile gegenüber. 
Ameisen und Käfer stellen die Fußtruppen, Wespen und Moskitos 
sind die Luftwaffe, 
und Wasserläufer bil- 
den die Marine. 

Insgesamt 22 ver- 
schiedene Viecher 
stehen zur Verfügung, 
wobei jedes seine 
ganz speziellen Eigen- 
schaften hat. So kann 
die Spinne mehrere 
Gegner gleichzeitig 
angreifen, während 
die Biene die Rolle 
des strategischen 
Bombers übernimmt. Einige der Fußtruppen haben in ihrem 
Sturmgepäck diverse Hilfsmittel, die sie auf den Feind schleudern 
können. Vor allem die Ameisen können mit Bomben, Feuerwerks- 



▲ Fast wie eine Horde Kinder bei 
Burger-Donald: der Streit um die 
Pommes 



A Die Schlacht um die Melone und 
das Käsesandwich ist im vollen 
Gange 


krachern, Raketen, Steinen, Gift und 
Käse ordentlich ins Geschehen eingrei- 
fe n. 

Kommandiert wird in Echtzeit, der 
Spieler kann jedoch jederzeit in den Pau- 
senmodus gehen und seinen Truppen 
neue Befehle geben. Und die Palette des 
Möglichen reicht von Verteidigung über 
Angriff und Marsch bis hin zum Trans- 
port und Bombenabwurf. Dabei kommt 
die Maus natürlich voll zum Einsatz. 

Sobald die Truppen ihre Befehle er- 
halten haben, machen sie sich auf den 
Weg zum Ziel. Selbstverständlich, daß al- 
les in gagreichen Animationen über die 
Bühne geht. Am unteren Bildrand findet 
sich die Steuerzentrale mit einem wirk- 
lich witzig gelösten Hilfemenü. Das Han- 
dy-TV von Fony hat mehrere Kanäle mit 
informativen Tips und bietet unter ande- 
rem auch eine strategische Karte, 

Wie bei fast jedem Spiel gibt es 
natürlich auch bei Battle Bugs etwas zu 
bekritteln. So ist es in einem Handge- 
menge mit mehr als zwei Kontrahenten 
äußerst schwierig, eine einzelne Figur 
herauszugreifen und sie mit neuen Be- 
fehlen zu versorgen. Aber neben aller 
Strategie steht immer der Humor im 
Vordergrund, und da hat Sierra volles 
Programm zugeschlagen. 

Nach knapp zwei Dutzend dieser 
hanebüchenen Schlachten um Pizzen, 
Käsesandwiches und Pommes ist die 
Langzeitmotivation zwar schon einiger- 
maßen hinüber, aber bis dahin darf 
eben ordentlich gelacht werden. Genau 
das gibt bei mir immer einen Bo- 
nus. Und der Zweispielermo- 
dus ist natürlich auch nicht zu 
verachten. 




Gagrekhes Strategiespiel zwischen Sim Ant und 
Battle Isle 
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Kampf dem 

Nachtisch 



uletzt durften sich 
SNES-Piloten bei 
Desert Strike mit ei- 
nem Hubi gegen den 
Aggressor zur Wehr setzen. Desert 
Fighter ist ganz neu, nicht von Elec- 
tronic Arts - und sieht trotzdem 
ganz schön abgekupfert aus. 

Desert Strike war ein isometri- 
scher Hubi-Simulator, bei dem 
hauptsächlich Baller-Action gefragt 
war, und der Kuitstatus unter den 
Fans erreichte. Nun wird das The- 
ma wieder aufgegriffen, und zwar 
von System 3. Statt des Hu bis düst 
man diesmal jedoch mit einer F16 
über die Dünen. 

Bis auf geringe Änderungen in 
der Grafik gleicht das Game seinen 
Vorbildern der Electronic-Arts- 
Strike-Serie wie ein Ei dem ande- 
ren. Als Angehöriger der amerikani- 
schen Streitkräfte erhält man ge- 
zielte Aufträge zum Ausradieren 




FIGHTER 


SuperNES, ca. 130 DM, 
Hersteller: System 3, Eng- 
land, Muster von: Herstel- 
ler. 


gegnerischer Verteidigungsstel- 
lungen. Auf einer Einsatzkarte plant 
man die taktisch günstigste Flug- 
route, und los geht’s. Der Fight be- 
ginnt in der Wüste und endet in der 
Hauptstadt mit der Zerstörung des 
gegnerischen Hauptquartiers. 

Die Grafikaction ist zügig und 
überschaubar, und der Schwierig- 
keitsgrad steigert sich allmählich, 
je besser der Spieler wird. Abzüge 
gibt's nur für die geklaute Idee, 
aber dafür kräftig. Ansonsten ist 
das Game durchaus gelungen. Von 
der Strike-Serie gibt’s drei Folgen 
mit jeweils dem gleichen Inhalt, 
und dieverkaufen sich gut. ■ 

Arndt Grass 




◄ 

Explosionen 
zum Dessert, 
äh...- Desert. 
Wohl 

bekomm's! 


In der Wüste hat's 
nicht nur 'ne ganze 
Menge Sand, sondern 
auch jede Menge 
Feinde in Form von 
machthungrigen Dik- 
tatoren... 




Wow - erstmalig wird eine 3D Engine für eine Art Auto- 
rennen eingesetzt Doch so ganz ohne Actionsequenz 
und zu vernichtenden Gegneren geht es auch hier nicht 
ab. Deutlich sind die Einflüsse von ID s Erfolgsprogramm 
zu spüren. Trotzdem oder gerade deswegen eine gen- 
iale Spiel idee in perfekter Umsetzung ! Der Monatshit ! 


Ein neuer Bundesliega Manager -nach der WM wohl 
das einzige, was den Fan momentan noch zu faszinie- 
ren vermag. Erste Sahne, was man hier als Simulation 
von Software 2000 geboten bekommt. Nicht nur Rea- 
litätsnähe, sondern auch super Umsetzung, Animation 
und Spieibarkeit geben Hattrik den letzten Schliff. 


Einer macht es vor - alle machen es nach * außer SSI, 
die machen es BESSER ! Mit Cyciones kommt nun, im 
Stil von ID 's Klassiker, ein Programm das grafisch und 
funktioneil verbessert wurde. Wer sich schon als knall- 
harten Profi bezeichnet wird hier erneut sein biaues 
Wunder erleben Wohl bald NUMMER 1 dieser Genre, 


Ais Sieger machen solche Spiele Spaß. Mit einem Kampf- 
hubschrauber gilt es in mehreren Missionen feindliche 
Stellungen in der Wüste zu bekämpfen. Ein einfaches, 
aber dennoch gutes Ballerspiel, dessen Nähe zu Ereig- 
nissen der Golfregion nicht verheimlicht wird. Ein Prg, 
das man auf Jeden Fall als DEMO kennen sollte !1 


Viel wurde geschrieben und geredet - viel Werbung ge- 
schaltet für dieses Produkt. Doch was ist all das gegen 
eine spielbare Demo. Nichts ! Wer nun selber sehen will 
was THE HIDDEN BELOW bietet, kann sich jetzt auf- 
machen und die Geheimnisse der Gewölbe erforschen. 
Zu dumm, daß man zu Beginn nur ein Messer hat ! Ha.. 


Megarace ist als CD Titel ein Hit - aber wo bleiben die, 


die keine Silberlinge lesen können. Hier ist die Lösung: 
Zone Raiders verspricht ein Autorennen auf einem futu- 
ristischen Highway, hoch über der Oberfläche. Erstaun- 
lich die Grafikgeschwindikeit mit der gebotenen Qualität. 
Wer bereits vorab eine Runde drehen will - Bitteschön. 


Hammerartig - schon jetzt das beliebteste, weil beste 
Jump & Run der Sharewaretitel (viele behaupten sogar 
aller Programme), Superbe Animation, toller Sound 
und einzigartiges Gameplay, dazu traumhafte und wit- 
zige Runden und als Zugabe 3D Bonuseinlagen zum 
Punktesammeln. Hier geht die Post ab - Ein MUß Hfl 


Neues unter Windows - ein Denkspiel das eine Kom- 
bination der zwei erfolgreichsten Spiele darstellt - eine 
Mischung aus ARKANOID und TETRIS, Auf 6 Zeilen 
unmöglich zu beschreiben, eine Spielidee die wieder 
süchtig! macht. Um den Tertrisjunkies den Stoff so 
richtig schmackhaft zu machen - das playable Demo I 


A S M-Demoservlce 
Kobergerstrasse 41 
<90408 - Nürnberg 


fp ayable Demo) 

(playable Demo) 

[playable Demo) 

(playable Demo) 

(playable Demo) 

[playable Demo) 

(Shareware) 

(playable Demo) 

Alle 8 Demo/Sharewareprogramme auf HD Disketten gibt's zum Preis von : 24.951 

■ Porto & Verpackung ja Sendung ( Inland 4DM / Ausland Bar 10DM / Inland Nacnnahme 1 0DM ] 


LQliarantine 

2. Haltrtk 

3. Cyciones 

4. Desert Strike 

5. Hidden Belöw 

6. Zone Raiders 

7. »Z2Z Jackrabbit 

8. Break Thru 


2. Hattrik 

3. CYCLONES 

4. Daten strike 

5 Hidden BekswCD 


Adresse 


Nachnahme 

Scheck / Bar 


Unterschritt 


Jetzt jeden Monat neu !! 


Das Beste was der Shareware- & Demomarkt 
zu bieten hat. Spielbare Spitzenspiele für 
den ungestörten Test am eigenen Monitor, 
Die billige und trotzdem legale Methode !! 


ÜARANTINE 


TRIKE 


W TbLE 
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IDDEN 


Beldw 


11 



94 


17 












Kaum ein Spieledesigner kann auf so viele 
Mega-Erfolge zurückblicken wie Sid Meier. Kult- 
Klassiker wie Pirates, Railroad Tycoon und Civi- 
lization lassen darauf hoffen, daß auch das neu- 
este Game von Sid ein innovativer Volltreffer ist. 


COLONIZATION 


PC, ca. 120 DM, Hersteller: 
Microprose, Muster von: Her- 
steller. 



igentlich wollte Kolum- 
bus ja nur eine Abkür- 
zung nach Indien finden, 
aber da er sich auf dem 
Seeweg mächtig verfranst hatte, lande- 
te er in Amerika. Nun wird ja nicht jeden 
Tag ein neuer Kontinent entdeckt, und 
so stellte sich natürlich die Frage, was 
man wohl damit anfangen sollte, ir- 
gendwer kam dann auf die glorreiche 
Idee, daß man ja dort siedeln, und alles, 
was man so zum Leben brauchen wür- 
de, durch Plünderei und Brandschatzen 
von den primitiven Ureinwohnern Ame- 
rikas, auch Indianer genannt, haben 
könnte. 

So oder ähnlich entstanden zahlrei- 
che Kolonien der verschiedensten eu- 
ropäischen Länder, und die “Zivilisati- 
on" hielt ihren Einzug auf dem Konti- 
nent jenseits des Meeres. Seit der Un- 
abhängigkeitserklärung ist Amerika ein 
eigenständiges Land und beliefert sei- 
ne ehemaligen Kolonialherren nun mit 
Big Macsund Cola. 


▲ Dein Päckchen 
nach drüben nicht 
vergessen! 


A Was geht ab im Aussiedlerdorf? 

Doch der Weg vom gerade kolonisier- 
ten Kontinent bis zum Fast-Food-Pro- 
duzenten ist ein langer und soll vom 
Spieler in mühsamer Kleinarbeit selbst 
beschritten werden. Zu Beginn des 
Spiels dümpelt der Spieler mit einem 
Schiffchen voller Kolonisten auf hoher 
See herum. Da man sich ja in dem neu- 



Eines unserer 
Handelsschiffe 
bringt Fracht aus 
Kolumbien 



M Die Indianer 
sind voll unter 
Kontrolle 


en Land eh noch nichts kaufen kann, hat 
der Spieler außer dieser Manpower 
nichts an Kapital zur Verfügung. Als er- 
stes gilt es, einen geeigneten Lande- 
platz an der Küste zu finden. 

Wie schon bei Civilization kann man 
eine von vielen vorgefertigten “Welten” 
spielen oder per Zufailsgenerator eine 
eigene Welt erschaffen. Außerdem muß 
man sich darüber im klaren sein, welcher 
Nation die Kolonisten angehören sollen. 
Glücklich gelandet, kann man mit der 
Gründung der ersten Kolonie beginnen. 
Auf der Landkarte sieht man immer nur 


die Flächen, die schon “entdeckt” wur- 
den. Dieses Verfahren hat sich bei Civi- 
lization bereits bestens bewährt. Der 
Spieler ist von jetzt an damit beschäftigt, 
neue Kolonien zu gründen, Waren zu pro- 
duzieren, Handelswege aufzubauen und 
sich mit Feinden herumzuprügeln. Ein 
Teil der produzierten Güter wird in den 
eigenen Kolonien verbraten, den Rest 
schickt man an die Heimatnation, um ihn 
gegen andere, dringend benötigte Dinge 
einzutauschen. Der Clou bei Civilization 
war das Entwickeln von neuen Technolo- 
gien und Erfindungen. Bei Colonization 
geht es mehr um den diplomatischen 
Umgang mit Ureinwohnern und Heimat- 
nationen Jedem Bewohner der Kolonien 
kann ein Beruf verpaßt werden, man 
muß aber ein Gleichgewicht bei der Ver- 
teilung der zwanzig möglichen Berufs- 
sparten erreichen. Irgendwann hat man 
dann das ganze Land kolonisiert und 
auch einige große Staatsmänner hervor- 
gebracht. Man sollte sich dann an die 
Ausarbeitung einer eigenen Verfassung 
und Unabhängigkeitserklärung machen. 
Danach wird’s knallig, denn die Heimat- 
nation istvon diesem Vorhaben natürlich 
gar nicht begeistert. In einem ziemlich 
heftigen Krieg muß man den eigenen 
Forderungen nochmals Nachdruck ver- 
leihen. 

Nix Neues 

Colonization reiht sich in eine lange 
Reihe von Kolonien-Sims ein. Ob man 
so etwas nun lieber irgendwo im Welt- 
raum betreibt oder auf dem Heimatpla- 
neten, es gibt bereits reichlich Material 
in dieser Richtung. Den erwarteten 
Meierschen Innovations schub sucht 
man vergebens, daher trotz prima Spiel 
kein Hitstern. 

Ein großes Lob geht aber an die Ent- 
wickler für die akribische Recherche- 
arbeit, die dem Ganzen einen 
stimmigen Hintergrund und ei- 
nen gewissen Lerneffekt gibt. 
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Was'n los, Sid? Geben Dir die Ideen aus? 
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Vers a n dte I ef o n : 




Ladenlokale Softwarehoase . 

46483 Wesel / Dudelpassage/ 028 1*25922 

47533 Kleve / Gasthausstr 12/ 0282 1 - 1 4483 

47608 Geldern / Innemtadt-ülockengasse 13/ 02831 - 87904 

Ladenpreise Variieren!! Hl! 

V ersandlekfon Mo.-Fr. van 9,30 - 18.30 Uhr 


02803 
02803 
02803 
Fax : 
02803 


- 1359 

- 719 

- 181 1 

- 8161 


Versandanschrift: 
S, Geratz 
Pap en weg 15 
46487 Wesel 


PC 3 

.5 

VI 

1942 Pacific Air War 

DA 

89,95 

A* Train 

DV 

39,95 

Aces of the Deep 

DV 

x79,95 

Aces over Europe 

DV 

69,95 

Across the Rhine 

DV 

*89,95 

AI Quadlm 

DV 

79,95 

Alone in the Dark 2 

DV 

79,95 


Achtung f 
Neuer Service 


rrr 


Anstoss W.C. 
DV 49,95 

Archon Ultra DV 79,95 

Aufschwung Ost DV 64,95 

Batik Bugs DV 67,95 

Batik Isle 2 DV 79,95 

Battle I sie Fild Creat DA 69,95 


Sie sind Neueinsteiger oder haben es satt, das erfolgreich installierte Spiele 
einfach nicht starten, weil die Konfiguration des PC s geändert werden muß ? 
Jetzt kein Problem mehr ! ! ! 

Für 10 r DM erstellen wir für Sie eine passende " Bootdiskette Tt . 

Diesen Service bieten wir Ihnen selbstverständlich auch für Spiele, die Sie 
nicht bei uns erworben haben. Bei Interesse einfach kurz eine unserer 
Versandnuinmern wählen. ( gültig nur für DOS 5.0 und 6.2 ) 


PC-CDRom 


10 Jahre Interplay- 
lOversch.Titel DA 89,95 

llfhHmir DA xl 14,95 

7th Guest DA 94,95 

Aces of the Deep DV x79,95 

Aegis:Guard.o.Fleet DA x87,95 

Alone in the Dark DV 89,95 

Alone in the Dark 2 DV x84,95 



PC-CDRom 


Mad News 

DV 

xS4,95 

Mega Race 

DV 

67,95 

Might & Magic 1-3 

DV 

87,95 

NHL Hockey 95 

DA 

x79,95 


Heimdall 2 

DV 

74,95 

Ravenloofi 

DV 

79,95 

Anstoss+World Cup 

DV 

84,95 

Hexx , Heresy Wlzz. 

DA 

67,95 

Reunion 

DV 

69,95 

Archon Ultra 

DV 

67,95 

ln Extremis 

DV 

67,95 

Rings Medusa Gold 

DV 

74,95 

Battle Chess SVGA 

DA 

89,95 

Inca 2 

DV 

84,95 

Robinsons Requiem 

DV 

59,95 

Battle Isle 2 

DV 

84,95 


Indy Car Data DA 29,95 

Indy Car Racing DA 49,95 

Indy Jones 4 Advent. DV 47,95 


Rüsselsheim 
DV 64,95 


Battktoads 

DA 

x59,95 

Ishar 3 

DV 

64,95 

Sam Sl Max 

DV 

84,95 

Bazooka Sue 

DV 

*87,95 

Jurassjc Park 

DV 

49,95 

Sens.Soocer Intern. 

DV 

39,95 

Beneath the Steel Sky 

DV 

69,95 

Kick OFF 3 

DV 

47,95 

Shadow Caster 

DA 

79,95 

Betrayal at Krondor 

DV 

69,95 

Kings Quest 6 

DV 

77,95 

Sim Ant 

DV 

34,95 

Big Sea 

DV 

67,95 

Lands of Lore 

DV 

59,95 

Sim City 2000 

DV 

79,95 

Bloodnet 

DA 

x87,95 

Larry 6 

DV 

69,95 

Slm City 2000 Data 

DV 

34,95 

Bioodstone 

DA 

59,95 

Legend Kyrandia 2 

DV 

67,95 

Sim Earth 

DV 

34,95 

Breakline 

DA 

47,95 

Links 386 Pro 

DA 

89,95 

Sim Farm 

DV 

79,95 

Bun de sl. MihUrkk 

DV 

74,95 

Links Course je 

EV 

44,95 

Simon the Soreerer 

DV 

84,95 

Bundes!. Manag. 2.9 

DV 

67,95 

Lotus 3 

DA 

59,95 

Sleepwalker 

DV 

29,95 

Burning Steel 2 

EV 

69,95 

Lukas Classic Adventure CompL 

Soccer Kid 

DA 

67,95 

Burning Steel 2 

DV 

x84,95 

lation bestehend aus: 

DV 

99,95 

Space Quest 5 

DV 

64,95 

Bumtime 

DV 

79,95 

o Indiana Jones 3 



SSN-21 Seawolf 

DV 

69,95 


CD Battle Isle 2 
Data DV 47,95 

Beneath Steel Sky DV 

Bloodnet DA 

Buming Steel 2 DV 

Burning Steel 2 EV 


Burning Steel 1 incl. Editor 
Data ShttTe/ Amerika DV 

Bumtime DV 

Caribian Desaster DV 

Campaign 1 DV 

Castles 2 DA 

Comanche incl. Data 1+2 plus 
10 Bonus miss tonen DV 

Crttical Path DV 


79.95 
x87,95 

LV. 

67.95 

87.95 

79.95 
x87,95 

79.95 
x79,95 

89.95 

99.95 


CD Myst 
DA 87,95 

Outpost DV x79 f 95 

CD Pinball Del. 
DA 67,95 

Quantum Gate 
Quest for Glery 4 
Rasen mä herma nn 
Ravenloft 
Rebe! Assault 
Reunion 

Rings Medusa Gold 
Rlse of the Robots 
Sabre Team 

Saga of Aces Compilation - 
enthält : 

o Roter Baron + Data 
o Aces of Pacific + Data 
o Aces over Europe 

CD Sam & Max 


EV 

99,95 

DV 

x79, 95 

DV 

84,95 

EV 

79,95 

DV 

79,95 

DV 

x69,95 

DV 

69,95 

DA 

LV, 

67,95 

ion - 

DA 

x84,95 


Camion Fodder 


DV 


59,95 

Chaos Engine 
DA 54,95 

Caribian Desaster 
Chartbreaker 
Christoph Kolumbus 
Colonization 
Comanche 
Comanche Data 2 
Cool Spot 
Creattv Wrtter 
Dark Legions 
Dark Sun 

Das schwarze Auge 1 

Das schw.Auge 2 


o Loom 

o Manlac Manslon 
o Monkey Island 1 
o Zack Mc Kracken 


Star Trek 2 
DV 79,95 


DV 89,95 


Cy ber Race 

DV 

87,95 

Sens.Soccer intern. 

DA 

34,95 

Daemonsgafe 

DA 

69,95 

Sludow Caster 

DA 

89,95 

Dark Sun 

DV 

79,95 

Sim City 

DV 

x84,95 


Stariord 


DV 89,95 




Lure of the Tempfres DV 39,95 

MAD News 


DV 74,95 


DV 79,95 


Day of Tentacle 

DV 

84,95 

Mad TV 

DV 

35,95 

Death or Glory 

DV 

79,95 

Magic of Endoria 

DV 

79,95 

Delta 5 

DV 

x79,95 

Master of Orion 

DA 

89*95 

Der Clou 

DV 

79,95 

Monkey Island 1 

DV 

35,95 

Der Patrizier 

DV 

79,95 

Monkey Island 2 

DV 

47,95 

Der Planer 

DV 

79,95 

MortaK Combat 

DA 

49,95 

Der Planer Data 

Desert Strike 

DV 

EV 

39,95 

*74.95 

Outpost 


Die Siedler 

DA 67,95 

üutoost DV x67,95 

DV 74,95 


Overlord 

EV 

67,95 

Dune 1 

DV 

34,95 

Oxyd Magnunt 

DV 

x47,95 

Dune 2 

DV 

59,95 

Pacific Strike 

DA 

79,95 

Dungeon Hack 

DV 

79,95 

Pacific Strike Speech 

DA 

34,95 

Eishockey Manager 

DV 

77,95 

PinbaU Dreams 

DA 

59,95 

Efider ScroUs 

EV 

67,95 

PinbalJ Dreams Data 

DA 

35,95 

Eider Serails 

DV 

x?9,95 

PinbaJI Fantasies 

DA 

59,95 

Elite 2 

DV 

67,95 

Pizza Connection 

DV 

79,95 

Empire Deluxe 

DV 

67,95 

Police Quest 4 

DV 

69,95 

Empire Soccer 

DV 

54,95 

Premier Manager 2 

EV 

x59,95 

Erben der Erde 

DV 

79,95 

Prlvateer 

DA 

84,95 

Eye of Beholder 3 

DV 

77,95 

Privateer Operation 

DA 

37,95 

F 1 Autorennen 

DA 

59,95 

Prlvateer Speech 

DA 

37,95 

F 14 Fleet Defender 

DA 

89,95 

Quest f. Glory 4 

DV 

x67,95 

Fanfastic Dizzy 

DV 

59,95 

Raliway C hallen ge 

DV 

67,95 

FIFA Soccer 

RalLay 

DV 

64,95 


Strike Cornau der T 

DA 

84,95 

Strikter 

EV 

66,95 

Slronghold 

DV 

79,95 

Subwar 2050 

DV 

89,95 

Subwar2Ö50 Data 

DV 

x47,95 

Syndicate 

DV 

69,95 

Syndicatc Data 

DV 

36,95 

System Shock 

DV 

x87,95 

T.F.X. 

DV 

79,95 

Terminaler Rampage 

DA 

67,95 

Theme Park 

DV 

74,95 

Tie Fighter 

DA 

74,95 

Trivial Pursuit 

DV 

29,95 

Tubolar World s 

DA 

67,95 

U.F.O. Enemy Unk. 

DV 

89,95 

Uttima 8 

DV 

74,95 

IJhimaS-Lost Vale 

DV 

LV. 

Victory at $ea 

EV 

x79,95 

Warlord 2 

EV 

79,95 

Warlord 2 Data 

EV 

69,95 

Werewütf KA 50 

DA 

x67,95 

Wing Armada 

DA 

x69,95 

Wings of Glory 

DV 

xS7,95 

World Cup USA 94 

DV 

59,95 

W orld War 2 

DA 

77,95 

WWF 1 

DA 

19,95 

WWF 2 

DA 

29,95 

X Wing 

DA 

84,95 

X-Wing Data B-Wing 

DA 

39,95 

X Wing Upgradekid- 

DV 

49,95 


Das schw. Auge 1 DV 64,95 

Day of Ten tack DV 89,95 

Der Clou DV 79,95 

Der Patrizer DV 87,95 

Der Plane»+Data DV 84,95 

Diggers DV 67 f 95 

DOOM Utilities EV 39,95 

CD DOOM 2 
EV i.V. 

' Dragon Lore DV x67,95 

Dragonsphere DA 87,95 

CD Dreamweb 


CD Simon the 
Soreerer 
DV 79,95 

"mit komplett deutscher Sprache" 


Space Hulk 

DV 

79,95 

Space Quest 1-5 

DV 

x87 t 95 

Stariord 

DY 

89,95 

CD Star 

Trek 1 


DV 84,95 

Strike Commander incl, Operation 


DV 74, 

95 


Elite 2 

DV 

67,95 

Empire Deluxe 

DV 

67,95 

Erben der Erde 

DV 

79,95 

Eye of Beholder 1-3 

DV 

87,95 

Fabtasy Empire 

EV 

67,95 

Falcon Gold 

DA 

89,95 

FIFA Soccer 

DV 

x67,95 

Form.One Grand Pr. 

DA 

59,95 

Gabriel Knights 

DV 

79,95 

GobUins 3 

DV 

89,95 

Hand of Fate 

DV 

99,95 

HistotyXine 14-18 

DV 

59,95 

Inca 2 

DV 

99,95 


CD Inferno 

DV x 89,95 


und Speech 

DA 

84,95 

Subwar 2050 

DV 

89,95 

Syndicate + Data 

DV 

89,95 

T.F.X. 

DV 

84,95 

The Hldden Below 

DA 

67,95 

The Horde 

EV 

79,95 

CD Theme Park 

DV 74,95 


Tie Fighter 

EV 

x79,95 

T or na do+M is s ion 

DA 

92,95 

U. F. O. 

DV 

94,95 

Ultima 7 Bündle 

DA 

94,95 

Ultima 8 + Speech 

DV 

89,95 

Under a Killing Moon 

DV 

xl04,95 

Untverse 

DA 

x69,95 

WTio shot Jonny R, 

EV 

89,95 


CD Wing Armada 


DV 64,95 


Flugsimulator 5.0 

DV 

119,95 

Freddy Pharkas 

DV 

67,95 

Gabriel Nights 

DV 

69,95 

Goal 

DV 

39,95 

Gobliins 3 

DV 

79,95 

Hand of Fate 

DV 

67,95 

Hanse deluxe 

DV 

39,95 

Harpoon 2 

EV 

74,95 





Manager Hattrick 

DV “ " 

nur 



Iron Helix 
Journey m . Project 
Jurraslc Park 
Kick OFF 3 
Kings Quest 5 
Kings Quest 6 
Labyrinth o. Time 
Lands of Lore 
Larry 6 

Lord of Midnight 
Lost ln Time 
Lukas CLas. Advent 
Indiana Jones 3 / Loom 
Manlac Mans.l/ZackMc Krakken 
Lukas FlightClass.: DA 79,95 
Battftehawk 1942 
Their flnest Houer+Dala 
Sec r et Wappon of the Luft- 
waffe + 4 Missionsdisketten 
Mad DocMc Cree 2 EV 


DV 

DV 

DV 

DV 

DA 

DA 

EV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 


79.95 

67.95 

64.95 

54.95 

79.95 
79 t 95 

69.95 

89.95 

67.95 
x79,95 

87.95 

99.95 


DA x79,95 


Winter Olymp ic$ 

DA 

72,95 

Wizardry 6 + 7 

DV 

87,95 

Wolfpack 

DV 

67,95 

World Cup USA 94 

DV 

59,95 

Zeppelin 

DV 

x87,95 


Gravis Game - 
Pad 45.95 


Gravis Joystick 
AnalPre 7795 

m 


Original 
SoundBlaster 
Pro Stereo 


84,95 


Original 
SoundBlaster 
Pro W BASIC 



Innland ab 250,-DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,90 DM (Zuststdlgebühr schon mcl.) zuzügl. 3,-DM Zahikartengebiihr. 
Abkürzungen: DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch t KV Englische Version 
Vx - Spiel bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt / i.V . = Spiel in Vorbereitung Irrtum er Vorbehalten 


Versand ohne Aufpreis 
ini Sicherheitskarton !!!!!! 
Preisliste kosenlos !!!! 


REUIEUI 


R.B.I. '94 
BASEBALL 


Mega Drive, 1 29,95 DM, Her- 
steller: Tengen, England, Mu- 
ster von: Die Cassette. 


Gibt es etwas Amerikani- 
scheres als Baseball? Egal, 
man muß nicht schon zum 
Frühstück Hamburger essen, 
um Rßl '94zu mögen. 


m Anfang des Spiels “RB1 
m ’94” steht die Verwirrung 
- zumindest dann, wenn 
man in den Baseball-Re- 
geln nicht sattelfest ist. 

Kurzanleitung: Eine Mannschaft kon- 
trolliert das Feld und wirft den Ball in 
Richtung des Typs mit dem Schläger. Der 
gehört zur anderen Mannschaft und ver- 
sucht, den Ball so zu treffen, daß ihn die 
Mitstreiter des Werfers nicht fangen, 
denn dann können seine Mitspieler bis 
zum nächsten "Mal” laufen. Haben sie al- 



le Male abgeklappert, gibt’s einen Punkt. Sind sie zu langsam und die 
Gegner haben den Ball, bevor sie am Mal in Sicherheit sind, müssen 
sie Leine ziehen. Und wenn das zu oft passiert ist, wird gewechselt. 

Das erste, was gelernt sein will, ist, den Ball kräftig durch die Lüfte 
zu pfeffern. Um die Spieler, die sich da abmühen, von Mal zu Mal zu 
wetzen, kümmert man sich anfangs noch wenig. Sie schaffen bei 
mickrigen Schlägen meist nicht einmal den Weg zum ersten Mal, und 
deswegen werden ziemlich schnell die Seiten gewechselt. Etwas 
mehr Übung erfordert es, den geschlagenen Bail möglichst rasch auf- 
zufangen. Erst nach und nach lernt man die vielen kleinen Details zu 



▲ Ein harter Schlag ist die halbe Miele 



Schlagt lach drum! 


Segas neues Motto: "Hau- 
drauf ist uns nicht haudrauf 
genug"! Also versucht man 
mit STREETS OF RAGE 3, ei- 
ner erfolgreichen Serie neue 
Glanzlichter aufzusetzen. 


STREETS OF 
RAGE 3 


Mega Drive, 149,95 DM, Her- 
steller: Sega, Japan, Muster 
von: Sega Deutschland. 



▲ Kampf dem Kampf-Kanga! 


ie Story von Streets of 
■ Rage 3 ist so banal, daß 
I mJUlm sie sicherlich niemanden 
ernsthaft interessiert. 
Deshalb nur ganz kurz: Held Axel Stone 
tritt gegen ein Syndikat an, das die Stadt 
terrorisiert. Das wichtigste ist: Prügeln! 


Wie schon bei 
den Vorgängern 
- und unzähl- 
baren anderen 
Games dieser 
Art - führt der 
Weg durch die 
nicht ganz so ed- 
len Viertel einer 
Großstadt. Dort 
lauern dann auch 
die bösesten 

Buben, Hooligans und Punks, und natürlich dürfen auch die obligatori- 
schen Leder-Ladies mit ihren ebenso obligatorischen Peitschen nicht 
fehlen. Die werden von unseren Helden (man kann allein oder zu 
zweit spielen und hat die Auswahl zwischenvier Kämpfern) alle umge- 
nietet, bis unsere Good Guys selbst ins Gras beißen. 

Alles schon dagewesen, und die Neuerungen müssen mit der Lupe 
gesucht werden. Da ist die Kraft-Anzeige im Bildschirmmittelpunkt — 
je mehr Power sie anzeigt, desto stärker fällt der Spezia! schlag aus. 
Ein paar Gags hier und da, die allerdings eher grafischer als spieleri- 
scher Natur sind, und das wohl erste kämpfende Känguruh der Soft- 
waregeschichte kommen hinzu. Letzten Endes gibt’s noch einen 
Modus, bei dem zwei Spieler im Zweikampf gegeneinander antreten 
können. 


schätzen, an die die Programmierer ge- 
dacht haben: fiese Tricks wie das An- 
spucken des Bails, damit er vom Schläger 
abprallt, oder sich heimlich ein Stück vom 
“Mal” wegschleichen, um den Weg zu ver- 
kürzen u sw. 

Alle Spieler der amerikanischen Base- 
baii-Liga sind in digitalisierter Form vor- 
handen. Lustig - wenn Baseball nicht so 
ein cooles Game wäre, hätte ich fast “herz- 
allerliebst” gesagt - sind die kleinen Bild- 
sequenzen, wenn die Spieler beispielswei- 
se kopfüber nach dem Ball hechten, Einzi- 
ges Manko des ansonsten präch- 
tigen Games ist die ohrenbeiei- 
digende Dudelmusik. 


Urteil: | Q 





Realitätsnähe: 1 1 
Steuerung: 1 0 


Gelungene Simulation eines noch nicht ganz 
ausgelutschten Themas 


Das Ganze ist o.k. für zwischendurch, aber 
auf Dauer nicht so der Reißer: Die einzel- 
nen Kampftechniken sehen zwar genial 
aus, sind aber doch eher aus der Rubrik 
“Hau drauf’ und verlangen eher einen 
schnellen Finger als raffinierte Technik. 
Die Hintergrundbiider sind gelungen. Et- 
was enttäuschend fällt dagegen der Sound 
aus: Vor allem die Musik ist nicht gerade 
hitverdächtig. Den Schwierigkeitsgrad hat 
man nicht allzu hoch angesetzt; in dieser 
Beziehung ist das Spiel gut gemacht und 
bringt Fans des Genres eine Menge Fun. 
Wer sich aber große Neuerungen 
gegenüber dem Vorgänger er- 
hofft, wird enttäuscht. 



Urteil: 8 



Dauerspaß: 7 

Idee: 1 


Aller guten Dinge sind drei 


20 


n ^ 4 









Amiga (1 MB RAM), 79,95 
DM, geplant für: Amiga 
CD32, Hersteller: Max De- 
sign, Muster von: Hersteller. 


® edric ist ein Untertan. 

Königstreu und gottes- 
fürchtig wird er auf die 
Reise geschickt, um das 
gestohlene Zepter, die Würde seines 
Landesherren, wiederzubeschaffen. 
Hätte er vorher gewußt, worauf er sich 
einläßt, wäre er wahrscheinlich zum 
Rebellen geworden. 

Nach dem Namen des Helden wurde 
auch ein neues Jump’n’Run benannt, gut 
gewürzt mit einer nicht zu knappen Prise 
Abenteuer, herausgebracht von Max 
Design. Ihr müßt die Figur des Cedric 
durch eine Welt lenken, die aus Dschun- 
gel und seltsamen bewohnten Gebieten 
besteht. Man steuert Cedric mit dem 
Joystick, allerdings werden Gegenstän- 
de, auf die man während der Reise trifft, 
nicht automatisch in den Fundus über- 
tragen. Statt dessen muß man nun mit- 
tels Leertaste zwischen dem “Lauf-Mo- 
dus” und dem “Kombinier-Modus” hin- 
und herschalten. Beim Kombinieren 
werden die (durch eine Gedankenblase 
angezeigten) Dinge aufgenommen, un- 
tersucht und in Relation zu anderen Ge- 
genständen gebracht. 

Cedric baut sehr stark auf dem Lösen 
von Rätseln auf. Wenn Ihr zum Beispiel 
eine Kurbel findet, so kann die an einem 
Brunnen oder einer Hängebrücke feh- 
len, Ihr müßt sie also dorthin transpor- 
tieren. Beim Rennen und Springen müßt 
Ihr eigentlich nur den Gefahren auswei- 
chen, die sich in Gestalt von mörderi- 
schen Blumen und Tieren zeigen. 

Cedric stammt von einem öster- 
reichischen Programmierteam, das bis 
jetzt vor allem durch Demos für den 
Amiga bekannt geworden ist. Die Profis 
aus dem Alpenland haben ihre Erfah- 
rungen mit den Demos in Cedric einge- 
baut, So besticht das Game vor allem 
durch eine detailreiche Grafik und sau- 
beres Scrolling in alle Richtungen. 

Vom Spiel her erinnert das Ganze 
stark an Shadow ofthe Beast, was aller- 
dings nicht schadet. Cedric läuft nach 
Bekunden der Programmierer auf allen 
Amigas mit mindestens 1 MB RAM. Ge- 
testet habe ich es auf einem A3000 
(Kick- File OS3.1) und einem Al 200 
(OS3.0). Bei den AGA-Maschinen kom- 
men Extra-Features zur Geltung, dar- 


Barfuß im Park 

Wenn man in einem Königreich lebt, dann ist der 
König des Reiches nicht nur reich, sondern auch 
mächtig. Und alle seine Untertanen lieben und ver- 
ehren ihn - sonst gibt's was auf die Rübe. Wird das 
Zepter des Königs gestohlen, dann geht man tun- 
lichst hinaus in die Welt und holt es wieder. Gelle? 



unter mehr Farben 
und ein verfeinertes 
horizontales Scrol- 
ling. Es gibt zwar nur 
neun Levels - die 
sind jedoch recht 
groß und ausge- 
sprochen unfreund- 
lich. Wer nicht 
weiterkommt, sollte 
deshalb genau auf 
das achten, was Ce- 
dric oder andere Be- 
wohner zu 
erzählen 
haben. 



IÜ£ Urteil: 9 




Grafik: 1 0 

Sound: 9 

Ablauf: 8 



Atmosphäre: 10 
Steuerung: 7 


Kommt einem bekannt vor, macht sich jedoch gut 


KaroSoft 

Jürgen Vieth 


MS-DOS 


1 942 Pa ctfic AiFwar, Handbuch deutsch 97, 00 

Aces oF the Deep, k om plett de uts eh 79 , 50 

Across the Rhine, komplett deutsch * 97,00 

Alien Legacy, dt Anleitung 74,50 

Am ore d Fis L An leitu n g deuts ch 69 , 00 

Anstoß, komplett deutsch 72,50 

Anstoß „World Cup Edition", komplett deutsch 55,00 

Battle Bugs, komplett deutsch 64,00 

Battle Isle II, komplett deutsch 89,00 

Hattrick (BL Manager Gold), kompl, deutsch 86,50 

Ch artbr e ak er, k omp lett deuts ch 74, 50 

Co Io nis ati on , k o mp lett d euts ch 97 , 00 

Cyclons, Anleitung deutsch 89,00 

DS A 1 \ „St e m en s ch weir, k omp I. d e uts ch 89 , 00 

Day of theTentacle, komplett deutsch 95,00 

Delta V, deutsch 89,00 

Di e Sie dl er r k o mp lett deu ts c h 89,00 

Doom Extra 40 Level, VoL 1 u, 2, je 34,50 

Dcom Episodes 1-3, neue Abent. + 72 Level 29,95 

DreemWeb, komplett deutsch 89,00 

Fl FA Intern Soccer, komplett deutsch 69, 50 

S c en ery JJ SA-Ea st7„U S A- W est“, FS 4 u. ATP , je 89, 00 
Scenery ßi Küste n/F rankfurt-H essen/Mittelgebirge/ 


Rh ehl.-Ruhrgebiet/BeiiirV Bayern “(FS 4 u. 5}Je 
Indy CarRacing, Handbuch deutsch 
Indy Car Track Pack. Anleitung deutsch 
Indy Car Paint Kit incl. Indy 500 Course, dL AnL 
Legend of Kyrandia II, komplett deutsch 
Links pro 38 6 er r Handbuch deutsch 
Links pro Course:,Castte Prnes'WBig Hom“, je 
Load Runner, komplett deutsch 
1 1th Hour, Anleitung deutsch CD 

Al Quadim (SSI), kompl. deutsch CD 

Amored Fist Anleit deutsch CD 

Anstoß incl. „World Cup Edit M , kpl. dt CD 
Battles Isle ll f komplett deutsch CD 

Battle Isle Scenery „Das Erbe des Titan" CD 
Beneath a Steel Sky,T exte, dt /Sprengt CD 
Bettayal at Krondor, T exte dt/Sp r.engl. CD 
Buming Steel II, kpl, deutsch CD 

Central Intelligence, Anltg. deutsch CD 

Crvitisation u. Railroad Tycoon De Luxe, dL CD 
Gomanche incl. aller Missions, kpl. dt CD 
Cyclo ns, Anfettung deutsch CD 

Das Schwarte Auge II „StemenschweiP CD 
Day of the Tentade, kpl. deutsch CD 

Doom Utilities, 900 L evel CD 

D rea m W eb, k o mp lett d euts ch CD 

Falcon Gold 3,0 incl, Missions, Anltg, dt CD 
FIFA Intern, Soccer, Anleitung deutsch CD 

F 1 Grand Prix u, Micropro se Golf CD 
Hurra Deutschland, komplett deutsch CD 

I nferno , k omp ! e tt deu ts ch CD 

Lany 1,11,111 u. V, dt, Anltg./ kompl. dl CD 
Der Patrizier, komplett deutsch CD 

Privateer, incLSpeech Pack, Hdb. dt CD 

Mfyst, Anleitung deutsch CD 

NHL 95, Handbuch deutsch CD 

Outpo st, k omp lett deutsch CD 

Rave nl oft, komplett deutsch CD 

Rebel Assault, deutsch/ Speech engE. CO 

Saga of Aces (RedBaron u. Aces o. Patttic), 


deutsch CD 

Sam £ Max, komplett deutsch CD 

Space Quest I - V,dt. Anltg /kompl dt CO 

S$N 21, komplett deutsch CD 

Startrek 25tft Anniversary, kpl. deutsch CD 

Subwar 2050 incl. Mssion, kpl. dt CD 

System Shock, komplett deutsch CD 

Theme Park, komplett deutsch CO 

UFO, komplett deutsch CD 

Ultima VIII incl. Speech, kompl. dt CD 

Under A Killing Mo on, Texte deutsch/Speech engl 

CD 

Wing Commander Armada, Anltg dt CD 

Wing Commander I u. t! De Luxe Edit CD 

Wings of Glory, kompfett deutsch CD 

Zool 2, Anleitung deutsch CD 

Micromachines, deutsch 

Quest f. Glory IV, komplett deutsch 

Ravenloft komplett deutsch 

Sfm City 2000, komplett deutsch 

Space Slm. 1.0 

SSN- 21 Seawolf, komplett deutsch 

Startrek II, komplett deutsch 

Subwar 2050, komplett deutsch 

Subwar 2050 Mssion Disk, kpl deutsch 

System Shock, Anleitung deutsch 

Theme Park, komplett deutsch 

Ti e Fig hier, en gl. m. dt H an db . /kp I. dt. 89,0 0/+ 

UFD, komplett deutsch 

Ultima VIII incl, Speech Pck., kompl deutsch 

Ultima VIII Zusete-Disk Vale 1 ", deutsch 

Wing Commander Armada“, Anleit deutsch 

Soundblaster 16 Multi-CD, Mandb. deutsch 

CH-Flight Stick pro 

Phoenix Fl ugj oystick 

► - bei Drucklegung noch nicht lieferbar 
Änderungen Vorbehalten. 


49.00 

55.00 

32.50 

24.95 

69.00 

89.00 

49.00 

64.00 

119.00 

74.50 

09.00 

92.50 
09,00 
55, OÜ 
09,00 

74.50 
09,00 

09.00 

69.00 

105.00 

74.50 

89.00 

95.00 

46.50 

89.00 

99.00 

72.50 

69.00 

78.50 

99.00 

92.50 

47.00 

99.00 

96.50 

06.50 

95.00 

76.50 

09.00 

92.50 

99.00 

92.50 

89.00 

97.50 

97. 00 

89.00 

09.00 

97.00 

94.50 

114,50 

86.50 
86, SO 

98. 00 

64.00 

63.50 

76.50 

09.00 

95.00 

99.00 

79.50 

95.00 

92.50 

53.50 

79.50 
79,50 

99.00 

97.00 

89.00 

39.00 

69.00 

299.00 

149.95 

249.00 


Vorkasse DM 6.00, Post-Nachnahme DM 9.00 
URS-Nadinahme DM 15.00 
Ausland nur Euroscheck plus DM 25.00 


KAROSOFT 

Postfach 404, 40704 Hilden 
Telefon 021 03/310 41 
oder 021 03/4 20 89 
Liste kostenlos! 

(Bitte um Angabe des Computertyps) 
Kein Ladenverkauf * Nur Versand 
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Wie komm 1 ich hier weiter? 


Wenn ich in ein 
Kaninchenloch schaue, dann 
sehe ich -ein dunkles 
Loch. Wenn der kleine Ruff 
reinschaut, sieht er eine 
andere Welt. 


RUFF'N' 

TUMBLE 


Amiga, ca. 70 DM, Her- 
steller: Renegade, Eng- 
land, Muster von: Her- 
steller. 



© er kleine Ruff sieht einem 
gewissen Dennis nicht 
unähnlich und scheint auch 
aus dem gleichen Holz ge- 
schnitzt zu sein. Umherstreunen, Unfug 
treiben und sich den Tag nie langweilig 
werden lassen - das scheint das wichtigste 
Bestreben dieses Minihelden zu sein. Als 
er eines Tages dann durch Zufall - seine 
Spielkugel ist verschwunden -in ein Kanin- 
che Bloch fällt, passiert Unglaubliches. Er 
taucht in einer völlig fremden Welt auf. 

Hier regiert der böse Doktor Destiny 
mit Hilfe seiner Tinhead-Armee. Diese 
Blechbüchsenkasper sehen au’s wie die 
Roboter aus einem dieser unfreiwillig ko- 
mischen Sci-f i-Schinke n aus den 50ern, 
haben aber die unangenehme Eigen- 
schaft, scharf zu schießen. Unser kleiner 
Frechdachs schnappt sich also die erstbe- 
ste Wümme und legt los. 

RufFn’Tumble ist ein ordinäres 
Shoot’em-Up ohne spezielles Ambiente, 
Nach der Methode “Hau-drauf-und- 
Schluß” läuft man durch insgesamt vier 
Riesen- Levels und schießt, was das Maga- 
zin hergibt. Die gegnerische Blechbüch- 
senarmee braucht einige Zeit, bis sie sich 


jjse^ajujjss 


jeweils in einzelne Atome auflöst, dafür 
bekommt man aber jede Menge Goodies 
und Extras. Mit Talern, Murmeln und Färb- 
klecksen bessert man nicht nur seine Vita- 
lität, sondern auch das Konto und das Waf- 
fenarsenal auf, Extraleben bringen - na ja, 
Extraleben eben. Die Grafik ist durch- 
wachsen; gesehen haben wir das schon oft. 



▲ Der ist ja zum Fürchten! 


Das Spiel selbst ist etwas für Leute, die 
auch nach dem 699sten Shoot'em-üp noch 
dem 7Ö0sten entgegenfiebern. 

Mit HD- Installation ist es mal wieder 
Essig, auf meinem A3000 mit Kickfile war 
“NoGo" zu lesen, aber auf meinem 1200er 
lief das Game. Auf der Schwierigkeitsskala 
schwebt RufFn’Tumble ziemlich weit 
oben; Schuld daran sind vor allem die 
äußerst lästigen Blechkameraden, die zu 


allen Gelegenheiten auftauchen. Hat man 
dreimal einen Treffer kassiert, heißt das, 
daß man unwiederbringlich einen von drei 
Löffeln abgibt. 

Zugute halten kann man dem Spiel al- 
lerdings, daß es eines von der Sorte “la- 
den und spielen” ist. Mit Joystickoder Joy- 
pad ist die Sache einem Konsolen-Game 
nicht unähnlich. Falls Ihr Euch über die 
Bewertung wundert: Obwohl der Text 
eher nach “wie immer” aussieht ~ 



gp Urteil; 8 


_ Grafik: ^ 

| Sound: 8 

Ablauf: 8 

| | Aufmachung: 9 

| I Dnuerspaß: 8 

Eins von vielen Shoofem-Ups für die "Freundin"... 


Es ist soweit: DOOM II ist da. Hersteller id verspricht in 
dieser Episode die Hölle auf Erden. Wie lange es wohl 
dauert, bis auch die neue Edel-Ballerorgie indiziert wird? 


HELL ON EARTH 


PC (386DX40, unterst. SoundBla- 
ster, (Pro, AWE 32), General 
Midi, Sound Canvas, PAS, GUS, 
AdLib), ca. 80 DM, Hersteller: id 
Software, USA, Muster von: 
Hersteller. 


as Warten hat ein Ende: 
m Nachdem schon der erste 
ILS^P Teil nahezu die gesamte 
Bevölkerung in fanatische 
Gegner und Fans der 3D-Metzelei spalte- 
te, setzt Hersteller id jetzt dem Ganzen 
die Krone auf. Doom II soll, so der Unter- 
titel, nun “die Hölle auf Erden” bringen. 
Noch härter, noch schwieriger soll es nun 
sein, sich den Weg durch die schier endlo- 
sen Katakomben zu bahnen. 

Mit der Härte jedenfalls hat id völlig 
recht. Wer die 32 Levels überstehen will, 
hat ohne Cheat eigentlich nur im “Fm too 


young to die”-Modus Chancen. Ansonsten 
hilft selbst der Superblaster unter den 
maximal sieben verschiedenen Waffen 
reichlich wenig. Wer einmal im Dauerfeu- 
er der Roboterspinnen gestanden hat und 
nach drei Sekunden hinüber war, weiß, 
wovon ich rede. 

Neben dem superharten Schwierig- 
keitsgrad halten sich die Neuerungen al- 
lerdings in Grenzen. Das Programm hat 
weder technisch noch optisch Verbesse- 
rungen erfahren. Von der Kontrolleiste bis 
hin zu den Cheat-Modi - alles blieb beim 
alten. Und geht es in einem Level mal nach 
draußen, ist nur der düsterdunkle Himmel 
einen Blick wert. Wirklich neu ist die dop- 
pelläufige Schrotflinte, die kräftig rein- 
haut, aber leider sehr umständlich nachge- 
laden wird. Neu sind auch einige schwere 
Monster und Dämonen, die kräftig an den 
Lebensprozenten nagen. 

Aber, mal ehrlich: Kleine 
Goodies dieser Art ma- 
chen noch kein eigenstän- 
diges Spiel. Interessanter 
sind da schon die beiden 
Wolkenheim-4-C- Szenari- 
en (Name v. d. Red. 
geänd.), die in den letzten 






Index 
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Bitter: Comman- 
der Keen als 
▼ Schießbudenfigur 


LI 


Levels für neues Feeling sorgen. Und ist 
der große Oberdämon erledigt, gibt’s eine 
faustdicke Überraschung: In einem beson- 
deren Raum sind vier Commander Keens 
aufgehängt. Auweia... 

Insgesamt aber gilt: Doom II ist nichts 
anderes als der erste Teil plus neue Le- 
vels sowie eine nette Netzwerk- und Mo- 
demspiel-Option. Den Fans ab 18 seien 
deshalb die zahllosen Leveieditoren und 
Zusatzlevels des indizierten Vorgängers 
ans Herz gelegt, die als Share- 
ware zu haben sind. 



Urteil: 8 
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Aufmachung: 8 
Preis /Leistung: 7 


Nix Neues an der Ballerbude: Doom II unterschei- 
det sich vom Vorgänger nur durch die (noch! 
fehlende Indizierung. 
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WORLD WAR II 
- D-DAY AND 



PC (386DX, SVGA, SoundBla- 
ster), ca. 50 DM, Hersteller: 
Domark, England, Muster 
von: Hersteller. 


Flugis aus dem Baukasten: 
Wie gut ein selbstgestrickter 
Wolkenfight wirklich sein 
kann, zeigt das erste Pack- 
age des FlightSim Toolkit. 


® er sich auf einen Kriegs- 
flugi einläßt, muß kein 
Historiker sein, aber 
starke Nerven haben. 
Denn wenn die Anleitung den Spieler 
vollmundig mit “Willkommen im Zwei- 
ten Weltkrieg” begrüßt, ist klar, daß es 
hier nicht um das Grauen des Krieges, 
sondern um militärische Sandkasten- 
spiele geht. Das Game zu dieser Anlei- 
tung heißt denn auch schlicht World 



War II und enthält (der Untertitel läßt es wohl vermuten) zwei 
Szenarien zur Landung der Alliierten in der Normandie und zum 
Seekamp firn Pazifik. 


Nichts Neues also, alles schon mal dagewesen. Und doch ist 
World War II was Besonderes: Herges teilt wurde es nämlich mit 
dem FlightSim Toolkit, e inem Baukasten für Flugsimulatoren. Das 
Spiel läuft völlig unabhängig von diesem System, bietet dessen Be- 
sitzern aber ein paar Goodies. Denn wer das Package hat, kann 
nicht nur an den Szenarien und Missionen noch herumbasteln, 


sondern bekommt überdies neue Flug- 
zeuge, Panzer und andere Objekte für 
sein Toolkit an die Hand. Dann funktio- 
nieren auch das Starten und Landen von 
bzw. auf Flugzeugträgern und die Bil- 
dungvon Staffeln für den Luftkampf. 

Werden diese Extras nicht genutzt, 
bleibt ja noch das Spiel in den zwei WK- 
H-Szenarien. Und da können sich die 
Features sehen lassen: Je sechs Mis- 
sionen pro Szenario werden in je einer 
von insgesamt zwölf verschiedenen Ma- 
schinen aller Kriegsparteien 
äbgeflogen. 




In Schräglage: ^ 
Der alte Bomber 
schmiert dabei 
nur zu gern ab 


.4 Er hat gut lachen: 
Viele Abschüsse 
(siehe Aufkleber), 
immer noch am 

Leben 



Selbstgestricktes für die kalten Winterabende: 
World War il hält die Finger warm und das Genre 
am Leben 



Handelspartncr/ladenlokal : 


Eberhardstr. 27 
88046 Friedrichshafen 
Tel.: 07541/74110 

/Computer-Systeme InS . lB . B . ck 

" Ladenpreise können von Versandp . abweichen" 
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LBM/PG Airaga 



FIFA Soccer 
Hanse 
ishar III 
Mad News 
Pizza Connection 
ROM Gold 
Rüsselsheim 
Soccer Kid 
Theme Park 
Tie Fighter 
The Chaos Engine 
Ultima 8 - Pagan 
Wing Armada 


1 990 - 94 Edition 
Anstoss World Cup 
Aufschwung Ost 

Battle Isle 2 
Beneath a Steel Sky 
BMP 3.0: Hattrick 
Cool Spot 

Das Schwarze Auge 2 

Death or Glory 
Delta V 
Der Clou 
Die Siedler 


Sammel-Telefbn: 

07556/710300 

Fax: 

07556/710399 


Versandadresse: 

Topgame 
Gewerbestr. 1 
88690 Uhldingen 


CD Rebel Assault 

CD Rise of the Robots 
CD Sam & Max 
CD Tie Fighter 
CD Under a Killing Moon 

CD Wing Commander 111 


CD Anstoss + World Cup Edt, DV 
CD Battle Isle 2 DV 

CD Bioforge DV 

CD Der Clou DV 

CD Outpost DA 


- Kostenlosen Katalog anfordern 

-Versand kosten' Lieferung per Po st NN 10,50 DM; Vorauskasse 
durah EG-Scheck 7,50 DM; Expreß zzgl. 7,-- DM; UPS + Ausland - 
Gebiihren anfragen 

- Versand nur im Sicherheitskarton 


- EA = englische Version; DA = dt, AnL; DV = komplett Deutsch 

- Prei sanderungen, Druckfehler und Intümer Vorbehalten 

“ Händleranfragen erwünscht 

- Kein Ladenverkauf - Selbstabh. möglich 

- Wir akzeptieren auch Kreditkarten [VISA. American Express) 


-Vorbestellungen sind jederzeit möglich !! 

- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 20,- 

- Spiele mit * waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar 

- Wettere Systeme auf Anfrage 11 


Es gelten 
unsere 


AGB 






JAZZ 

JACKRABBIT 



Balanceakt: Jazz wird 
leicht schwindelig 


PC (unterst. SoundBlaster, Sound- 
Blaster Pro, Joystick, Gravis 
Joypad), Registrierung: 74 
DM, Hersteller: Epic Mega- 
Games, USA, Muster von: CDV. 


reihen. Gelingt es nun innerhalb des Zeitli- 
mits, alle Bonuskristalle zu bergen, wird die 
Aktion mit einem Extraleben belohnt. 

Das Bonusleve! ist nicht nur für Punkte- 
jäger interessant, sondern zugleich ein 
technischer Leckerbissen. Denn ganz wie 
bei den zahlreichen 3D-Ballerspielen (al- 
len voran das indizierte Wumm*) zoomt 
die Straße vorbei. Die entsprechende Pro- 
grammroutine erledigt diese Aufgabe 
selbst auf langsameren 386ern tadellos 
und hätte es glatt verdient, zu einem eige- 


• s ist soweit: Jazz Jackrab- 
bit räumt auf mit alten Kin- 
dermärchen übersüße Ka- 
ninchen. Das Karnickel von 
heute ist selbstbewußt, modisch grün und 
trägt die Pistole immer locker im Halfter. 
Außerdem lebt das intelligente Kaninchen 
nicht mehr im Grünen, sondern wuselt auf 
fernen Planeten herum und bekämpft 
Schildkröten in gläsernen UFOs. 

Verrückt? Jedenfalls nicht verrückter 
als das richtige Leben. Und in jedem Falle 
spannender: Das Killerkarnickel Jazz wird 
vonEpicMegaGames auf eine abenteuerli- 
che Reise geschickt, die ihresgleichen 
sucht. Zwar bietet die Shareversion nur 
drei Episoden ä zwei Levels, doch jede Epi- 
sode hat ihr eigenes Design mit eigenen 
Gegnern, Hindernissen undTüeken. 

Allen Spielstufen gemeinsam ist natür- 
lich das Hüpf- und Laufstyling in bester 
Plattform-Tradition. Jazz springt auf Bäu- 
me und Äste, hangelt sich durch enge 
Höhlen oder wird wie ein Geschoß durch 
Röhrenkonstrukte und von Sprungfedern 
katapultiert. Jazz trifft auf Räume mit 
pieksenden Stacheln, die nur durch ge- 
schicktes Besteigen und Wechseln von 
schwingenden Kanonenkugeln überbriickt 
werden können. Das Kaninchen entdeckt 
sogar an manchen Stellen geheime Bonus- 
räume, da bestimmte Wandteile gar keine 
Wandteile sind! 

Jazz kann sich natürlich auch seiner 
Feinde erwehren. Um die lästigen Schild- 
kröten. die fliegenden Schwerter oder die 
punkigen Phantasievögel vom Schirm zu 
verjagen, kann Jazz seinen Standard-Bla- 
sterschuß durch allerlei Zusatzwaffen in 
eine furchterregende Waffe verwandeln. 





Zum Abräumen: 
Im Bonuslevel 
geht's auf 
T Kristalljagd 


xOO/30 


Aufmachung: 1 1 


Preis/ Leistung: 11 


Zu diesem Zweck müssen einfach die zahl- 
losen Munitionsbläschen abgeschossen 
bzw. aufgesammelt werden. Denn bis auf 
den Standardschuß haben alle Waffen nur 
begrenzte Funktionsdauer, sofern sie 
nicht wieder aufgeladen werden. Dafür ist 
es aber ein Genuß, den Flammenbällchen 
oder dem zwei fachen Raketenwerfer bei 
der Arbeit zuzusehen. Undgeht die Muniti- 
on für eine der Waffen zur Neige oder ist in 
einer bestimmten Situation einfach eine 
andere Waffe angebracht, kann diese ein- 
fach durch Drücken von <Strg> gewech- 
seltwerden. 

Lohn der Mühe ist natürlich das Errei- 
chen eines jeden Levelendes. Dann näm- 
lichwird abgerechnet: Punkte gibt’s für die 
benötigte Zeit, den Abschuß aller Gegner 
(Perfect-Bonus) und das Aufsammeln al- 
ler Punkte- und Waffen-Sinnbilder. 

Als ganz besonderes Bonbon hält Jazz 
noch ein Bonuslevel bereit, das nach dem 
erfolgreichen Abschluß jeder Episode in 
Erscheinung tritt. Dann nämlich findet sich 
unser Kampfkarnickel auf einer Straße des 
Glücks wieder, auf der sich Bonuskristalle 


Kansolen-Power zum Shareware-Preis: Jazz ist ein 
Jump'n'Run-Letkerbissen 


▲ Showdown: 

Mit Hüpfbomben 
gegen die Killer- 
Schildkröte 


Sound: 1 0 


Ablauf: 10 


nen Karnickelrennspiel umfunktioniert zu 
werden. Jazz Jackrabbit selbst hat es oh- 
nehin verdient, mit einem Hitstern geküßt 
zu werden. Denn nicht nur die Bonusle- 
vels, das gesamte Spiel ist motivierend, 
aufregend und in jeder Beziehung profes- 
sionell gemacht. Grafik, Sound und die tol- 
len Spielfeatures passen hervorragend 
zusammen und würden sogar 
Konsolenspielen zur Ehre ge- 
reichen. 


1 firnfilt* 
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THRfc'E FPRF HUTTQr 1 


PC/XT/AT 
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CQMPATIBLES 


MULTI 


ilOHON CA PABILfTY 


WfW DIGITAL OESäGN - 


A UTOMA7i r 


TECNOPLÜ 




ONTROL 


[sjOP L * 


CONTROL 


ECNOPLUS ** 


SNES Control Stick (TP 197 ) 

Dieser SNES Kontroll Stick in ergonomischem 
Design ist die optimale Ausrüstung für das 
Super Nintendo Entertainment System! 

★ 6 Feuerknöpfe (A,B, X, Y, L, R) 

★ Start/Auswahlknopf 

★ Unabhängige Turbokontroile für alle Feuerknöpfe 

★ Zeitlupen-Funktion 

★ Autofeuer-Fähigkeit 

empf. Verkaufspreis 

29.99 DM 


Hawk Junior (TP189) 

Dieser Analog Joystick für IBM® XT/AT 386, 486 
und Kompatible, eignet sich hervorragend für 
schnelle Arcade Action Gamesl 

★ 2 Feuerknöpfe 

★ Turbofeuer-Auswahlschalter 

★ Automatische Zentrierung 

★ Trimmung nicht erforderlich 

empf. Verkaufspreis 

19.99 DM 


Jetzt gibt es für den Commodore Amiga, 

C64 und Atari ST Heimcomputer dieses 
ausgezeichnete Kontroll-Pad mit Turbofeuer! 

★ 8-Wege di regionales Daumen-Kontroll-Pad 

★ Freihand Autofeuer-Funktion 

empf. Verkaufspreis 

14.99 DM 



4 


Vertrieb für Deutschland, Österreich und Schweiz durch: 



TECNOPLÜS erhalten Sie im Computerfachhandel und in allen 
gut sortierten Fachabteilungen der Kaufhäuser. 



LEISURESOFT GmbH 
Robert-Bosch-Straßel 
59199 Bönen, Deutschland 
Tel. 0 23 83 / 69-0, Fax 0 23 83 / 5 71 16 


IBM XT/AT 386, 486 sind eingetragene Warenzeichen der International Business Machines Corporation. Super Nintendo Entertainment System, Sega^ Mega Dnve und alle anderen eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Besitzers. 













Waiting f or the 

- W 

Gnost Train 


"Wo laufen sie denn?" beziehungsweise 
"Wo fahren sie denn?" lauten zwei der 
wichtigsten Fragen, die wir Spielejournali- 
sten uns täglich stellen. Nicht nur, wenn es darum geht, herauszufinden, 
warum von diesem speziellen Gleis schon seit Monaten nichts Ernstzuneh- 
mendes mehr abgefahren ist - wir wollen vor allem wissen, wo der Zug der 
Zeit langgeht. Dabei helfen uns nicht nur Messen wie die jetzt anliegende 
ECTS, sondern auch persönliche Kontakte mit allen möglichen Leuten 
und nicht zuletzt Eure Feedback-Einsendungen. Ihr könnt uns helfen, 
nicht neben der Spur herzufahren - durch Eure Briefe, Eure Meckerei- 
en, Anregungen, Infos, dummen Sprüche, Bilder und so weiter. Sind 
Shareware-Entwickler verkappte Erzgauner, die den Suchteffekt ar- 
mer Spieler (NOCH MEHR LEVELSü!) skrupellos ausbeuten? Sind die neuen CD- 
Konsolen für Euch eine Tür zu einem neuen Märchenland oder bloß überflüssiger Hi-Tech-Schnick- 
schnack? Schreibt uns, schreibt uns! 

Nicht dabei auf unserem Bild ist übrigens Jürgen: Er kann nämlich keinen Zug vertragen... 

Ansonsten: wie immer Redaktion ASM, Feedback, Postfach 1870, 37258 Eschwege. 


Treue Leser 

Jambo! Zu Beginn mei- 
nes Briefes möchte ich Euch für 
den tollen, interessanten und fet- 
zigen Star-Trek-Bericht danken, 
indem ich Euch diese schöne 
(hoffe ich zumindest) Seidenma- 
lerei schenke. (Anm. d. Red.: 
Wofür wir uns auch ganz herz- 
lich bedanken. Da steckt 'ne 
Masse Arbeit drin. - kate 
Schade, daß TNG vorbei 
i$t...seufz!-jb} 

Halt! Vorher noch ein paar Sa- 
chen: 

1 . Wo bekommt man in diesem 



verklemmten Deutschiarid ein 
Wroom- U pdate? 

2.1m ASM-ßazar bietet Ihr eine 
1 6-Bit- Soundkarte an. Auf dem 
beiliegenden Bild sieht man aber 
nur eine 8-Bit- Soundkarte. Wollt 
Ihr etwa Eure treuen ASM- Leser 
verOOPSen? 

3. Wann habt ihr endlich den 
Turrtcan-3-Soundtrack im Ange- 
bot? Und wie sieht' s mit dem von 
Tempest 2000 aus? 

4. Nichts gegen Dich, Peter, 
aber welche Durchschnitts- 
spannweite haben Deine Hosen- 
träger? (Anm. d. Red. : Peters Re- 
aktion auf diese Frage war 
zunächst ein betretenes Schwei- 
gen, dann ein tiefer Seufzer. Mit 
sehr viel Mühe konnte ich die 
Worte "Sicherheitsgurte" und 
"Immer auf mich" verstehen. - 

kate}. 

5. Ich hätte da noch ein paar 


S!M- Vorschläge: SIM-Spanner- 
Nachfolger von SIM-Sex; SIM- 
Hosenträger - no comment; 
SIM-Redaktion - nur mit ärztli- 
cher Genehmigung zu bekom- 
men, weil gesundheitsbelastend; 
SIM-Kate - nur für ganz harte 
Naturen (wird wahrscheinlich 
wegen zu großem Stumpfsinns- 
faktor indiziert). 

6. Könnt Ihr mir nicht die Tele- 
fonnummer von dem Mädchen 
im weißen Jurassic-Park (siehe 
ASM-Bazar) geben? 

Zum Brief von diesem Olaf 
Schuck (8/94): Stefan, dem hast 
Du es aber gegeben. 

Gruß an Kate, die Tante, die ich 
nie hatte. 

Buzz 

(Anm. d. Red.: Na, na, Du hast 
mich doch schwarz auf grau, ist 
das etwa nichts? Also Kopf hoch, 


mein Jungchen, sei mein Lieb- 
lingsneffe, und... - nun isses gut ! 
Zu den noch nicht geklärten Fra- 
gen: 

1. Wahrscheinlich nur in dunk- 
len, unermeßlichen Kanälen, 
aber es gibt ja bald den Nach- 
folger. Oder mal eben gen 
Holland oder so reisen und dort 
ein kaufen. Damit ich keinen Ar- 
ger bekomme: Dieser Tip ist an 
Personen über 1 8 Jahren gerich- 
tet. 

2. Hast Du Bit für Bit gezählt? Ich 
kenne das von 'nem Bekannten, 
der macht das abends immer in 
der Kneipe. Es handelt sich um 
eine 1 6-Bit-Karte, okay? 

3. Stell Dir mal vor, auf der "Tur- 
rican"-CD findest Du Musiken 
aus Turrican 3 - das hättest Du 
nicht gedacht, stimmt' s? Tempest 
2000 - mal schauen ! 

kate} 
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Sie sind gefordert Oldtimer zu entwerfen, und sich mit Ihrem 
Automobilkonzern den Herausforderungen des aufkeimenden 
20. Jahrhunderts zu stellen. Dabei werden neue Technologi- 
en und ein starker sozialer Wandel Ihre alltäglichen Entschei- 
dungen mitbestimmen. 

Messen Sie sich in historischen Rennen mit der automobilen 
und rennfahrerischen Elite jener aufregenden Zeit. Dank 
moderner Textu rem apping-Grafik (PC) wird die Rennfahrt 
zum furiosen Spektakel. 

Nutzen Sie die Möglichkeit, sich im integrierten 
Multimedia-Lexikon übertechnische Details, berühmte 
Persönlichkeiten und Autorennen zu informieren. Die 
Informationen sind mit umfangreichen Foto- und 
Orginalfilmmaterial aus den Archiven bedeutender 
Automobilhersteller eindrucksvoll illustriert. 



Erhältlich für PC CD-ROM und Amiga-Systeme ab Oktober 1994 
(c) MAX DESIGN Computerspiele GmbH & Co, Waldenburger Str. 13, D-33098 Paderborn 





Wettbewerb 

X Hallo, allerliebste über- 
göttliche ASM-Redaktion. Um 
den Brief nicht zu lang werden 
zu lassen, gleich mal ein bisserl 
Kritik. Ihr seid doch immer 
noch ein Computersptelemaga- 
zin, oder? Dann wär's doch ei- 
gentlich besser, Ihr würdet den 
Rest der Berichte (Musik-CDs, 
Bücher, Filme} auf 'ne Doppel- 
seite bringen, damit Ihr NOCH 
mehr Spiele testen könnt. Mit 
Ausnahme von Star-Trek-Berich- 
ten, die dürft Ihr auf allen Seiten 
bringen. 

(Anm. d. Red.: Klar, und dann 
kommen wieder andere , die 
ausführliche Berichte über das 
neue Heino-Konzert wollen. Al- 
so: Wir bemühen uns, schwer- 
punktmäßig Computer & Co zu 
berücksichtigen, streifen aber - 
getreu dem Motto "Spaßmaga- 
zin" - auch andere Bereiche. 
Der eine mag's, der andere 
nicht Es jedem recht zu machen, 
ist sowieso unmöglich. -kate). 

Ich bin kein Abonnent und somit 
auch kein "immerlesender ASM- 
Leser", dennoch glaube ich, 
daß es im letzten Jahr kei- 
nen Versand-Wettbewerb gab, 
1991/1 992 gab es welche. 
Jetzt wüßte ich natürlich gerne, 
ob ich den Wettbewerb verpaßt 
habe. Und wenn es ihn gab, wer 
hat gewonnen? Und gab es Prei- 
se für die Einsender? Und wenn 
es ihn nicht gab, wird er nachge- 
holt? Und wenn er nachgeholt 
wird, gibt es dann noch Preise? 
Fragen über Fragen, die Ihr hof- 
fentlich beantwortet. 

Bonni 


(Anm. d. Red.: Tun wir hiermit: 
Was Du meinst, ist die Umfrage 
nach den besten Programmen, 
der Firma mit dem besten Ser- 
vice usw. Gab es nicht, gab auch 
keine Preise, gibt es vorläufig 
nicht, und es gibt auch keine 
Preise. Sollten wir die Umfrage 
aber mal machen, wird es auch 
Preise geben (uff), 
kate) 

Genügt 486/33? 


Moinsens! Nach dem Le- 
sen Eures Tests von WC- Armada 
lief mir natürlich die Sabber aus 
dem Mund. Doch reicht mein 
48ÖSX/33 mit 4 MB? Wißt Ihr 
vielleicht so ungefähr, wann Hat- 
trick für den PC erscheint? Dann 
wüßte ich noch gerne, was es da 
mit den Stellenangeboten auf 
sich hat. Das klingt alles irgend- 
wie zu gut. Was soll man denn 
von solch einer Anzeige halten, 
wenn diese nicht gewerblich ist? 
Mensch Kate, von wegen drei 
kleine Artikel. "Der" war doch 
großgeschrieben. 

Sese Seko Mobutu 

(Anm. d. Red.:) 1 .) Rein theore- 
tisch müßte Deine Kiste ausrei- 
chen, um die Armada zum Lau- 
fen zu bewegen. Richtig sicher 
kann man sich da heutzutage al- 
lerdings nie sein. Da das Teil je- 
doch für 486er mit 4 MB RAM 
ausgelegt ist und solche Games 
im a//geme/nen keinen Mafhe- 
CoProz brauchen, solltest Du 
ohne weiteres die gleiche Perfor- 
mance wie auf einem DX errei- 
chen. 


2. ) Offizielles Statement zum 
Erscheinungstermin von Hat - 
trick/PC: Demnächst! 

3. ) Sei vorsichtig mit diesen Stel- 
lenangeboten. Zuerst machen 
sie Dir den Mund wässerig und 
versprechen Dir Geld und regel- 
mäßige Ferien, und im Endeffekt 
sollst Du dann dafür malochen. 
Vorsicht! 

tom 

Tja, was soll man von Stellenan- 
geboten halfen ? Schwer zu sa- 
gen, wenn man nicht die Hinter- 
männer kennt. Vorsicht ist 
grundsätzlich dann geboten , 
wenn irgendwelche Vorauszah- 
lungen erbeten werden. Das ist 
gerade bei Stellenangeboten 
höchst unüblich. Was einzelne 
Privatanbieter nun eigentlich 
wollen, erfährt man eigentlich 
erst durch Kontaktaufnahme. 
Ganz wichtig: Unterschreibt kei- 
ne Verträge, wenn Ihr nicht mal 
wißt, mit wem Ihres zu tun habt. 
Eines ist klar: Wir können nicht 
sehen, ob hinter den Kleinanzei- 
gen nun seriöse Damen und Her- 
ren oder schwarze Schafe ste- 
hen, sind aber dankbar für jeden 
Hinweis (muß belegt werden, 
z.B. durch Kopie eines Briefes 
usw.). 
kate) 

Schleim 


Oh holde Redaktion! Eu- 
er Blatt ist das beste. Nur ihm op- 
fere ich meine hart verdienten 
und erschufteten 7,50 DM. Oh- 
ne es könnte ich keinen Tag mei- 
nes sonst soooo sinnlosen Lebens 


überleben. Es ist wie eine Droge, 
die in meinem Hirn sämtliche 
Windungen verdreht und auf 
den Kopf stellt, ich bin verrückt 
nach Eurem Blatt!!! 

Ahm, ja, okay, Spaß beiseite, 
Ernst, komm her! Hey, Feed- 
backtante, war Dir dieser An- 
fang schleimig genug? Ich erin- 
nere Dich an Deinen Satz in der 
ASM 8/94 "je schleim, desto 
veröffentlicht". Also, große Klas- 
se war ja der Bericht über Star 
Trek. Riesiges Lob an Jürgen und 
an Marcus. 

Und wie immer sind Deine Edito- 
rials große Klasse, Peter. 

Nur eine Frage... nööö, paar 
mehr habe ich. 

1 . Was heißt denn die Abkür- 
zung "Anm. d. Red."? Ist das so 
was wie Anmache der Redakti- 
on? (Anm. d. Red.: Hier wird 
niemand angemacht, höchstens 
der Salat, den Jürgen und Vera 
gerade verspeisen, -kate). 

2. Wer hat auf Seite 83 unter 
das Bild mit Kirk und Co. "Star 
Trek 25th Anniversary" ge- 
schrieben? Es handelt sich dabei 
doch um "Judgment Rites", 
oder? (Anm. d. Red.: AAAANT- 
JEIH Das kostet Dich 'ne Runde 
Pangalaktischen Donnergurg- 
ler! - jb) 

3. Warum habt Ihr den ASM-Ba- 
zar auseinandergerupft und ein- 
mal den Secret Service dazwi- 
schengepackt? Der gehört doch 
zusammen. 

4. Da war doch mal so was Lusti- 
ges, Erfrischendes und Aufmun- 
terndes im Feedback. Aber es 
hat sich bis jetzt nur einmal ge- 
zeigt. Wo bleibt es denn, das 
Horror-Skop? 








5. Welche arme Sau darf eigent- 
lich die ganzen Briefe, die ins 
Feedback kommen, abschrei* 
ben? 

6. Hey, Kate. Bist Du das auf 
dem Titelbild der ASM 8/94 
(grins)? 

Batman in the Batcave 

( Anm . d. Red. : ad 1. Die Abkür- 
zung bedeutet "Agamemnon 
der Redaktions-Feedback-Com- 
puter", oder hast Du geglaubt , 
wir lesen Briefe wie Deinen noch 
selbst? 

ad 3. Was willst Du? Sollen wir 
Dir vielleicht ein Fischbrötchen 
zwischen den Bazar packen? 
Den meisten Lesern schmeckt der 
Secret Service viel besser, 
ad 4. Jedesmal , wenn wir im 
Feedback Aufmunterndes und 
Erfrischendes veröffentlicht ha- 
ben , haben sich massenweise 
um den Schlaf gebrachte Elfern 
und Lehrer bei uns beschwert. 
Also leg Dich ruhig wieder hin. 
ad 5. Klaus hat neulich auf dem 
Flohmarkt eine Kinderpost zum 
Spartarif erstehen können, und 
jetzt setzen Jürgen und er jeden 
Monat kleine , feine Gummistem- 
pel mit den Zuschriften zusam- 
men. 

ad 6. Siehst Du, Klaus, ich habe 
gleich gesagt, das Toupet kannst 
Du Dirsparen... 

sma) 

Omas Luftprobleme 

Hallo ASMler, erst mal 
danke fürs Abdrucken. Nun 
aber zu Euch: 

1 . Dürft Ihr nach dem Leserbrie- 
felesen überhaupt noch Auto 
fahren? 

2. Ich schließe mich OXO und 
Ronald McDonald an und forde- 
re ein Poster vom Redaktions- 
team. 

3. (9/94, S. 49, Splitter): Peter 
braucht keine Sicherheitsgurte. 
Er braucht nur seine Hosenträ- 
ger in die Tür zu klemmen. Ach- 
tung, neues Thema: Wie heißt 
Kates neues Auto? 

4. Warum hat meine Oma keine 
Luft mehr bekommen, als sie 
die goldüberzogenen ASM- 
Würfel aß (9/94, S. 45, Rosa 
Rächer)? 



5. Vorschlag zum Editorial 
(9/94, S. 3): Macht das Feed- 
back, das Poster, den Secret Ser- 
vice, das Telegramm und den 
Bazar dicker (sprich: größer). 

6. Macht in jedem Heft ein Long- 
play vom letzten Spiel des Mo- 
nats. 

7. (9/94, S. 122, links): Lange 
habe ich über die Zahl 37 nach- 
gedacht, und siehe da: 37 
Schüler in einer Klasse, die klei- 
ner ist als die schulischen Toilet- 
ten, schmollen beim Religionsun- 
terrichtvor sich hin. 

8. Fotos? Könnt Ihr haben! 
Mooooment, Kamera ausrich- 
ten, Ziel erfassen und Schuß.... 
AUAHÜ 

9. Macht mal ein ASM-Special 
nur mit Feedbackbriefen. (Geht 
nicht, das wird schneller indiziert 
als "Bumm"... -jb) 

1 0. Frage an Tom: Starrst Du im- 
mer noch weinend auf die Leser- 
briefe? 

So, ich muß mich jetzt wieder 
der Sch... Schule zu wenden und 
Latein lernen. Bis zur nächsten 
ASM. 

Big Hindy 

(Anm. d. Red.: Hellseher, was? 
Woher weißt Du, daß wir Dei- 
nen Brief abdrucken? Übrigens: 
Wenn Du das nächste Mal 
schreibst, bitte so, daß man auch 
die Summe auf dem Scheck noch 
lesen kann, klarol? Zu Deinen 
Fragen: 

2. Tut uns leid: Die Druckerei ver- 
langt für Größen jenseits A J echt 
viel Geld. 

3. Ich weiß es, ich weiß es: Les- 
siei-Top-Lessie... 

sma 

1. Eigentlich nicht, denn nach 
DER Lektüre brauchen wir min- 
destens einen Vierfachen. 

4. Könnte es sein, daß Du ihr 
während der Speisung Deinen 
Leserbrief gezeigt hast? 

7. Und ich warte auf ein Ange- 
bot des Metro... Metreo... Mete- 
or... des Wetterdienstes, denn 
ich habe einen Monat vorher 
schon gewußt, welche Tempera- 
turen wir erreichen werden. 

8. Pflaster reich. 

10. Viel besser: Der wirft jetzt 
seine vollgeheulten Tempos im- 
mer auf die Straße und wartet 
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drauf, daß sie jemand aufhebt 
und ihm bringt. Dieser Zustand 
dauert mittlerweile drei Wochen 
an, und so langsam machen wir 
uns doch Sorgen. 

W/eso denke ich jetzt an Wolf- 
gang, grübel? 
kate) 


Rechtswidrig 


habe gestern im Radio gehört, 
daß irgendein Landgericht 
(war's vielleicht Ludwigshafen?} 
folgendes Urteil gesprochen hat: 
Alle Spiele, bei denen Tötungs- 
absichten bestehen, sind rechts- 
widrig (oder so ähnlich}. 

Bei diesem Gerichtsverfahren 
ging es um die Genehmi- 
gung/das Verbot der Einrich- 
tung einer Laserspielhalle mit 
dem Spiel "Mann gegen Mann", 
soweit ich das im Autoradio rich- 
tig verstehen konnte. 

Also geht es jetzt, nachdem 
Paintball in Deutschland schon 
so gut wie ausgelöscht worden 
ist (was man auch noch nach- 
voilziehen kann}, auch den In- 
door-Vergnügen und Spielhal- 
len an den Kragen. 

Wie lange wird es dauern, bis 
die ersten Computerspiele, z.B. 
Ballerspiele, in denen ja auch 
Tötungsabsichten bestehen (an 
Aliens, Monstern, Rittern}, ver- 
boten werden? Wie viele Lem- 
minge sind durch Eure Unacht- 
samkeit schon gestorben (wobei 
das nicht mal ein Ballerspiel ist)? 
Geht es dann den Sportspielen, 
bei denen Verletzungsabsicht 
bzw. -gefahr besteht, an den 
Kragen? 

Werden Computer verboten, 
weil die Gefahr von Seh- und 
Haltungsschäden besteht? 

Muß ich meine Wasserpistole 
und mein Taschenmesser bei der 
Polizei abgeben? 

Darf ich nicht mehr weiterschrei- 
ben, weil meine Worte jeman- 
den verletzen könnten? 

Nein, ganz im Ernst: Wie ist Eure 
Meinung zu o.g. Urteil? 

Etwas anderes: Ich habe ja auch 
einen etwas ausgefallenen Mu- 
sikgeschmack, Ich habe sogar 
schon ein paar interessante Plat- 
ten im Ohren-Power gefunden 


Hallo ASM-Team. Ich 


(bes. Blues und Rock), aber bitte 
nicht immer ganz so ausgefalle- 
ne Gruppen. Was hilft die beste 
Bewertung, wenn man die Schei- 
be nirgendwo oder nur sehr 
schlecht bekommen kann? 

Noch was: Wie kann man nur 
Currywurst rot-weiß essen? Ma- 
jo, bäh, da Ist ja der ganze 
Currywurst-Geschmack weg! 
Falls Du mal in Marburg bist... 

STL - The Golden Eagle 

(Anm. d. Red.: Ja, das Urteil 
wurde so ähnlich formuliert. In- 
wieweit sich Auswirkungen auf 
die Spiele zeigen werden oder 
sich Indizierungen mehren, kann 
man im Augenblick nicht sagen . 
Mir persönlich geht nur gegen 
den Strich, daß man mit dem un- 
sinnigsten Mittel versucht, etwas 
einzudämmen, was schon längst 
da ist - nämlich die fast unnatür- 
liche Gewaltbereitschaft vieler 
Jugendlicher. Ob das von den 
Games kommt, bezweifle ich 
ganz stark. Man sollte sich lieber 
mal der vorherrschenden "Aus- 
bildung" und dem Elternhaus 
dieser Jugendlichen zuwenden. 
Auch die Situation vieler Ju- 
gendlicher in den östlichen Bun- 
desländern Deutschlands, denen 
man wirklich alles genommen 
hat (vom Jugendclub angefan- 
gen), sollte dringend von den 
Herren Politikern mal überdacht 
werden. Allerdings bleiben die 
wahrscheinlich wieder bei Diä- 
tenerhöhungen hängen... 

ib 

Mit den Platten ist es völlig easy, 
wenn Du sie nicht im Laden um 
die Ecke kriegst, schreib' einfach 
an meinen Plattenbelieferer Ma- 
libu (siehe Generalkarte}. Jetzt 
mal ohne Schleichwerbung oder 
Product Placement: Die bringen 
jeden Monat 'nen kleinen Gratis- 
katalog mit 160 Seifen raus, der 
Dir ins Haus flattert. Da be- 
kommst Du mit Sicherheit alle 
Scheiben, die hier vorgestellt 
werden, und noch 'ne Menge 
mehr. Ich habe den Katalog seit 
acht Jahren regelmäßig, und 
das erspart mir reichlich Kohle, 
die ich sonst für Musik-Mags 
ausgeben müßte. Zum Thema 
ausgefallene Musik kann ich nur 
sagen: Die Sachen aus den 


PC/IBM CD-ROM 


10 JAHRE JNTEFPLAY 1 ' ANTHOLOGIE DT. ANL. 99,90 

11TH HOUR DT, HANDBUCH " 129,90 

ACES OF THE PACIFIC 85, 90 

AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET 89,90 

AlR COM RAT inkl. BATTLEHAWKS 1942 / SEGRET 
WEAPONS / FJNEST HOUR & SCENERIES 
PT. HAN DB. 39,90 

AL QAD I M KOMPl , DEL 1TSC H 70 , 90 

ALONE IN THE DARK II KOMPL DT, ‘ 89,90 

ANSTOSS KOMPL. DEUTSCH 99,00 

APOGE ECOMPAN ION - SH AR EWARE GAME S 35 , 90 

ARCHON ULTRA KOMPl . DEUTSCH 75,90 

ARMÜRED FIST DT. HANDEL * 89,90 

B AP : P I K SJ9BE AUC H AUDIO CD 39 , 90 

BATTLEHAWKS 1942 39,90 

BATTLQSLE2 KOMPL, DEUTSCH 89,90 

BATTLEI SLE II SC E NERV - ERBE DES TITAN - K. D. 54,90 
BE N EAT H SIE EL SKY KQM PL . 0 E UTSC hl 79,90 

BFTRAYAL KRONDOR 59,90 

BUHN ING ST BLL in kl . M ISS LQNS KQM PL . DT. 89 , 90 

BURNIMG STEEL II 76,90 

BURNTIME KOMPL. DT VGA 85,90 

CITY. 2000 79*90 

CAMPAIGN KOMPL. DT 85,90 

CDtß EDUTAINMENT KIT: inkl. SBL ASTER 16ASP / 

CD 'RDM -LAUFWERK INTERN AKTIVLAUT 
SP RFCH ER /l JND SOFTWAR FPAKFT 899 ,90 

CD-CAQDYS 19*90 

CENTRAL INTELLIGENCE DT. ANL, S5 f 90 

'.■HESSMASTER 4000 TURBC WIND & LIFE & DEATH 2 4 4 .30 
CI NFM ANIA - M ICROSOFT - 1 994 f 1 1 MD ATFNHANK 1 39 .90 
ÖVIUZATION & RAiLBOAD TYCOON DE LUXE 69.90 

CLASSIC AD VENTURE nkJ. L0OM / MANAG M ANSFON 
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT, 99,90 
CLOU KOMPL, DEUTSCH 85.90 

00 MANCHE Inkl. MISSION 1 & 2 KOMPl . DT, 99..90 

CONSPERACY KOMPL DT. 89,90 

CQRRIDOR 7 49.90 

CRITICAL RATH SVGA 49.90 

CRUlSE FOB A CORPS 29.90 

DAEMONSGATE 79.90 

DARK LEGIONS - SSI - 69,90 

DARK SEED KOMPL. DEUTSCH * 79.90 

DARK SUN - SHA1 TERBD LANDS - 79.90 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPl . DT. 69,90 

DAW N PAT RO L DT. H AN DB . * 8 5 .90 

DER PATRIZIER KOMPL. DT, 39.90 

DLR PLANER inkl, DAtA DISK KOMPL. DT, 89,90 

DOOM UTILITIES (900 NEUE LEVELS) 44.90 

DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - * 79,90 

DRÄGONSPH FRF DT AN I FITUNG 89 , 90 

DREAMWEB KOMPL, DT. * 85,90 

DUKE NLFKEM II & BLAKE S'ÖNE W - VOLLVERStON - 55,90 
DU NG EON HAG K AD & D 75, 90 

EM PI RE DE L U XE (DOS & W I N DO WS KO M PL . DT. 75 ,90 
EPIC PIN PALL SHAREWARE 9.95 

LYE OF ÖLHÜLDLR TRILÜGY 1 - 3 KOMPL .DI 89 .90 

Fl 5 STRFKE EAGLE II 29.90 

Fl 9 STEALTH FIGHTER 29.90 

FALCON 3.0 GOLD inkl. SCENERIES 99,90 

FANTASY EMPIRE AD & Q 65.90 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDB. 89,90 
FOTOS HÜW: CH I N A.ALAS KA/NEU SEELAND 44 ,90 

GATEWAY 2 : HO M EWQ RLD 79 ,90 

GERMAN ONI Y VQL 2 KOMF1 . DT. - SHAREWARE - 29.90 
GO ÖL UNS 2 DT.ANL 99,90 

GGBL I El NS 3 (ENG LÖSCHE VERS ION) 4 9 , 90 

HARPOQN 29,90 

HSMDALL2 DT. ANLEITUNG 69.90 

HELLCAB 99.90 

I IE RBERT GRO EN E MEYER CD -RO M / OD AU D30 34 .90 

HIGH CÖMMAND 29,90 

Hl STORY LINE 1914 - 1918 KOMPL, DT. 65.90 

HORDE- 119,90 

HOT NEWS II 25,90 

HURRA DEUTSCHLAND 89,90 

INGA I! WiRACHOCHA KOMPL. DT, 1 1 9 90 

I N DIANA JON ES 3 ADVENTU R E KOM PL . DT. 39 ,90 

INDIANA JONES 4 - FAXE OF ATLANTIS - 43,90 

INVEST KOMPL. DT. 29,90 

IRON HELIX 49,90 

ISH AR 1 1 KO MPL . DEUTSCH 29 .90 

JL jRASSiC PAR K KOM PL DT. 7 9 , 90 

JÜTLAND - TI IE NAVAL BATTLE OF JÜTLAND - 49,90 

KICK OFF 3 1 KOM P L. . DEUTSCH 69 , SM3 

Kl NGS QU EST COLLECTION 1-6 89 , 90 

KOLUMBUS KOMPL DTY 89,90 

KYRANDiA n - I iAND OF FATF - KOMPL DT. 100,90 

LANDS OF LORE 85.90 

LARRY 1“6 COLLECTION DT.ANL 89.90 

LAURA DOW 2 DAGGER OF AMON RA DT.ANL 39.90 
LEISURE surr LARRY 1 2 900 

LEISURE SUIT LARRY 6 85.90 

LEMMINGS 2 DT ANLEITUNG 65,90 

LQOM 49,90 

Ml TANK PLATOON 29,90 

MAP DOG MCREE 11 89,90 

MANIAC MAN SION 2 - DAY OF TENTACLE - KOMPL, DT, 83,90 
MANIAC SPORTS 69,90 

MEGA PACK Ink L MEGAFORTRBSS & 

SC EN ERY OPER. SLEDGEHAMMER 29,90 

MEGARACE 49,90 

MICROPROSE SOCCER / SAVAGE / 3D POOL. / 

PICK DANGEROUS 29,90 

Microsoft Beethoven- 110,90 

MICROSOFT - STR AVI N SKY - 119,90 

MEGtrr AND MAGIC TRlt OGY TEIL. 3-5 99,90 

MONKL v ISLANDS I KOMPL, DEUTSCH 39,90 

M.U.D.S. DT. ANLEITUNG 23,90 

MYST - WINDOWS - SVGA 99,90 

NHL ICEHOCKEY 95 DT. HANDBUCH * 85,90 

NQMAD DT ANLEITUNG 59,90 

OUTPOST -S1ERRA/DYNAMIX- KOMPL. DT. 89,90 

PACriCSTRIKE DT HANDBUCH * 89,9C 

PATRIOT 44.90 

PCGAMES (Zeitschrift auf CD-ROM) 19,95 

PEGASUS 4.0 ~ SHAREWARE - 39.90 

PGA TOUR GOLF 4BG DT. HANDB. 85.90 

PHOTO CD: AUSTRALIEN /IRLAND /AEGYPTEN je 24,90 
P I N B Al 1 DREA MS DF * .UXF DT. A NI. . 69 , 90 

PI RATES E 79,90 

POLICE QUEST 1 29,90 

POLICE QUEST 4 89,90 

p RIVA* RER inr<l, SFFFCH PAC K DT. H AN DB 99 , 90 

PR1VATEER & STRIKECOMMANDER DT. HANDB. 89,90 
FRQJFCT TQDESPLADDE 29,90 

QUEST ä FUN (KINOS Q 5 / LARRY 5 / RED BARON) 75,90 
QUEST FÜR GLORY 4 DT, ANL 89,90 

RA LRO AD TYCOON DT. ANLEITUNG 34.90 

R APTO R - VGL LV E RSI O N - 59 .90 

RAVENLOFT - SSI - S9,90 

REBELASSAULT 54.90 

REUNION KOMPL DEUTSCH 79,90 

RINGS OF MEDUSA GQI .0 KOMPL . DEUTSCH 75.90 
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 29,90 

ROC K & ROLL Y EARS T Hb 50 k S 59 .90 

SAGA OF ACES inkl. RED BARON / 

ACES EUROPE / ACES PACIFIC DT ANL. 89,90 

SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL DT 89,90 

SEAWOLFSSN21 DT ANLEITUNG 69,90 

SECRET W EA PONS OF LUFTW nkl. SCEN ER I ES 39 .90 
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL EDITION 39,90 
S H AD 0 W O F TH E COM ET 75. 90 

Sl lARCWARCPCRLEN 3 39.90 

SHERLOCK HOLMES - LOS ” FILES - KOMPL D T, 1 1 9.90 
SILENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG 34,90 

SIM CU v 83,90 

SIMON THE SÖRCEROR KOMPL DT, 85,90 

SPACE QUESJ 1 * 29,90 

“SPACE QUEST 4 49,90 

SPACE QUEST COLLECTION 1 -5 85,90 

SPACE SHUTTLE 29,90 

SPAC ES H I P WAR LOCK ' 85,90 

SPACEWARD HÜ! ‘‘KOMPL. DT. 75,93 


SPELLCASTING TRiLQGY 131 301 69.00 


PC/ IBM CD-ROM 


STAR CONTROL 1 & 2 39.90 

STAR l Q R D KO MPL . DEUTSCH “ 89.90 

STRIKT COMMANDER inkl. MISSIONS 89.90 

STRF POKER DT. ANLEITUNG 20,90 

STRONGHÖLD KOMPL. DEUTSCH 85.90 

SUB WAR 2 050 KOMPL. DEUT SCH 99 .90 

SUMMER & WINTER CHAi L FNGF CT. ANL . 39.90 

SUPER II SHAREWARE 10,90 

SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. 109,90 

SYSTEM SHOCK KOMPL. DT. 85.90 

f.F.X. - TACTICAL. FIGHTER EXP - DT, HANDB. 89.90 
TENNIS CUP 11 29.90 

TERMINATOR RAM PAGE 69,90 

THE GREATEST COMPILATION inkl. DUNE 1 / 

LUREOFTEMPTRESS/ SHUTTLE DT, AN L + 29,90 
TH E H I DDEN BELDW 7 9.00 

TH EIR EINEST HOUR - BATTLE OF BR ITAlN - 39,90 

THE MF PARK KOMPL. DT. 79,90 

TRANSWüRLD KOMPL. DEUTSCH 29,90 

TZ- STR! P B LAC K J AC K DT, AN L. 34 , 90 

U.F.G. ENEMY UNKNOWN DT.ANL. 99,90 

ULTIMA 0 -PAGAN- DEUTSCHE VERSION 79,90 

UN DER A K ILLING MOON * 1 1 4,9Ü 

VIRTUAL VALERIE II 1 75,90 

VISTA PRO 3,0 KOMPL, DT, 109,90 

WALLS OF ROME 29,90 

WARPLANES VOL- 1 - ENCYCiOPEDtA - 09,90 

WHO SHOT JOI INNY FIOCK? 89, 90 

WING COMMANDER 1 & 2 DE LUXE EDITION 79,90 
WING COMMANDER ARMADA DT HANDB. 89,90 

WINGS OF GLORY DT. ANL FITUNG. * 89.90 

WlZARDRY 6 & 7 BÜNDLE KOMPL. DT. 93,90 

WOODSTOCK DT. ANL. 49,90 

WORLD CUP USA 94 DT, ANLEITUNG 65,90 

WORLD OF BUSINESS inkl. TRANS WORLD / 

MAD TV / TRANSWORLD / WINZER 65,90 

W R ATH OF TH £ G 0 DS 89 ,90 

ZOOL 2 DT, ANL S9,9C 


PC/IBM 

1 942 - PACIFIC AI R WAR - DT. HANOBU C H 3,5 “ 89 .90 


1900 - DAS SPIEL ZUM SU PF FttyV AH LJ AHR 04 - 40,90 

ACES OF THE DEEP DT. ANL/ 85.90 

AIR COMBAT CLASSlGS inkl. BATTLEHAWK 1942 / 

THE IR FINES“ HOUR Inkl, MISSION / SECRET 
WEAPONS OF LW in*t. SCENERY DISKS Bö, 90 

AL QAD IM KC MPL DEUTSCH 3,5 H 89.90 

AUEN LEGACY DT, ANL, * 85. 90 

ALONE IN T HE DARK II KOMPL. DL 96.90 

ANSTOSS KOMPL. DT, VGA 3,5‘ 75.90 

ANSTOSS WORLD CUP EDITION KOMPL.. DT 54,00 
ARCHON ULTRA 3 .5' 64 .90 

ARMOH ED Fl ST DT ANL, 3.5" * 95 ,90 

AUFSCHWUNG OS I KOMPL DT VGA 3,5" 70,30 

AWARD WINNERS 2 COMPIL jnkl. ELITE PLUS / JIMMY 
WH , S NOOKFR / SENSE BLE SOCCER / ZOOL 79 ,90 

BATTLE ISLE DATA DISK NO, ? DT, ANi . 40,90 

BATTLE ISLL TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5" 86.90 

BATTLEBUGS KOMPL. DT. * 69,90 

BENEATH A STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 3,5 H 6900 

BODY BLOWS DT. ANL. VGA 3,5" 59,90 

BURNiNG STEEL DATA DISK S KOMPl . DT. je 39,90 
BURNENG STEEL KOMPL DT. VGA 69,90 

BURNENG STEEL 3,5' 89,30 

BURN TIMF KQMPL. DT, VGA 89,90 

CANNONFOD DER DT. ANLEITUNG 3,5" 59,90 

CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 3.5" 54,90 

CHARTBREAKER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 75,90 

CfVILlZATION HÖR WINDOWS ENGL. 3.5" 99,90 

COLONtZATION KOMPL DT. * 09,90 

COOL SPOT DT. ANL. 54,90 

COR RlD<0R 7 - ALI EN I N VAS I ON - 3.5" 4 4 , 90 

CRLATIVITAETSZENTRUM KOMPL, DEUTSCH 3.5" 64,90 
DAR K LEG I ONS - S$t - 69 , 90 

D AR K SUN - St 1 ATTERED LANDS KO MPL. DT. 8500 

DAWN PATR0L DT. HANDB, ' 85,90 

UAv O- I LN IACLE - M MANSiON 2 KOMPL. DT, VGA 89,90 
DEAMONSGATE 79,90 

DEATH QR GLORY KOMPL. DEUTSCH 3,5* * 85,90 

DELTA- V- 3,5"* 75.90 

DER CLOU KOMPL DT. 3,5" 85,90 

DER PLANER KOMPL.. DT. 63, 90 

DFR PL AN FR EXTRA DATA DISK KOMPL. DT. 39,90 

DIF VERHEXTE STADT KOMPL . DEUTSCH 3.5" 64,90 

DIGGLRS KQMPL. DEUTSCH 3, .5* 65,90 

DOOM EXTFtA 40 LEVEL VOL 1 & 2 zusammen 50,90 
D R E AM WEB KOM PL . DT, * 85, 90 

DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65,90 

EARTH SIEGE DT ANL • 79,90 

EISHOCKEY MANAGER LIM, EDITION KOMPL. DT. 59.9C 
ELDER SCROLS - ARENA - 3,5" 8500 

EMPIRE Dt LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL, D T. 75,99 
EMPIRE SOCCER DT. HANDB. 5,5" 54,90 

ERBEN DEH ERDE KOMPL DEUTSCH 83,90 

Fl 4 FL. EFT DE FF ND ER DT. HANDBUCH 3 .5* 89 , 90 

FALCON 3.0 F/A HÜRNET DATA DISK 75,90 

FANTASY EMPIRE - SSI - 3,5* 6000 

FELDS OF GLORY KQM^L. DT VGA 00,90 

FIFA INTERN. SOCCER DT. HANDBUCH 3,5" 69,90 

FTR£ AND ICE DT ANL. 3,5 h 59,90 

FLIGHT SIM TOOL KIT (DÜMARK) KOMPL DT, 103,30 

FL UGSiM U LÄTÜR 5,0 KOM PL . D EUTSCH 3,5" 1 34 ,90 

Fl K3HTSIMU1 ATOR SCFNERY ITALY 3,5' 89,90 

i ■ UIGI 4TSI M ULATÜR 5 SCL N LR Y N L W YORK 3 ,5 1 49 00 

FLI GH TS I M UJVTOF 5 SCEN ERY PARIS 3,5 43 00 

F UGHTS I V JLATGR 5 SCEN EP Y SA N FRAN Ci SCO 3 , 5 ‘ 59 00 
Ft IGHTSIMULATOR 5 SCFNFRY WASHINGTON 3,5“ 59.9G 
FR ITZ 3 - C H ESSÖASe -KOM PL, DT 1 4900 

GABRIEL KN IG Hl - SIERRA - KOMPL DT. VGA 3,5" 69.30 
GAMETEK COMPIL inkl. ELTE 2 / NQMAD / 

HUMANS KQMPL. DT. 69,90 

QARFELD SCREFN SAVER / ! AS A CNF BOX 70,90 

GEN ESI A DT. ANLEITUNG 30" 64,90 

GOBU1NS3 KQMPL DEUTSCH VGA 30" 85,00 

GRANDES! FLEET DT. ANLEITUNG 3 f 5" 69,90 

HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 49.90 

HARPQON 2 3.5“ 75,90 

HATTRICK - 8L MANAGER - KOMPL, DEUTSCH 8900 
HURRA DEUTSCHLAND 69,90 

INCA II WiRACHÜGHA KQMPL DT, 3,5" 89,90 

INDY CAR PACING DT. ANLEtTUG 3.6“ 59.90 

I NDY GAR TRACK PACK DT. AN LE ITUNG 3,5“ 35 , 90 

1 NNOCENT DT. ANL . VGA 3.5“ 85 ,90 

tSHAR III KQMPL. DT, 3,5“ 69,00 

KICK OFF 3. KQMPL. DT, 3.6" 54.90 

KOLUMBUS CHRlSTOPt IER KOMPl. DT 3.5“ 85,00 

KYRANDIA II - HAND OF FATE - KOMPL . DT. 69,90 

LANDS ÖP LORE KOMPL. DT VGA 59.90 

LEISURE SUIT LARRY 6 KOMPL. DT, VGA 3.5" 69,90 

L INKS PRO nur ab 3860- VGA 99,90 

LINKS SCENFRY BELTRY VGA 45 r 90 

LINKS SCFNERY BIG HORN 49,90 

LINKS SCENERY CASTLE PINES 3,5“ 49,90 

LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5“ 45,90 

LINKS SCFNFRY MAUNA KFA 386 VGA 45,90 

LINKS SCFNERY PER BLE BEAGI I VGA 3,5" 49.90 

LODE RUNNER DT. ANL, 6900 

LOST VIK1NGS KOMPL DT VGA 79,90 

LOTHAR MATTH AEUS DT. ANLEITUNG 3.5“ 75,90 

MAD NEWS KOMPl . DT. 3.5" 6500 

MAGIC OF EN DORIA KOMPL, DT, 3,5* 6500 

MANCHESTER UNITED PREM. LLAÜUE 6900 

MAST ER OF QR’GN - MICR OPROSE - ENG L. 3,5* 89 00 
MFC H WAR RIQR II - THE GLANS 3.5"’ 89 ,90 

MERCHANT P RINGE 3 1 5 3 69,90 

MIGHT &. MAGIC 4 KüMpL, DT VGA 79,90 

MJOHT Ä MA02C 5 KOMPL. DT. VGA 3,5" - 8900 

NHL. ICEHOCKEY DT ANL VGA 3,5* 8500 

OUTPOST DT ANL, 6900 

OVERLORD 3,5 ,L 75.90 
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Versand: Liegnitzer Straße 13 • 82194 Gröbenzell 

Telefon: (0 8142)5 96 40 
Telefax: (0 81 42) 5 46 54 
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PC/IBM 


PAG I FIC STRIKL SPEEC H PACK 45 , 90 

PENTHOUSE HCiT NUMBERS DE LUXE KOMPL DT. 3,5" 59,90 
PETER PAN KQMPL DT. 3,5" 64 r 90 

PIN BAI t PREAMS DT.ANL, VGA 69,90 

Pf NB ALL DRLAMS 2 (DATA DISK) DT ANL. 44,00 

P! NB ALL FANTASIE S Dl . ANL. 3,5" £5 .90 

PIZZA CüNNEGTiQN KOMPL DT. 55,90 

PLAYBOY DATE BOOK VGA 3,5' 69,90 

POLICE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA 3,5" 69,90 

POWERä HTS BATTLETECH 54,90 

PRINCE OF PERSIA 2 DT.ANL. VGA 69. 9C 

PRIVATEEB DT.ANL VGA 3, 5‘ 69, 9C 

PRIVATES* SPECIAL OPERATION 1 DT. ANL . 45,90 

PRIVATFFB SPEECH PACK VGA 3,5* 39,90 

QUARTER POLE KOMPL DT 65,90 

QUEST FDP GLORY 4 VGA 3.5" 69,90 

RAI LR O AD T YCGON DELUXE SU PE R VGA 3 , 5’ 69 ,90 
RAILWAY C H AL L EN GE KOMPL . D T, VGA 3.5* 79. 90 

RAVENLÖFT - SSI - KOMPL. DEUTSCf r 3.5" 86,90 

RED HELL KOM PL , DE UTSG H 65 . 9G 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL DT 3,5" 65,90 

ROBINSONS REQUIEM DT. AN! FfTUNG 3,5” 59,90 

RUESSELSHE I M KOM FL DEUTSCH 69 ,90 

SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT 69,90 

SCOOTE RS ZAUBER SCHLOSS KOM PL . DT. 3.5" 64 ,90 

SELÜLLR KOMPL, DEUTSCH 3,5“ 85,90 

SILVEHBALL ■ FLIPPER - DT. ANL. 3,5" 59.90 

SIM CRY 2000 KOMPL DT. 3,5* 89,90 

SIM CITY 2000 DATA DISK NUR ENGL. VERSION 39,00 
SIM CLASSICS inkL SIM CITY / SSM ANT / 

S1M LIFE DT. ANL 75,90 

S I MON THE BORGE R ER KOMPl DT. VGA 3,5" 85 . 90 

SO FTWARE MANAGER KGM PL. DEUTSCH 3,5" 69 , 90 

SPACE SIMULATOR VI 0 - MICROSOFT - 99,90 

SSN, 2i SEAWOLF DT. HANDBUCH 3,5* 85,90 

STARLORD KOMPL - FT RUTSCH 3,5* 95,90 

STAR TR F K : JU DGE M ENT RITE S DT. AN L . VGA 3,5" 79. 90 
STA RW ARS SCREEN SAVER ENTERfAINM, 59,90 

STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. Ol. " 83,90 

STRIK E COM MAN DER D I. AN L VGA 83 , 90 

3TRIKE COMMANDER SPEECHPACK 486ör/Soundt] . 45,90 
3TRIKF GOMM. TACT1CAL QPTIONS VGA 3.5" 39, 90 

ST RI KE SQUAD KOMPL. DT 3,5" 95,90 

STRCNGHCLD KOMPL DEUTSCH 3,5" 85,90 

SUB WAR 2050 - MICRQPROSE KOMPL. DT 85 , 90 

SUBWAR 2050 MISSION DISK KOMPL DT 49,90 

SU PFR H ERQ LEAGU E OF HOBOKEN * 69 ,90 

SYNDECATE InkL. MISSION KOMPL. DT. 3,5" 80,90 

SYSTEM SHOCK KOMPL DT 3.5* * 85,90 

TACTICAL MANAGER 69,90 

THE MF PARK. EULLFHOG - KOMPL. DT. 3,5" 73,90 

TIE FIGHTER KOMPL. DT. 3,5" 85.90 

TIMEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,5" 65.90 

TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75,90 

U . KQ . - ENE MY UN KNOWN - D T. AN LC ITUNG 95 , 90 

UN N ECESS AR Y ROUG H NE SS DT. AN L . 3 . 5 " 69 , 9C; 

VISTA PRO 3 0 KOMPL. DT. 139,90 

W ALLSTREE T MANAGER KOMPL. DT. VGA 3,5‘ 69,90 

WAR GAME CONSTRUCT10N SET 2 - TANKS - 3.5" 75,90 
WARLDRDS 2 VGA 3,5" 89,90 

VVARLORDS 2 SCENARIO BUILDER 3,5" 69,90 

WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB. 3 ( S JJ 79,90 
WORLD G DP USA 94 DT . AN LF I T UN G 3, 5" 59 , 90 • 

WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD / 

MAD TV / BLACK GOLD / WINZER 69,90 

XANTH VGA 3,5" 69,90 

X- Wl NG U PG RADE KT KO MPl , DT, 3 *5* 59 , 9G 

X-WING MISSION 2 / B-WINÜ ENGL. 3,5“ 49,90 

ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 59.90 


PC/IBM Sonderposten 


ÄNÜTHFR WORLD DT. ANLEITUNG 3.5" 34.90 

ARCHER M C LE ANS POOL .Bit LARD 34 .90 

AV6B HAR RI ER ASSAULT Dl HANDBUCH 3,5" 24.00 

ß 1 7 FLY I NG FORTR L$$ D I. HANDBUCH 3 , 5" 2 9.00 

BARDS TALE 3 D T ANLEITUNG 5.25* 1 9,90 

BATTLEISLE I KOMPL. DEUTSCH 3,5* 34,90 

□IRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5.25" 29,90 

BLADES OF STEEL IC&HÜCKEY 15,90 

BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,5" 24,90 

BRUTAL SPORTS FOOTEI ALI 3,5* 29,90 

CADAVER & PAY OFF DT ANLEITUNG 3,5" 35,90 

CENTURION DDF LN DLR OF ROME DT. ANL. 5,25' 10,90 

CLASSIC POWER COMP. InkL SPACE QUEST V / 

ACES OF PACIFIC / 1 NCRED1 ÖLE MACHIN E 59,90 
CURSE OF EN CHAN TIA KOMPL DEUTSCH 3,5 ' 70,90 

DOGFIGHT- MlCROPROSE - DT HANDB. 3,5* 39,90 

DRAGO ns LAIR 3 DT. AN LEITU NG 3 , 5” 24 , 9C 

DU Nt 1 KOMPL. DEUTSCH 3,5” 19,90 

EPtC KOMPL. DEUTSCH 3,5" 34,90 

ESPAN A THE G AM ES 97 DT. AN L . VGA 3, 5 " 1 9 ,90 

EIERN AM 5,25* 24.00 

FYE OF BE HOLD ER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5” 39,99 

FALCON 3.0 DT HANDBUCH 3,5" 34,90 

FOOTBALL MANAGER 3 KOMPL. DT. 24,00 

FREDDY PHARKAS VGA 3,5" 39,90 


FRONT PAGE SPORTS : FOOT BALL - DYNAMICS -3,5" 24,30 


GOAL - DSNO D I N IS - KICK OFF- 3 , 5" 29 , 90 

G OL.F - DAVI D LE ADBtT TE RS - MIC R . VGA 5,25" '9,90 

GUNBOAT - ACCOLADE - nur 5.25* 29,90 

HAR DRALL 3 29,90 

HAR POON 1.21 34,90 

HEIMDALL VGA 5.25* 19,90 

HEROES ÖF THE SSTTH DT. ANL. 5,25* 19,90 

HOOK DT. ANLEITUNG 5.25" 15.90 

HUMANS VGA nur 3,5" 19,90 

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 3.5" 35.90 

INVEST KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19,90 

ISHAR - LEGEND OF THE FORTRFSS - DT. ANL 3,5“ 19*90 
J IM M Y 'WH ITL S NOOKE B 3,5“ 34. 00 

JONATHAN KOMPL DT 24,00 

KGB DT. HANDBUCH nur 5,25* 19,00 

KINGS QUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 44.90 

LAFFER LmUTl ES - SlER RA - 29, 90 

LASER SQUAD DT. ANL VGA 5.25" 19,99 

l FGAOY - MlCROPROSE - KOMPL. DT, 3.5" 39,90 

LEB MANLEY; LOST IN L.A. KOMPL. DT. 5,25* 29,90 

U I IL DJVIL DT. ANLEITUNG 3,5" 39,90 

MAD TV KOMPL , DT, VGA 3 ,5“ 30 ,90 

MANHUNTFR SAN FRANCISCO 20.90 

MANHU NTER NL W VOR K 3,5" 20.90 

MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DEUTSCH 5,25" 1 9 ,90 

MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. VGA 3,5" 39,90 

MONKEY ISLAND 2 KOMPL DT VGA 3,5* 49,90 

NR COACH ES FOOTBALL. 3,5* 20,90 

OBITU S - PS YGNOSIS -3.5" 29 , 90 


PC/ IBM Sonderposten 


ONE STEP BEYOND DT. ANL. 3.5" 24,90 

PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 3,5" 49,90 

PAT RI ZI E R KOM P L, D EU TSC H3,5" 39,90 

PI RATES GOLD! DT. VERS. 3, 5" 34*90 

POLICE QUEST 3 34,90 

POPULOUS inkl. a RQM ISF D L_AN DS 3,5* 29, 90 

POPULOUS 2 3,5" 29,90 

POW E RM ON GE R DX AN LE I T LNG 5,25* 34 .90 

PREMIER MANAGER VGA 3.5* 10,00 

RAGNARÖK DT. ANLEITUNG 19,00 

RALLY QT. ANL 3.5" 35,90 

RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT 3,5* 19,00 

ROCKETEE R - Dl SN E Y SOFTWARE - VGA 5 , 25 1 29.96 
S ARGON V GHESS ?9 r 9Q 

SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3.5” 29, 90 

SIM CITY 3,5" 24,90 

S I M F ARTH - MAXIS 3 ,5* 22 ,90 

S I M LIFE ■ MAX IS - DT. KU RZAN L. 29 .90 

SP LLLC AST I NG 301 SPRI NG BRFAK -5.75” 10,00 

STREETFIG FITER 2 DT, AN! FFR JNG 3,5* 29,00 

SUPLRSOCCFR - STARBYTE - KOMPL. DT. 3.5" 19.90 

SUPREMACY 3,6" 79,00 

T.F.X, - TACTICAL FIGHTER EXP, - DT HB. 3,5" 55,90 

TERM1 NATOR RA M PAG F DT ANL EITU NG 3,5' 24 , 90 

TEST DRIVF 3 3,5" 29,90 

THEIR FlNESi HOUR - SATTLE OF BR HAIN 3.5* 20,90 

TV SPORTS BAS EB ALL 19,90 

ULTIMA 8 & SPEECH PACK KOM PL. DT. 3,5" 59.90 

VALH AL LA DT. ANL . VGA 3,5" 19 .90 

WAR IN TI iE GULF 5,25" 19,00 

WAX WORKS KOMPL DT 3,5" 10.90 

WING COMMANDER 1 VGA 3,0* 29,90 

WING COMMANDER ACADEMY DT AN! . 8.5' 30,90 

WINT FR QLYM PlCS DL ANLEtTl JNG 3 , 5" 24 , 9Ü 

WfZKlD VGA 3 ■ 19,90 

WWF EUROPEAN WRESTUNG VGA 3,5* 29,90 

YEAGER AIR COMBAT DT, ANL. 5,25" 24,90 

YSERBIUS - SHADOW QF - 3,5" 1 9,90 

7AK MCKRACKEN KOMPL. DT. nur 3.5” 39.90 

ZOOL DT. ANLEITUNG 3.5" 10.30 


Soundkarten /Zubehör 


3,5" HD „SONY” FORMAT TED 10ER *4,90 

DISKRÜX F L'JR 30 STUCK 3.5 " / SCH I GSS 1 4 ,90 

ELIM1NATOR GAMECARD GRAVIS 69.90 

GAME WAVF 32 - ORCHID TECHNOLOGY - DT. ANL 319.90 
J O YST 1 0 K COM PL T I DON PRO DIGITAL / ANALOG 50 ,00 
JQYS [ ICK FLIGHTCQNTROL THHUSTMASTER 165.00 
JOYST ICK G R AVIS A NAl OG PRO 7 9.90 

JOYSTICK G RAViS - SCHWARZ - 69,90 

JOYSTICK WGAPÜN CONTROL. TH RUSTMAST LR 199,90 
JOYST iCK VLRIÄNG E RU NG 1 5PÜÜG 24 ,90 

PANASONIC CB - ROM-LAUFW, DR 552 B / DOUBLESPCEC 330,90 
MAUS MATTE 6,90 

RUDDFR PEDALS THRUSTMASTER 219,90 

SC REt NBEAT AKTI VßOXEN / ALLE SÜUNDK. 3 9 , 90 

SOUNDBLASTER AWE 32 DT. HANDBUCH 549,90 

SOU N DB LASTE R 1 6 ASP DT I i AN D8UC H 33 9 ,00 

SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT. HANDB. 1 09,00 
SOU N DB LAST LR 2 . 0 DELUXE DT. HANDBUCH 1 09 , 90 
SOUNDBLASTER PRO DELUXE D I, HANDBUCH 199,30 
SOUNDWAVE 32 - ORCHID' TECHNOLOGY DT ANL, 499,00 
STAR TR EK MAUSMATTF 29,90 

TH RU STM ASTE R FOR M U LA Ti 299 , 90 

VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLK3H r YGKE - 1 49,90 
WAVEB LASTER - CREAT1V - 399,90 

W! N MOUSE A4 TECH SER I ELL 3 TASTE N 30 ,90 


Amiga 


1990 - DIE 93ER EDITION - FOUTSIMUL KD 1 MB 34.90 
ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 59,90 

ANSTOSS KOMPL. DT. 1 MB A500/RLU5/f500/2000 69,90 
ANSTOSS WORLD CUP EDITION SFCENERY 54,90 

APOCALYPSE DT. ANLEITUNG 49,90 

ARMOURGEDDQN2 40,00 

AUFSCHWUNG OST KOMPL DT. 1 MB 65,00 

AWARD W! MN EPS 2 COMPIL. inki. El TTF / JIMMY Wl 1 
SNOÜKER / ZOOL / SENSIBLE SOCCER DT ANL. 69.90 
B ATT UEFJEL D CR E ATOR / 8 ATT L □ SL E K PL. DT 59,90 
B ATT LEI 8 LL DAT A DISK NO, 2 DT. AN_ . 49 , 9D 

BAI TLETHAM [BATTLEI SLL & DATA) DT. 1 MB 6S.9Ü 
BATTLETOADS DT. ANLEITUNG 39,90 

U £ NF ATH 3TF F 1. S KY KO M^L. DEUTSCH IMS 65 , 90 

BENEFACTOR 49.90 

BIG SLA KDMPL DEUTSCH 1MB 05 ,90 

BODY BLOWS GALACTIC DT, ANLEITUNG 1 MB 55,90 
BURNTIME KOMPL. DT. A60Ü7A2000 69.90 

CAMPAIGN 2 1MB 69.00 

CHARTBREAKER KOMPL. DT r - 65.90 

CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - inkl. LOOM / 

INDIANA JONES 3 / MANlAC M ANS ION / MONKEY 
IS LAN DS I / ZA K MC KRAC KEN KO M PL DT. 89, 9 0 

Ci IFFH ANGER D^ ANLEITUNG 39, 90 

COMBAT CLASSi CS 2 inkl, PACIFIC ISLANDS 
SL FN T SER VI CE 2 /Fl 9 STEALTH Fl G HTE R 69 ,90 

COOL SPOT DT. ANLEITUNG 54.90 

CRASH DU MM I ES DT. AN I F I TI JNG 39 .90 

DANGLROUS STREETS DT. ANLEITUNG 49.90 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL. DT 79,00 
DAWN PATRQL DT HAND8, 1MB ' 75,90 

DEATH OR GLORY KOMPl . DT, 1 MB 89.90 

DER CLOU KOMPl . DEUTSCH 1 MB 75,00 

DIE SIEDLER KOMPL, DT 1 MB 69,90 

DOOFUS DT. ANLEITUNG 54,90 

DRACULA DT. ANLEITUNG 39,90 

DREAMWEB KOMPL DT. 1 MB * 89.90 

DUNE 2 KOMPL. DT 1 MB 50.0Ü 

ELFMANIA DT. ANLEITUNG 54.90 

EMPIRE SOCCER DT. HANDBUCH 1 MB 59.90 

Fl DOMARK - DT. HANDBUCH 59,00 

FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. 1 M8 1 75,90 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT ANL. * 54,90 

FLASI I BACK KOMPL. DT. 1 MB 79, 9D 

GLOBAL DOM! NATION 65,90 

GOBLHINS 3 KOMPL. DEUTSCH - 1 MB 75,90 

HANSE DE LUXE KOMPL DT, 45.90 

HATTRICK - BUNDESLIGA - KOMPL. Dl. 79/90 

HEIMDALL 2 KOMPL DEUTSCH 65,00 

H I STORY Li N E 1 91 4 - 1 91 8 DT 70 .90 

1MPQSS1BLE MISSION 2025 DT ANL. 69,90 

ISHARfll KOMPL, DT. 59,90 


Amiga 


JU MASSIG PARK DT- ANL. 1 MB 59,90 

K 240 - UTOPIA II - DT AN LEITUNG 55,90 

KICK OFF 31 KOMPL DEUTSCH 1 MB 49.90 

KID CHAOS DT.ANL. 59,90 

KINGS QUEST 6 KOMPL. DT. 1 MB 69,90 

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL DT, 1 MB 79,90 

LAS" AC T I ON 1 IE RQ DT. ANLLITU NG 39 , 90 

LOST VIK1NGS KOMPL. DT 1 MB 75,00 

LOTI IAR MATTHABJS DT, ANLLHUNG 1 MB 65,90 

MANCHESTER UNITED PREMIERE LEAGUE KOMPL DT 59.90 
MICRO MACHINES DT, ANLEITUNG 49.90 

MISSILES OVER XERlON DT ANL. 1 MB 55.00 

MR. NUTZ DT ANLEITUNG 59,90 

ONE STEP OFYON D DT ANL. 54 , 9Ü 

PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1 MB 59,90 
PERIHELION DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90 

PIZZA CONNECTION KOMPl . DT. 1 MB 85,90 

PUGGSY DT ANLEITUNG 1 MB 59,90 

RINGS QF MEDUSA GOLD KOMPL DT 69,90 

ROBINSQN'S REQUIEM KOMPL. DT * 65,90 

HUFSSELSHEIM fDETROITf KOMt J I . DT, 59,00 

RUFFNTUMBLE DT ANL, IMS* 49,90 

SECQND SAMURAI DT ANLEITUNG 1 MB 65,05 

SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT. AN! . 44 ,00 

SIERRA SOCCER KOMPL, DEUTSCH 1 MB 39,90 

SIM CITY / 1 FM Ml MGS COMPIL 65,90 

SIM CLASSICS inkl, SIM CITY / SIM ANT / 

SIM LIFE DT.ANL, 79 f 90 

SIMON THE SORCEHEH KOMPL. DT, 1 MB 75,90 

SKIDMARKS DT, ANLEITUNG 1 MEE 54,90 

SOCCER KID DT. ANL, 65,90 

SPACEWARD HOI KOMPL DEUTSCH 1 MB 75,90 

ST. THOMAS KQMPL. DT, 1 MB 54,90 

STAR LORD DT HANDBUCH 1 MO 79,09 

TACTICAL MANAGER 54,90 

TOTAL CARNAGL - THE ULTIM A7F BATTlE D I ANL 54,00 
U.F.O. - ENEMY UN KNOWN - KOMPL. DT. 1 Mß * 69,90 

UNIVERSE DT, ANL. 65,90 

URIDIUM II DT ANL 1 MB 49,93 

VALH ALL A 59,90 

WOODYS WORLD DT. ANL, 1 MB 20,90 

WORLD CUP COMPILATION inkl, ÜÜAl , STRJKER / 
SENSIBLE SÜCCPR / CHAMP, MANAGER 59.90 

WORLD CUR USA 04 DT ANL. 54.90 

WORLD OF BUSINESS Inkl. WINZER / MAD TV / 

TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL DT, 69,90 


Amiga Sonderposten 


3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 29,90 

A-l HAIN 1MB 39.90 

ADRENA1YN DT.ANL 9.90 

ALTEN BRE03 SPECIAL EDITION 1MB 29,90 

ANOTHER WORLD DT ANLEITUNG 34.00 

APIDYA 29.90 

ARCADE POOL DT. ANLEITUNG 24,90 

ARCH FR MOL EAN POO L BlLLAR D 34 ,90 

ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL , 29,00 

AVBB HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 24, &0 

BAT MAN TH E M ÜVI E DT, ANl .. 9 , 90 

BLACK CRYPT 29,90 

BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 29,90 

BRUTA/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1 MB 20.90 

BUDOKHAN 1MB 29.90 

CA D AV ER & PAY O FF DT, AN LEI TU N G 35.90 

CALIFOR NI A G AM ES 2 19 .00 

CAMPAIGN I KOMPL. DEUTSCH 1 MB 19.90 

Championship Manager 93 meo 

CHAOS ENGINE 1 MB 24,90 

CHUCK RQCK 2 - SO N OF C HUC K ROCK - 29, 90 

COLONELS GEOUEST - SIERRA - DT. ANL. 34,90 

CRUISE FÜR A CORPS DT. ANL 1 MD 29,90 

CURSE OF ENCHANT1A DT. ANL. 1 MB 29,90 

CYCLES - ACCOLADE- 29,90 

OYPERPUNK DT. ANLEITUNG 19,90 

DARKMERE DT. ANl FITUNG 1 MB 29.90 

DISPOS Aß LE HERO 24,90 

DOGFIGHT - MICHOPROSE DT, HANDB. 1 MR 39,90 
DRAGONS LAIR 3 DT ANL. 1 MR 19,9 0 

DREAM TEAM COMPILATION nkl. SIMPSONS / 

WWF W RESTÜ NG / TLRM I H A TOR 2 DT AN L , 2 2 , 9C 
DUNE ! KOMPL. DT. 1 MB 34,00 

ELITE 2 KOMPL. DT, 34,90 

EM LYN HUGHES INT- SOCCER DT ANL. 19,90 

FR R FN DES TH RQ NS KQM PL . DT. 29 , 90 

FYF OF BE HOLD ER 1 KOMPL. DT. i MB 39.90 

R5 STRIKE EAGLE 2 1 Mß 29.90 

Fl 6 COMBAT PILOT 1MB 15 r 90 

FIS STEALTH FIGHTER DT KU RZAN L 35,90 

F117A NIGHTHAWK DT. HANDB. 1 MB 39,90 

F29 RETAUATOR 20,00 

FLIGHTQF THE INTRUDER 1MB 19,90 

GLOBAL GLADIATORS DT, ANL. 1 MB 29,90 

GLOBDULE 29.90 

GOAL. DINO DINIS DT. ANLEITUNG 29,90 

GÜBL1INS I KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29,00 

GRAHAM TAYLOR SOCCER 19,90 

GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE - 24,90 

GUNBOAT - ACCOLADE- * Mß 29,00 

HARD NOVA 19 r 9Ü 

HUMANS IMG 13.90 

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND Al . ONE VF.RS. 19,00 
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPl , DT. 35,90 

IM D I ANA JON ES 4 KQM PL. DT 1 MB 54 , BO 

INVEST KOMPL. DT. 1 MB 19,90 

JAGUAR XJ 220 29, 9C 

JIM Ml WH ITE SNOOKER 34 , 9C 

JOHN MADDEN FOOTBALL 1MB 19,90 

KINGS QUEST I DT. ANL. 1 Mß 19,90 

KINGS QUEST 4 DT. ANLEITUNG 29.00 

LLGLND OF FAERGHA.L KQMPL. DT, 1 Mß 39.90 

LEI SURE SU IT * ARRY 1 DT ANL, t MB 29,90 

LOOM - LUGASFILM- 29,90 

LOTUS TR1LQGY 1 - 3 DT. ANLEITUNG 34,30 

LOTUS TURBO CHALLENGL 2 19,90 

Ml TANK PLATOON DT. KUFtZANL. 1 MB 34,00 

MAD TV KOMPL. DT, 1 MB 39.90 


Amiga Sonderposten 


MANHUNTFR N E W YQ RK 20 .00 

M AN HUNTER SAN F RANCISCO DT. AN^, 29,93 

MID WIN I EM 2 - I LAMES OF FREEDÜM 1 MB 19.90 
MONKEY [SLANDS 2 KOMPL . DT, 1 MB 54.90 

MO NSTERBUSINFSS 9,90 

MONSTERPACK VOL.. 2 inkl, B EAST 2 / 

Kl LL I NG G AME SHOW / AW ESOM E 2 9 ,90 

NICK FALDOS GOLF KOMPL. DT. 1MB 10.90 

OPERATION STFAl TH 1 MB 34 h 9ü 

PAPF.RBOY II DT, ANLEITUNG 19,90 

PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 1 MB 30.90 

PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 1 MB 20.00 

PIRATESI DT. ANL, 1 MD 20.00 

POLICE QUEST 1 1 MB 34,90 

PÜL ICF QUEST 2 - SIERRA - DT. ANl . 34,90 

POLICE QUEST 3 1MB 34,90 

POPULOUS inkl. PROMISED LANDS 29,90 

POPULOUS 2 29,90 

POWE R MONG ER in kl . W W DATA DISK 29,90 

PREMIERE MANAGER 1MB 19,90 

PREMIERE MANAGER 2 1 MB 19.90 

PRIME MO VLB DX ANLEITUNG 19 f 9Q 

PUSH OVER 10.90 

QUEST FGR GLORY 2 - SIERRA - DT, ANL 39,90 

RQBÖGOP3 "MB 29,90 

SECRETQF MONKEY ISLANDS 1 K^L DT "MB 39,90 
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1 MB 24 t 9Q 

SHADOW WGRI DS KOMPl , DX 19.93 

SIM ANT- MAXIS- 1MB 34,90 

SIMEARTH 1MB 34,90 

SPACE CRUSADE 1MB 10.00 

SPAC E M . A . X . KQM PI . DF UT SCI 1 1 MB 24 ,90 

SPACF QUEST 1 - SIERRA - 29,90 

SPACE OUES T 3 DT. ANLEITUNG 34,90 

STARBYTE SUPERSOGCER KQMPL. Dl "MR 19.00 

STREETFIGHTER 2 DT. ANL * MB 20,90 

SUPER HANG ON 24,90 

SUPEBFROG DT.ANL, 19,90 

SUPRLMACY 20, 90 

SYNQICATE 1MB 29,90 

T HE1R EINEST HOUR; HA1TLF OF B RI TAIN 20,90 

TRANSWORLD KOMPL. DT 1 MB 19,00 

TROLLS DT ANLEITUNG 19.00 

TURR1CAN 2 DT, ANL. 24.90 

UTOPIA IMB 19,90 

VIKINGS: FIEL DS QF CONQUEST DT. ANL. 29,90 

WATERL.00 DT ANLEITUNG 19,90 

WING COMMANDER 1MB 29,90 

WINTER GLYMPiCS DT. ANL. 24,90 

WIZNLIZ DT ANLEITUNG 19,90 

WONDERDQG 15,90 

WWF EUROPEAN RAMPAGE 19,90 

ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 39,90 

ZOOL DT. ANLEITUNG 1 MS 19,00 

ZQOL 2 DT. ANLEITUNG 24.90 

ZYCONIX DT, ANL. 9,90 


Amiga Zubehör 


3.5" HD .SONY" FQRMATTED 10 ER PACK 14,90 

AM5G A AC HO N REPLAY 3 A50G 1 00 , 30 

DISKBOX FÜR 80 x 3,5'^DISKS 14,00 

GRAVIS GAM B PAO 39 , 90 

JOYSTICK COMPEimQN PRO STAR 39,90 

MAUSMATTE 6,90 


X-CO PY PRO FESSIONAL TOOLS I nkl . HARDWARE 74 . 90 


Amiga 1200 


ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 60.00 

ANSTOSS WO R LD C UP EDI TlON SCFN FRY 5 4 . 90 

OANSHEE DT. ANL, 59.90 

CMUZATIQN DT. ANLEITUNG 69,90 

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 75,00 

HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 46,90 

HATTRICK - BUMDFI. GA MANAGER 3 - KPL, Df. 79,90 

IMPOSSIS LE MISSION 2025 DT.ANL. G9.9C 

JURASSIC PARK 54,00 

KICK OFF 3 KOMPL DEUTSCH 54,90 

KOLUMBUS CHRISTOPHFR KOMPL. DT. 79,90 

RUFSSE LSI StIM - DETROIT - KOMPL DT. 59,90 

SECOND SAMURAI DT ANLEITUNG 65.09 

SIM CITY 2000 89,90 

SOCCER KID PT, ANLEITUNG 69.9Ü 

T H F MF PARK KOM PL . D EUTSCH * 69,90 


Amiga CD 32 


ALI EN BR FLD / G WAK DT. ANL 40 , 00 

AR ABI AN NICHTS 29,90 

ARCADE POOL 29,90 

BANSHEE DT.ANL 59,90 

BATTLECHESS ENHANCED 59 P 9Ö 

BATTLETOADS DT. ANL, 49,90 

BRIAN THE LION DT, ANL. 39.00 

D- GENERATION DT. ANL- 40.90 

DANG ER QU S STREETS 59,90 

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 69,90 

DlSPOSAÖli; HERO DT. ANLEITUNG 59,90 

FIREilCE DT.ANL. 49,90 

GUNSHIP 2Ü00 DX ANL, 59,90 

HEIMDALL 2 DT.ANL 59,90 

KICK OFF 3 KOMPL, DEUTSCH 50,00 

LEMMINGS 54,90 

LOST VIKINGS 59,90 

MORPH DT. ANLEITUNG 65,00 

PIRATES GOLD DT. ANLEGUNG 59.00 

RÜBOCÜDF - .JAMES POND - 20,00 

SIMON THE SORCEROR 69,90 

TOTAl GARNAGE DT ANLEITUNG 59,90 

TROLLS DT, ANLEITUNG 29,90 

ULTIM ATH BQDY BLOWS DT, ANLEITUNG 59,90 

ZOQi- DT. ANL. 29,90 


* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NID IT LIEFERBAR - Uttum Vorbehalten - Sonderposten nur solange Vorrat reicht’ 

Liste gegen frankierten RückumschEag. Bilte Computertyp angeben. Versandlisten: Nachnahme plus DM 9.C0. Vorkasse 
plus DM 8,00. Ausland Nur Vbrkässe gogon Euroscheck + DM 20\tersand, Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! 

Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versend kostenfrei! 
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Charts laufen eh den ganzen 
Tag bis zum Erbrechen im Ra- 
dio, dazu ist mir der Platz zu 
schade. Da pushe ich lieber ein 
paar Bands , die wirklich gut 
sind, 
cus 

Ich finde auch , daß Marcus mal 
kommerziellere CDs vorstellen 
könnte. Heintje und so... - tief 
duck und flucht. 

Hey ; die POMMES esse ich weiß, 
die Currywurst rot, klar ? Ich lasse 
mir auch immer zwei Näpf... 
äh... Teller geben, damit die bei- 
den nicht zufällig gemischt wer- 
den. Danke für den - aus werbe- 
technischen Gründen zensierten 
- Tip mit Marburg. Nur: extra da- 
hin zu fahren... obwohl - wenn 
Du mich ein lädst, immer, 
kate) 

Jaguar-Fieber 

Einen wunderschönen 
Guten Morgen an die gesamte 
ASM-Crew. Ihr wundert Euch 
doch sicherlich über diese Anre- 
de, aber bei den Briefantworten 
der letzten drei Ausgaben kann 
man nur zu dem Schluß kom- 
men, daß Ihr soeben aufgestan- 
den seid. Also ehrlich, Ihr werdet 
immer lascher. Ich hoffe, daß 
sich das bald wieder ändert. 
(Anm. d. Red.: Da will man et- 
was ernsthafter sein, und dann 
ist das genau das Falscheste, 
was man machen kann. Okay, 
wir ziehen unsere Lehren dar- 
aus. -kate}. 

Ich bin nun schon Leser Eurer 
Zeitung, seitdem wir mit Plaka- 


ten um die "Blechbüchse" {ein 
großes Kaufhaus in Leipzig, 
aber gebildete Menschen wissen 
dies doch sicherlich, oder?) ge- 
zogen sind. Seit dieser Zeit habe 
ich schon drei Systemwechsel 
hinter mir. Von der Brotbüchse 
über die Freundin zur DOSe, 
doch jetzt habe ich vor, mir et- 
was Konsolenähnliches zuzule- 
gen. Sehr interessiert wäre ich 
daz.B , an Ataris neuer Wunder- 
waffe, dem Jaguar. Nun möchte 
ich Euch erst mal fragen, ob es 
den schon mit Europas PAL- 
Norm zu erwerben gibt. Vor 
kurzem habe ich ihn im neuen 
Pelle-Katalog entdeckt, und 
zwar zum erstaunlich hohen 
Preis von vollen 599 DM. 

Jetzt möchte ich wissen, ob ihr 
mir zum Kauf eines solchen 
Gerätes raten würdet (natürlich 
nicht zu diesem Preis und in die- 
sem Katalog). Ich bin mir näm- 
lich nicht ganz sicher, da ich 
schon einmal in irgendeiner Zei- 
tung gelesen habe, daß dem- 
nächst ein Adapter für den PC 
herauskommen wird, mit dem es 
wohl dann möglich sein müßte, 
die Jaguarspiele über einen PC 
des gehobenen Standards zum 
Laufen zu bekommen. Da müßte 
doch sicherlich mein 486DX2 
ausreichend sein. 

Jetzt versucht mich erst einmal 
aufzuklären, damit auch ich 
schlau werde, falls ich die Un- 
wahrheit erzählt habe (fangt 
aber jetzt ja nicht mit den Bien- 
chen an). 

TiloKühn 

(Anm. d. Red.: Ja, Ataris Raub- 
katze kommt auch mit dem PAL- 


System einwandfrei zu Rande. 
Der Preis klingt vielleicht 
zunächst etwas hoch , aber über- 
leg Dir mal, was das für eine 
Traumhardware ist. Unwahr- 
scheinlich, daß Du für irgendein 
anderes Computersystem eine 
ähnlich leistungsfähige Grafik- 
karte in derselben Preisklasse 
bekommst. Leider sind die bisher 
existierenden Jaguar-Games 
noch völliger Crap , der die Ma- 
schine nicht im geringsten aus- 
nutzt, aber ich habe bereits Din- 
gegesehen... 

Eine Jaguar-/PC-Karte ist in 
Arbeit, aber was die kann, kostet 
und unterstützt, weiß noch kei- 
ner. 

tom) 

Schlechtes Magazin, 
gutes Magazin 


Erstens möchte ich Euch 
sagen, daß Ihr ein wirklich gutes 
Mag rausbringt. Was mir aufge- 
fallen ist: Die Mikrowelle war auf 
einmal wieder da, und so schnell 
war sie auch wieder weg. War- 
um? (Anm. d. Red.: Ganz ein- 
fach: Klaus hat versucht, darin 
ein Ei in Alufolie zu kochen. - vb 
Ich glaube, der meint eine ande- 
re Mikrowelle. -jb 
Eben, er meint DIE Mikrowelle. 
Nee, die gibt es nicht mehr, lei- 
der. - kate) 

Nun aber zum eigentlichen 
Grund, warum ich überhaupt 
schreibe: Ich als Musiker (Gitar- 
rist) habe schon einige Male ver- 
sucht, Lieder über meinen PC 
(486DX/2 66) aufzunehmen. 
Meine Soundkarte (Pro Audio 


Spectrum 16} macht da aber 
nicht so ganz mit. Vielleicht liegt 
es aber auch an dem Programm 
(MCS Stereo Audio). Denn im- 
mer, wenn ich meine E-Gitarre 
in den Input der Soundkarte 
stecke, um zu spielen, klappt 
noch alles prima. Aber wenn es 
dann ans Abspielen geht, kommt 
nur Rauschen aus meinen Bo- 
xen. Als ich noch eine SoundBla- 
ster Pro hatte, lief alles, leider 
aber nur in 8 Bit und nur in 1 1 
kHz. Deshalb legte ich mit die 
andere Soundkarte zu. 

Kennt Ihr vielleicht ähnliche Pro- 
bleme, oder könnt Ihr mit irgend- 
wie weiterhelfen? Ich habe auch 
schon daran gedacht, mir ein 
neues Musikprogramm zu kau- 
fen. Aber nachher habe ich die- 
selben Probleme wie vorher, und 
mein Geld ist futsch. 

Ich hoffe, Ihr könnt mir einige 
Programme oder Adressen von 
Herstellern/Vertreibern nennen. 
Dabei ist wichtig, daß die Pro- 
gramme möglichst hohe Sample- 
raten haben, 1 6 Bit und Stereo. 

Jörg Denkinger 

(Anm. d. Red.: Noch mal lang- 
sam bitte. Du kannst die E-Gitar- 
re in die Soundkarte stecken und 
das klappt, das Abspielen dann 
aber nicht mehr ? Hört sich 
schwer nach einem Bedienungs- 
fehler an, schau mal nach, ob Du 
deine Mixerein- und -ausgänge 
auch softwaremäßig richtig ver- 
kabelt hast. Oder besorg Dir ein 
vernünftiges Recording-System 
wie Samplitude/Pro. Oder spiel 
lieber live, hat eh die meisten 
Vorteile - von wegen der Flasche 
Tequila Gage und den Grou- 
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ASM Inside 



k 
k 
' k 
k 


k 

k 

k 

★ 


Am 8. April 1971 habe ich in Köln das Licht der Welt erblickt. Kurze 
Zeit später erfolgte dann die gnadenlose Deportation nach Eschwege. 
Während der anschließenden Schulzeit habe ich einige Lehrkörper an 
den Rand der Verzweiflung getrieben; einigen hätte ich - ehrlich ge- 
sagt- anschließend gerne noch einen kräftigen Schubs gegeben. Nach 
dem Drücken der Schulbank folgte eine Industrieausbildung, und mitt- 
lerweile studiere ich Elektrotechnik in Kassel. Beim Secret Service arbei- 
te ich als freier Unteragent 08/1 5b. 
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^^Was machst du, wenn du frei hast? Mit Freunden zusammensit 
^■^zen und quatschen oder bei gutem Wetter mit 'nem kleinen Segel- 
flieger in die Luft gehen. Welchen Beschäftigungen gehst du aus dem 
Weg? Dem Bügeln, Staubsaugen, Schreibtisch oder Festplatten aufräu- 
men. 


^SYWas spielst du am liebsten? Alle Arten von Techniksimulationen 
sowie gut gemachte Grafikadventures. Welche Spiele magst du 
nicht? Jump' n'Runs, hirnlose Ballerspiele. 

47^ Was liest du am liebsten? Heinrich Böll, Stephen King und natür- 
^Mich die Secret-Service- Agenten post. Welche Bücher stehen bei 
Dir auf der roten Liste? Politische Propaganda. Allerdings finde ich, ro- 
te Listen haben etwas von Zensur. 


Welche Musik hörst du am liebsten? Deutschrock, auch ältere 
Sachen. Was hörst du nicht? Techno und Heavy Meta! erzeugen 
bei mir einen Brechreiz. 


iT^Was bannt Dich an Leinwand und Fernseher? Aufwendige Kino- 
Produktionen, Krimis und gut gemachte Reportagen. Was treibt 
Dich zum Filmboykott? "WiSo" kommt "Heute" wieder nichts Vernünf- 
tiges? 

^XWas hältst du für die bedeutendste Errungenschaft der Mensch- 
^“^heit? Die Demokratie. Was ist ihre größte Schande? Daß wir uns, 
obwohl es genug globale Probleme gibt, immer noch gegenseitig die 
Rübe einschlagen müssen. 

£^Was - ganz allgemein - magst du? Offenheit und Toleranz, rea- 
^^le Optimisten und gemütliche Verknotungen mit Mona. Was 
magst du nicht? Fisch, Geflügel, Fachidioten und Nazis. 
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Software Versand 


LI 

Jütland 

E 

56,- 

□ 

Chessmaster 4000 


46,-- 

□ 

Dune 

D 

79,- 

□ 

ALL QUADIM 

D 

75,-- 

J 

7th Guest 

E 

99,-- 

□ 

Battle Isle 2 

D 

65,-- 

□ 

Erbe des Titan 

D 

46,“ 

□ 

Best of Apogee 1 

E 

93,-- 

□ 

Best of Apogee 2 

E 

93,-- 

U 

Blacke Stone 

D 

15,- 

□ 

Battle Chess 


82,- 

ü 

Burning Steei 2 

D 

83,-- 

□ 

Burntime 

D 

93,-- 

□ 

Critical Rath 

D 

98,- 

□ 

Cyberrace 

E 

114,“ 

ü 

Day of the Tentacle 

D 

99,-- 

ü 

Der Partizier 

D 

99,- 

□ 

Elite 2-Frontier 

E 

89,- 

Ü 

Legend of Kyrandia 2 

D 

123,— 

□ 

MEGARACE 

D 

84,-- 

LI 

MYST 

D 

140,- 

Ü 

Night Owl’s Games 

E 

29,- 

□ 

PeCellinis 

D 

37,- 

□ 

Planer 

D 

113,- 

□ 

Project Todespladde 

D 

28,-- 

□ 

Raptor 

E 

68,- 

□ 

Rasenmähermann 

D 

104,- 

□ 

SIM CITY Advanced 

D 

125,-- 

□ 

Space Quest IV 

E 

58,- 

□ 

The Horde 


93,-- 

□ 

Topware Blaster 

D 

9,-- 

□ 

Topware Spiele Spiele Spiele D 

9,-- 

□ 

T.F.X. 

D 

119,- 

□ 

3 Super-Spiele im Paket 


225,- 


Rebell Aussault 

D 



Reunion 

D 



THEME PARK 

D 



□ Gratis-Katalog mit ca. 1000 CD's 


CD-DIREKT 

Aht. 103 

Wittenbergerstr. 43, 80993 München 
Tel., Fax 08092 /22176 

Ich bezahle die Versandkosten wie angekreuzt: 

□ Per Vorkasse + DM 6,- (Euro-Scheck/Bar) 
j Per Nachnahme + DM 1 1 ,- 

□ Ausland: Vorkasse + DM 15,- {Euro-Scheck/ Bar) 

Name: . 

Straße: 

PLZ / Ort: 

Telefon: 

Geburtsdatum: 

Unterschrift: 

Bestellung telefonisch unter 08092 / 22176 von 
9.00 - 20.00 Uhr, per Fax oder per Post (ein- 
fach gewünschte Artikel ankreuzen, An- 
zeige ausschneiden und einschicken). 
(Änderungen* Druckfehler und Irrtümer Vorbehalten) 







pies, die Dir das T-Shirt vom Leib 
reißen und Tüten auf die Bühne 
werfen , ohyeaaah! Letitrock! 

tomj 

Urlaubsgrüße 

Dies ist ausnahmsweise mal kein 
Brief \ sondern ein Dank der ge- 
samten Redaktion. Viele von 
Euch haben in ihrem Urlaub an 
uns gedacht und uns Ansichts- 
karten geschickt, zum Teil mit 
sehr originellen Motiven. Der 
FKK-Anhänger ziert nun Veras 
Schreibtisch, der Eisbär mit dem 
schielenden Eskimo hangt an 
Jürgens Wand, und ich habe mir 
die Karte mit dem Esel unter den 
Nagel gerissen. Kurz, aber 
schmerzlos: Dank, Dank und 
nochmals Dank an alle Schrei- 
ber/innen, 
kafe 


Pixel-Mord und 
Zensur 


><, Hallo ASM, zuerst ein- 
mal ein dickes Lob an Euch. 
Bleibt so wie Ihr seid. Ich weiß 
nicht, wieso alle die ganze Zeit 
über etwas meckern. Bemängeln 
kann man höchstens die Leser- 
briefe. Ich finde, Themen wie 
Faschismus, Rassismus und Ähn- 
liches gehören nicht ins Feed- 
back. Hingegen finde ich es pro- 
duktiv, wenn man über Dinge 
aus der Computer-Szene disku- 
tiert, z.B. Gewalt in Spielen. Bei 
MOOD schießt man auf bunte 
Pixelhaufen und nicht auf Men- 
schen. Fuchseifels 4e spiele ich 


schon, seit ich 1 3 bin. Deswegen 
zersäge ich noch lange nicht 
meine Freunde und verspeise sie 
zum Frühstück, wie die BPS an- 
scheinend meint. Jedoch sollte 
man die Meinung anderer tole- 
rieren. 

Hier noch etwas zu den zwei 
häufigsten Themen: Amiga con- 
tra PC, der ewige Streit: Finde 
ich überflüssig, der eine kann mit 
der Amiga mehr anfangen, der 
andere mit dem PC. 

Zensur: Aaaargh, warum muß 
man Filme und Spiele derart ver- 
stümmeln? Soll man sie von mir 
aus mit Altersbegrenzungen ver- 
sehen, aber nicht schneiden 
oder die Grafik ändern (das 
kann den ganzen Film verder- 
ben. Dazu kommt noch, daß die 
FSK sehr unlogisch schneidet. 
Man sieht meistens den Schnitt 
und hört es an der Musik. 
Berichtet doch mal über Netz- 
werk-(Nullmodem-) und Mo- 
demspiele. Es beginnt nämlich 
ein neues Zeitalter. 

PS: Grüße an Klaus 7 Radmut- 
tern. 

Christian Hollitscher 

( Anm . d. Red.: Die Radmuttern 
liegen irgendwo bei Barsing- 
hausen und rosten vor sich hin. 
Thema Zensur: Ich stimme Dir 
vollends zu. Manchmal werden 
Filme jedoch nicht nur wegen 
Gewaltdarstellungen gekürzt, 
sondern auch, um andere Zu- 
schauerschichten anzusprechen. 
So wurde z.B. "Feuerball" ( Ja - 
mes-Bond-Film) zuerst unge- 
kürzt "ab 1 6" freigegeben, und 
später, als sich immer mehr Ju- 
gendliche für 007s Abenteuer 


interessierten, wurde eine ge- 
kürzte Version "ab 12" in den 
(Video- JHandel gebracht. Im 
Deutschen Fernsehen lief indes 
die O- Fassung, und das ist gut so 
(zumal da nichts war , was 
irgendwie jugendgefährdend 
wirkte). 

Es gibt aber noch was Schlimme- 
res, und das ist Pro 7. Es ist gar 
nicht mal die Tatsache, daß dort 
die Werbung schon nach den er- 
sten zehn Minuten kommt (und 
mich oft zum Zappen zwingt). 
Beim Münchner Privatsender ist 
nahezu jeder Thriller, Krimi oder 
Horror-Film bearbeitet worden - 
und zwar zusätzlich zu den 
Schnitten der FSK. Und das trotz 
Ausstrahlung nach 23 Uhr. 
Dann soll man Streifen wie z.B. 
"Hellraiser II" erst gar nicht ins 
Programm aufnehmen , finde 
ich. In Sachen Zensur steht der 
Sender jedenfalls ganz oben auf 
der Liste, 
kate) 

Wo bleibt The Dig? 


Guten Morgen! Ich, 1 5, 
Abo-Besitzer, halte es für ange- 
bracht, meine Meinung endlich 
mal zu sagen: 

1 . Schleim, trief, Honigums- 
maulschmier und alle sonstigen 
Komplimente. 

2. Warum dürfen Bloom, Wol- 
kenheim 4C, Brutal Mombat 
usw. nicht beim Namen genannt 
werden? Nur weil sie indiziert 
sind? 

3. TIE-Fighter, getestet in der 
9/94 von "us", wurde im 
ganzen Test nur gelobt. Warum 


hat es dann keinen Hitstern? An- 
dere Spiele mit dieser Wertung 
haben selbigen. 

4. Was ist mit LucasArts los? Je- 
den Monat warte ich auf ein 
"Coming Soon" von The Dig, 
aber in der 9/94 mußte ich von 
einem Spie! namens "Full Thrott- 
le" lesen. (Anm. d. Red.: Es ist 
bloß ein Gerücht, daß die deut- 
sche Version unter dem Titel 
"Vollfrottel" veröffentlicht wird. - 
kate). Wird The Dig nichts, oder 
hab' ich was verpennt? 

5. An der Begrüßung könnt Ihr ja 
wohl sehen, daß ich gerne dem 
Thomas-Morgen-Fanclub beitre- 
ten würde. Wo kriegt man Mit- 
gliedskarten, wann kommt eine 
Clubzeitschrift heraus, wieviel 
Mitgliedsbeitrag muß ich zah- 
len? Warum sollte ich überhaupt 
beitreten? 

6. Wenn ich dem Fanclub beitre- 
te, verratet Ihr mir dann Thomas' 
Haltbarkeitsdatum? 

7. Könnt Ihr die Lesercharts nicht 
in Systeme aufteilen? Denn wenn 
jemand keinen PC oder Amiga 
hat, sondern nur ein OOPS- 
NES, dann wird er nie sein Lieb- 
lingsspiel in den Charts finden. 

8. Warum sind auf Eurer sonst 
total guten Special-CD fast nur 
Space-Rat-Comics drauf, die 
schon im Sonderheft in der 
1 OOsten ASM dabei waren? 
Warum funktionieren Raptor, 
Samson und Epic Pinball nicht? 

Gunnar Sadlowski 

(Anm. d. Red. : 2. Weil für indi- 
zierte Spiele nicht geworben 
werden darf. Viele Leute haben 
unterschiedliche Auffassungen, 
was Werbung ist und was nicht. 
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Und deshalb gibt' s lieber verän- 
derte Namen als 'ne veränderte 
Finanzlage wegen Strafe. 

3. Weil Hitsterne eine besondere 
Bedeutung haben, die Du im 
" Checkpoint " genauer erläutert fin- 
dest (die Seite müßtest Du eigentlich 
kennen , da prangte nämlich kürz- 
lich Dein Bild in den Top 5). 

4. Das Game war mal für Weih- 
nachten '94 angekündigt doch 
so "soon" wirdes nun doch nicht 
kommen. Letzter Stand war 
Frühsommer 1995. Wir bleiben 
am Berg , sprich : Spielberg. 

5. Das Treffen des Fanclubs ist 
jeden Mittwoch um 1 6.30 Uhr in 
der Telefonzelle am Stad. 

6. Haltbarkeitsdatum ? Ich glau- 
be, das war im Mai J 991 abge- 
laufen oder so. 

7. Wir sind dabei, diese Seite 
neu zu gestalten, und haben da- 
zu um Mithilfe seitens der Leser 
gebeten. Etwas Geduld: Es wird 
schon werden, 
kate 



8. Das Beste ist uns half gerade 
gut genug. Die Auswahl im Mini 
bestand unserer Meinung nach 
aus den Space-Rat-Highlights , 
und die wollten wir auch Spe- 
cial-Freunden (die sich lange 
nicht alle die "normale" Ausga- 
be holen) nicht vorenthalten. 

Und was läuft nicht? Bisher gab's 
nur eine Sorte Klagen über die 
Special-CD , und die lautete: "Ich 
kann dies und das Programm auf 
der CD beim besten Willen nicht 
kopieren!" Sollte das auch bei Dir 
der Fall sein, dann liegt's am 
MSCDEX.EXE-Treiber für Dein 
CD-ROM-Laufwerk, der mit rand- 
vollen CDs nichts Rechtes anzu- 
fangen weiß. Du brauchst eine 
Version ab 2.21, und wenn Du 
sie nicht noch einfacher bekom- 
men kannst dann schick uns eine 
Diskette und einen adressierten 
und frankierten Rückumschlag mit 
einer entsprechenden Mitteilung! 
sma) 


Dicker Otto 


IP 


k Hallo Ihr da vonna ASM. 
Während dieser Top-Begeg- 
nung Battle Isle II, die ich gerade 
bestreite, fällt mir ein, daß ich 
Euch schreiben wollte. Zeit hab' 


ich ja, der Compi ist dran. Na ja, 
weswegen schreibt Euch ein 15 
3/4jähriger Gummi (Anm, d. 
Red.: Sollte wahrscheinlich was 
ganz anderes heißen, aber bei 
DER Handschrift . . . - kate) Tja, ei- 
gentlich... Mensch, ich will 'nen 
dicken Otto machen in der Schu- 
le. "Guckt mal, ich steh' in der 
ASM.". Na ja, fast nur deshalb. 

In der neuesten Ausgabe, in der 
Ohren -Power, stand etwas, was 
mich volle Möhre freute. Ja, eine 
Rave-Band stand drin. Da ich ein 
echter Indie-Dance (nein, Kate, 
Indie-Dance ist nicht gleich Indi- 
ana-Jones-Tanz) bin, war ich 
doch sehr überrascht, einen sol- 
chen Artikel zu finden. Okay, er 
tappt zwei Monate hinterher, 
aber der gute Wille... Wiewär's 
mal mit einem Blickpunkt über 
Rave? Nicht diesen Love-para- 
de-high-hat-duff-duff-bullshit, 
sondern, wie beschrieben, die 
Hammond-Orgel-Musik mit die- 
ser herrlichen Groove-Atmo- 
sphäre (Euphorie, laß grüßen}. 

Mirko, teenage turtle 

(Anm. d. Tante, noch bevor Mar- 
cus seinen Fachkommentar ab- 
gibt: Wenn derartige ...äh... 
Musik im Radio kommt, gesche- 
hen bei mir grundsätzlich zwei 
Dinge: Meine Fußnägel klappen 
hoch, und ich habe das Gefühl, 
als würde mein Trommelfell über 
kleiner Flamme geröstet werden. 
Was waren das doch für schöne 
Zeiten, als Suzi Quattro affen - 
turboscharfe "48 Crash" oder 
"Devil Gate Drive" auf Vinyl 
rausbrachte und wir damals im 
Knipper-Dolling in Fulda-Peters- 
berg bei Status Quos "Rocking 
all over the World" die Köpfe 
wegschleuderten ? 
kate 

"Zwei Monate zu spät" kannst 
Du nicht sagen, schließlich ma- 
chen wir das Heft nicht an einem 
Tag fertig, und am nächsten hast 
Du es am Kiosk. Das dauert eben 
alles. CD finden, bestellen (die 
Post ist ja so schnell!), anhören, 
Kritik schreiben, layouten , ins 
Druckhaus schicken, drucken , 
ausliefern , im Regal liegen, kau- 
fen, nach Hause schleppen, le- 
sen - und zack, sind zwei Mona- 
te vorbei. cus) 




merchandising 

Handelsgesellschaft mbH 


Tel.: 0591-914311 
Fax: 0591-914320 
telefonischer Bestell Service 
mon. ■ trei, von 9.00 - 18.00 Uhr 

Postfach 1721, 49803 Lingen 


PC Spiele für je 


10,- DM 


Of The Rings 2, 5,25“, (E) Art.-Nr.: 70011 9 
Powermonger. 5,25“, (E) Art.-Nr.: 700121 

Steel Empire, 5,25'', (KD) Art,-Nr.: 7001 22 

Starbyte Super Soccer, 3,5“, (KD) Art. -Nr.: 700058 


PC Spiele für je 

20,- DM 


B 


ATAC.3,5“, (E) Art.-Nr,: 700075 

Bl 7 Flying Fortress, 3,5", (E) Art.-Nr.: 700081 
at 2, 3,5“, (E) Art.-Nr.: 700071 

.astles, 5,25“. (E) Art.-Nr,: 700117 

John Madden Football, 5,25“, (E) Art-Nr.: 700118 
Knights Of The Sky, 3,5“, (DA) Art.-Nr.: 700038 
4 D Sports Driving, 3,5“+5,25“, (E) Art.-Nr.: 700123 
Pacific Island. 3,5“. (E) Art.-Nr.: 700073 

Sensible Soccer 92/93, 3,5“, (ML) Art.-Nr.: 700007 


PC Spiele für je 

25.- DM 


Flight of Intruder, 3,5“, (ML) 
Zool, 3.5“, (ML) 

Battle Isle, 3,5“, (E) 


Art.-Nr.: 700028 
Art.-Nr.: 700072 
Art.-Nr.: 700156 


PC Spiele für je 

30.- DM 


Football Manager Hl. 3,5“, (DA) Art.-Nr.: 700004 
Hogfight, 3,5“, (KD) Art.-Nr.: 700013 

Special Forces, 3,5“, (DA) Art.-Nr.: 700074 

cient Art 0, War I. T. Sky, 3,5“, (DA)Art.-Nr.; 700080 
Harrler Jump Jet, 3,5“, (DA) Art.-Nr.: 700083 


PC Spiele für je 

35.- DM 


Gunship 2000, 3,5“. (DA) Art.-Nr.: 700084 

Falcon 3.0. 3,5“, (DA) Art.-Nr.: 70001 8 

The Legacy. 3,5“, (DA) Art-Nr.: 700020 

Body BIows, 3,5“, (E) Art-Nr.: 700056 

Mortal Kombat, 3,5“, (DA) Art-Nr. : 700088 
Silverball, 3,5“, (ML) Art.-Nr.: 700077 

Alien Breed, 3,5“, (ML) Art.-Nr.: 700078 

minator 2 (Arcade Game). 3.5", (ML) Art.-Nr.: 700079 
Cannon Fodder, 3,5“, (KD) Art-Nr.: 7001 88 


PC Spiele für je 

40,- DM 



Goal, 3,5“, (ML) Art.-Nr.: 700045 

Lands of Lore, 3,5“, (KD) Art.-Nr.: 700047 

land of Fate (Kyrandia2), 3,5", (KD)Art-Nr.: 700165 
Beneath A Steel Sky, 3,5“, (KD) Art.-Nr.: 700192 



Colonizal 

tion (KD) 

700154 PC 3, 

84,99 DM 

z* - t- . . 


FIFA Soccer (ML) 

79.99 DIV! 

66.99 DM 

109.99 DM 




650080 
750069 CD 


Hattrick ( 1 kari 


700175 PC 3,5 
650109 A50 

650111 

750063 CD R 


A500 
AI 200 
ZD ROM 


ion - KD) 

89.99 DM 

79.99 DM 

79.99 DM 
109.99 DM 


Patriziei 

r (KD) 

650068 Amiga 
700102 PC 3,5‘ 

39.99 DM 

39.99 DM 
39.99 DM 


Sternenschweif DSA 2 


89,99 DM 


a oSIdr 


Ultima 8 (KD) 



Versand per Nachnahme zzal. 9.90 DM oder Versand per Vorauskas se 

zzal. 5.00 DM. Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir portofrei, 
d. h. 5,00 DM für Porto und Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten 
nur solange der Vorrat reicht und sind, wie alle anderen Computerspiele 
vom Umtausch ausgeschlossen, defekte Spiele werden natürlich ersetzt. 
Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Hauptkatalog pratlgefüilt 
mit offiziellen Shirts, LP’s, CD’s, Videos, Computerspielen und mehr, gra- 
tis! Druckfehler und Preisänderungen Vorbehalten. 


DA = deutsche Anleitung, KD = komplett deutsch, E = Englisch, ML = Multilingual 
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Neu auf CD-ROM 


Ist schon 'ne runde Sache, so 
eine CD -vor allem wenn die 
Silberscheiben, so wie mo- 
mentan, jeden Tag en masse herangerollt kommen. Und dies- 
mal, das kann ich Euch versprechen, ist jede Menge gutes 
Zeugs mit dabei. 


Rolling, Rolling, 

Rolling 



enn alle CDs aus echtem 
Silber wären, wäre ich in- 
zwischen bestimmt Mil- 
lionärin: Auch in diesem 
Monat gab es wieder so viele Neuer- 
scheinungen, daß gar nicht alle auf ein- 
mal vorgestellt werden konnten. Die 
paar Seiten sind dafür einfach zu wenig. 
Aber mal sehen, vielleicht kann ich un- 
seren Chefredakteur ja davon überzeu- 
gen, mir ein paar Extraseiten zu spen- 
dieren (ob ich Peter mit einem neuen 
Paar Hosenträger für seine Spendier- 
hosen besteche? Einen Versuch wär’s 
bestimmt wert, und wenn ’s nicht 
klappt, kann ich mich immer noch gefru- 
stet dran aufhängen...) 

5x Action Sixteen 

Die Budget-Reihe Action Sixteen von 
Digital Integration weist ein paar 
schicke Neuzugänge auf. Fünfzig Mark 
sind für die 1:1 -Umsetzungen zwar et- 
was üppig, Strategie-Freaks werden es 
aber verschmerzen (was tut man nicht 
alles für sein Hobby...). Die Reihe wird 
im übrigen regelmäßig erweitert, das 
wurde zumindest versprochen. Wer al- 
so auf ältere, aber durchaus gute Titel 
steht, kann sich hier eine recht ansehn- 
liche Sammlung anlegen. Die ersten 
Ausgaben enthalten mit Ausnahme ei- 
nes Mindscape-Titeis nur Programme 
vo n Th ree -S ix ty Pacific: 

Harpoon 

Thema dieser kriegerischen Simulation 
ist ‘Die letzte Seeschlacht: NATO gegen 
UdSSR’. Wie der Untertitel schon ver- 
muten läßt, entstand das Werk vor dem 
Zusammenbruch des Ostblocks. Gete- 
stet hatten wir es für Euch bereits in 
der ASM 5/90, dementsprechend gibt 
sich die Grafik zwar relativ schlicht, 
aber durchaus zweckmäßig. 

High Command 

Auf einer Sechseckkarte dürft Ihr in 
diesem “Zweiter Weltkrieg”-Epos so- 
wohl die Alliierten als auch die Achsen- 
mächte auf militärischem wie diploma- 
tischem Gebiet zu Ruhm und Ehre 


führen. Auch wirtschaftliche 
Erwägungen spielen eine nicht 
unerhebliche Rolle, was das 
Game von den üblichen Three- 
Sixty-Kriegsspielen deutlich 
absetzt. Den Test findet Ihr in 
der ASM 10/93 (habt Ihr doch 
sicher noch...). 

Patriot 

Diese ‘magenkrampfende Hee- 
reskriegssimulation’ (Zitat von 
der Packung) aus dem Jahr 
1992 führt Euch an die (öl-) malerische 
Küste von Kuwait. Wer Bock drauf hat, 
sich mit Saddam Hussein in Luft- und 
Bodenkämpfen anzulegen, bekommt 
mit dieser recht exakten Simulation 
ausgiebigGelegenheit dazu. 

Megafortress Mega Pak 

Etwas angejahrt ist auch diese Samm- 
lung: Das Grundprogramm Megafor- 
tress wurde bereits in der ASM 12/91 
getestet, etwas später folgten die Mis- 
siondisk ‘Operation Sledgehammer’ 
(25 zusätzliche Missionen) und der 
‘Mission Editor’. Ihr fliegt mit einem B- 
52-Bomber Einsätze im Persischen 
Golf, in der UdSSR, im Irak und in Liby- 
en. Mit heutigen Standards kann die 
Grafik natürlich nicht mithalten, und 
das Thema ist ebenfalls bereits ziem- 
lich ausgelutscht. Ob’s Euch Spaß 
macht, die alten Konflikte immer und 
immer wieder aufzuwärmen, müßt Ihr 
schon selbst entscheiden. 

Worldsof Legend - 
Son ofthe Empire 

Um kräftige Klopperei geht es 
auch bei diesem ursprünglich 
von Mindscape herausge- 
brachten Programm (s.a. ASM 
10/93), Diesmal allerdings be- 
findet Ihr Euch in einem Fan- 
tasy-Reich, dem Empire of the 
Moon. Zusammen mit drei Ge- 
fährten macht Ihr einem bö- 
sen Zauberer den Garaus. Die 
vier Kämpfer sind unabhängig 
voneinander zu steuern, die 


Grafik ist akzeptabel, das Gameplay für 
Einsteiger teilweise brutal hart. 

360 Compilation 

Gleich drei Three-Sixty-Games sollen 
Euer Herz auf dieser Sammel-CD er- 
freuen. Über Megafortress haben wir 
uns ja schon weiter vorne ausgelassen 
(Ein Handbuchzitat gefällig? Geräusch- 
karte: AdLib schall-kompatibel). Dazu 
kommen noch die Simulationen Das 
Boot (Hitstern in der ASM 3/91) und 
Aces of the Great War, in dem Ihr Euch 
als Weltkrieg-Eins-Piloten im Ein- oder 
Zweispielermodus ein paar Orden ver- 
dienen dürft. Muß diese Sammlung 
sein? Nicht unbedingt, aber Simulati- 
ons-Freaks haben bestimmt ihre Freu- 
de dran. 

Privateer 

Als Komplettversion beglückt die Silber- 
ausgabe von Privateer (Hitstern ASM 
11/93) alle Wing-Commander-Fans. Auf 
der CD findet ihr neben dem ganz nor- 
malen Prog auch gleich noch durchge- 
hende Digi-Sprache und die Zusatzdisk 
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‘Righteous Fire\ Das Game läßt sich di- 
rekt von der Scheibe spielen, einen 
486/33-MHz-Rechner komplett mit 
Double-Speed-Laufwerk solltet Ihr al- 
lerdings schon auf Eurem Schreibtisch 
haben. Macht Spaß! 

Space Hulk 

Genau wie in der ASM 8/93 so anschau- 
lich beschrieben, dürft Ihr auch jetzt 
wieder den bösen Aliens missions- 
mäßig den Garaus machen. Gegenüber 
der Urversion wurden die versilberten 
Abenteuer von Space Hulk um einige 
Features erweitert: Neun neue Missio- 
nen, zusätzliche Animationen, komplett 
ins Deutsche übersetzte Texte und 
Sprachausgabe versprechen erhöhten 
Spielgenuß. Action-Fans werden das zu 
schätzen wissen. 

Rings of Medusa Gold 

Starbyte legt mit R.O.M. Gold eine nur 
mäßig gelungene Neuauflage des bereits 
1989 erschienenen Strategiespiels 
Rings of Medusa vor. Auf der Suche 
nach sieben magischen Ringen handelt 
und kämpft Ihr, was das Zeug hält. Aber 
obwohl sich das Game in der ASM 12/89 
einen Hitstern verdient hatte, kann es 
jetzt nicht mehr so recht begeistern; 
außer einem extrem knackigen Schwie- 
rigkeitsgradwird einfach zu wenig Inno- 
vatives geboten. Neu sind eigentlich nur 
die VGA Grafiken und die Wahl der 
Kampfoptionen. Ihr kämpft jetzt ent- 
weder im Taktik-Modus, in dem Ihr 



▲ Rings ofthe Medusa 


Eure Einheiten auf einem Spielfeld 
rundenweise bewegt, oder aber im Ac- 
tion-Modus, in dem einer Eurer Ritter 
stellvertretend für das ganze Heer ge- 
gen einen feindlichen Kämpfer antritt. 
Ansonsten ist alles wie gehabt, und das 
ist doch ein bißchen wenig. 

Sam & Max 

Nicht nur der kleine Zauberer Simon 
hat sprechen gelernt, auch die beiden 
tierisch abgefahrenen Detektive Sam 
& Max grölen jetzt (deutsch) auf der 
CD, daß es eine wahre Pracht ist. Selbst 
wenn Ihr das Game schon habt - falls 



Ihr die Kohle erübrigen könnt, solltet 
Ihr Euch diesen Spaß unbedingt gön- 
nen. 

Erben der Erde 

Und gleich noch mal ein tierisches 
Tälkie. Softgold hat das Versprechen 
wahrgemacht und schon kurz nach Er- 
scheinen des ‘normalem Games eine 
Version mit kompletter Sprachausgabe 
fertiggestellt. Falls ihr nach einem Ge- 
schenk für Eure kleineren und noch 
nicht so lesegewandten Geschwister 
sucht, ist die CD-Version von Erben der 
Erde ein echt heißer Tip. 

Larry 6 

Er ist zwar eher ein Trotte! als ein Tier, 
aber sprechen kann er mittlerweile 
auch: Larry Laffer, der lausigste Lover 



▲ Larryö 

links von Laramy. Auf der neuen CD- 
Version könnt Ihr ihn von einem Fett- 
napf in den nächsten stottern hören - 
wer da vor Lachen nicht schwerstens 
ins Schleudern kommt, der hat seinen 
Humor schon vor der Garderobe abge- 
geben. 

Silmarils goes Budget 

Ein netter Zug von Silmarils: Das Eisen- 
bahn-Opus Transarctica (Test Ausga- 
be 4/93) wurde genau wie die Rollen- 
spiele Ishar (ASM-Hit 7/92) und Ishar 2 
(Facts in der ASM 8/93) als versilberte 
Version zum absoluten Pfennigpreis 
nochmals auf den Markt geworfen. Spä- 
testens jetzt lohnt es sich, die wirklich 
nicht üblen Games der Softwaresamm- 
lung zu Hause einzuverleiben. 

Woodstock 

Friede, Freude, Eierkuchen, dazu jede 
Menge Wahnsinnsmusik und Stimmung 
ohne Ende: Das charakterisierte die 
drei Tage lange Fete des besten Open- 
Air-Festivals, das diese Erde je gesehen 
hat. Weil Ihr natürlich alle viel zu jung 
seid, um das Spektakel vor 25 Jahren 
Iivehaftig miterlebt zu haben, bringt 
Time Warner Euch auf einer CD Aus- 
schnitte des Konzerts, Interviews, 




Facts and Fun. Vor allem die bisher 
unveröffentlichten Szenen des preisge- 
krönten Woodstock-Films von Michael 
Wadleigh lassen diese CD zu einem be- 
sonderen Vergnügen werden. Ob Ihr 
nun die alten Lieder mitsingt (auf 
Wunsch wird der Text eingeblendet), 
per Maus psychedelische Gemälde 
kreiert oder Euch die Hintergründe des 
Festivals mit all seinen Facetten rein- 
zieht: Wenn Ihr einen PC mit 8 MB RAM 


▲ Sam & Max 


▲ Transarctica 



und einem MPC-kompatiblen Double- 
Speed-Laufwerk besitzt, erlebt Ihr das 
Superhappening fast so wie vor Ort. 
Absolut empfehlenswert, und das nicht 
nur für Nostalgiker. 

Sabre Team 

Kaum ist nach über einem Jahr Warte- 
zeit endlich die PC-Version (ASM 8/94) 
des nicht unumstrittenen Action-/Simu- 
lations- Spektakels Sabre Team er- 
schienen, dürft Ihr die SAS-Helden auch 

_ _ . , _ , auf der CD ins Getümmel schicken. 

▼ Erben der Erde 
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Eine deutsche Übersetzung wird zwar 
angeboten, in den Genuß der enthalte- 
nen Sprachausgabe kommt Ihr aller- 
dings nur, wenn Ihr das Game in der 
englischen Urfassung spielt. 

WorldCup USA 94 

Nachschlag in Sachen Fußbail-WM ge- 
fällig? Nur die Tatsache, daß WorldCup 
USA 94 das offizielle Spiel zur Weltmei- 
sterschaft ist, verschafft dem Prog die 
Ehre, hier und zu diesem vorgerückten 
Zeitpunkt noch vorgestellt zu werden. 
Ansonsten sollte man lieber den Mantel 
des Schweigens über die nicht einmal 
halb gefüllte Scheibe breiten (da helfen 
auch die beiden Musiktracks der Scor- 
pions nicht mehr). Fußballfans sollten 
sich jedenfalls nur mit Vorsicht an 
diese Lizenz heranwagen, denn es gibt 
jede Menge weiterer Soccergames, die 
mehr Spaß machen. EAs FIFA-Soccer 
istnureinesdavon. 

Space Quest 1 - 5 

Der berühmteste Saubermann der Na- 
tion - seine kurzen Karrieren, seine 
langen Abstiege: In Sierras Super- 
sammlung, ‘The Space Quest Collec- 
tion 1 , könnt Ihr mit Roger Wilco fünf 


Wie uns die Firma Rushware mitteilt, 
die diese Seiten sehr aufmerksam 
liest, können die in der Ausgabe 9/94 
an dieser Stelle vorgestellten CD-ROMs 
"KIXX", "Triple Action", "Hits for Six", 
"Lamborghini American Challenge" 
und "Walls of Rome" auch direkt über 
Rushware bezogen werden. 



▲ Space Quesfl, 
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hat da eben was 
gegen weibliche 
Schönheit ge~ 

▼ sagt? 


Packung: Hier hat Gremlin ohne Rück- 
sicht auf Spielermentalitäten alles 
draufgepackt, was in letzter Zeit an 
Highlights veröffentlicht wurde. 

Zool 

Die kesse Ameise Zool, besser bekannt 
als der Ninja aus der N’ten Dimension, 
hat schon in der ASM 6/93 einen Hit- 
stern einheimsen können. Das witzig- 
bunte Jump’n’Run (eine Seltenheit auf 
dem PC) macht auch jetzt noch Spaß, 
selbst wenn keine CD-spezifischen 
Features ersichtlich sind. Nächstes Mal 



erzähle ich Euch an dieser Stelle übri- 
gens bereits etwas über den zweiten 
Teil... 

Lotus 

Ebenfalls mit einem Hitstern verziert 
wurde die Auto-Simulation Lotus in der 
ASM 10/93 - und das (immer noch) mit 
Recht. Hier könnt Ihr sogar im Zwei- 
spielermodus mit quietschenden Rei- 
fen die Straßen unsicher machen. 

Nigel Mansell's 
World Championship 

Auf einen Hitstern mußte diese Rennsi- 
mulation im Juli 93 leider verzichten, 
aber wie schon Meat Loaf so treffend 
formulierte: “Two out of three ain’t 
bad”. Wenn Ihr auf Hüpf- und Renn- 
spielchen steht, ist das eine feine CD 
für Euch, ansonsten bleibt die Anschaf- 
fung eine Frage des Geldbeutels. Für 
ein einzelnes (nicht mehr ganz taufri- 
sches) Game ist der Preis doch ein 
bißchen zu hoch. 

Subwar 2050 

Das schicke Unterwasser-Action-Spek- 
takel (Hitstern in der ASM 1/94) kann 
sich auch auf der silbernen Scheibe se- 
hen lassen - allerdings fragt man sich 
dabei doch, warum die Übertragung so 
lange gedauert hat. Viel Neues gibt es 
bei Subwar 2050 auf CD gegenüber 
dem Disketten-Original nämlich nicht 
zu vermelden. Trotzdem begeistert 
auch hierwieder die Unterwasseroptik, 
und Abwechslung ist bei den Söldner- 
Ausflügen ins Bermuda-Drei- 
eck, das Mittelmeer oder ans 
Nordkap auf jeden Fall gege- 
ben. 



Episoden lang lachen und leiden. Extras 
gibt’s dabei reichlich: Space Quest I 
könnt Ihr als Originalversion (nostalgi- 

Produkt 

Preis 

Hersteller 

Muster von 

unsere Meinung 

5x Action Sixteen 

je ca. 50 DM 

Digital Integration, England 

Rushwore 

zugreifen 

sches EGA) mit Texteingabe, aber auch 

Privateer 

ca. 130 DM 

Origin, USA 

Electronic Alts Deutschland 

Sammelstück 

als überarbeitete Icon-Klick-Version 

Spate Hulk 

CD. 100 DM 

Electronic Arts, USA 

Electronic Arts Deutschland 

okay 

(glorioses VGA) spielen. Space Quest 

Rings of Medusa Gold 

ca. 120 DM 

Starbyte, Bochum 

Hersteller 

angestaubt 

IV wird als MPC-Multimedia-Version 

Sam&MoxTalkie 

ca. 130 DM 

LucasArts, USA 

Softgold 

super 

geliefert, und SQ V gibt’s sogar auf 

Larry 6 

ca. 120 DM 

Sierra, USA 

Bomico 

Lachnummer 

deutsch (und englisch natürlich - für 

Ishar 

ca. 30 DM 

Silmarils, Frankreich 

Selling Points 

Sammelstück 

Puristen). Rogers Fan-Gemeinde dürf- 

Ishar 2 

ca. 30 DM 

Silmarils, Frankreich 

Selling Points 

Sammelstück 

te sich mit dieser Komplettsammlung 

Transarctica 

ca. 30 DM 

Silmarils, Frankreich 

Selling Points 

Sammelstück 

weitervergrößern. 

Woodsfock 

ca. 80 DM 

Time Warner, USA 

Rushware 

ungewöhnlich 

CD 3 

Erben der Erde Toikie 

ca. 120 DM 

New World Computing, USA 

Softgold 

einfach schön 

So wenig aussagekräftig sich der Haupt- 

Sabre Teom 

ca. 100 DM 

Krisaiis, England 

DieCassefte 

heftig 

Titel gibt, so klotzig ist der Untertitel: 

WorldCup USA 94 

ca. 90 DM 

U.S.Goid, England 

DieCassette 

kein Glanzstück 

‘The Ultimate Collection of Three Clas- 

Subwar 2050 

ca. 100 DM 

Microprose, USA 

Microprose Deutschland 

okay 

sic Games on One PC CD-ROM 1 ! Na, ist 

Action 16: 360 Compilation 

ca. 70 DM 

Digital Integration, England 

Rushwore 

für Fans 

das bombastisch? Etwas weniger bom- 

Space Quest 1-5 

ca. 120 DM 

Sierra, USA 

Bomico 

heiß 

bastisch ist der eigentliche Inhalt der 

CO 3 

ca. 80 DM 

Gremlin Graphics, England 

DieCassette 

wilder Mix 
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“Coming Soon 

PC, Hersteller: Mindscap 


n London gibt es ein klei- 
nes, feines S oftware ia- 
U bei, das es sich zum Ziel 
gemacht hat, für Mind- 
scape eine Schlachtschiffsimulation 
auf CD-ROM zu programmieren, von 
der man noch nach Jahren sprechen 
soll. Als Vorbild nahm man sich die Ti- 
conderoga, einen Schlachtkreuzer der 
amerikanischen Kriegsmarine, und 
nannte das Spiel nach diesem Über- 
dampfer. Der bildet das Logistikzen- 
trum einer Flotte, die aus Schiffen, U- 
Booten und Flugzeugträgern besteht. 

Ticonderoga wird aus der Sicht des 
Oberkümmandierenden der Flotte ge- 
spielt, man ist sozusagen Hirn und Herz 
der Flotte. Man steuert die Ticondero- 
ga mit Anhang durch eine Menge Mis- 
sionen hindurch, deren Erfüllung mit 
einem Ehrenplatz in der Highscore-Li- 
ste belohnt wird. Neben dem strategi- 
schen Element wird noch eine gehörige 
Portion Rollenspiel dazugegeben. 

Die Missionen haben nicht nur 
reinen Kriegscharakter. Zum Beispiel 
wird auch gegen einen von einer 
Gruppe Terroristen gekaperten Öl- A Das ist nicht Käpt'n Iglu, und er 

tanker vorgegangen. Was sonst noch hat auch kein Fischstäb... 


A ...oder der Versammlungsraum, 
in dem die Missionen besprochen 
werden. 

im Spiel vorkommt, werden wir Euch 
in naher Zukunft berichten können. 
Hier zur Einstimmung jSäk 

erst mal ein paar Atplj fcQi 
Bilder. 


▲ Nicht aus 
der Werft, 
sondern von 
einem 3D- 
Rendermg- 
System 
stammt die- 
ser Karten- 
raum... 


"Eine Seefahrt, die ist lustig, eine 
Seefahrt, die ist schön!" Soweit zum 
Thema Ausflug, kommen wir jetzt zum 
Ernst des Lebens. Ulo also ist Ernst?! 
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PHANTASMAGORIA 


-Work in Progress- 
PC, Hersteller: Sierra, USA, 
Mustervon: Hersteller. 


Bisher war das Gruseligste an Sierra ja eigentlich die lange 
Wartezeit, die jedem neuen Game vorausging. Das soll 
sich jetzt ändern. Mit PHANTASMAGORIA will Roberta 
Williams uns auch spielerisch das Fürchten lehren. 


Der ganz normale HOPPOP 


© lotzen, nicht kleckern, hat 
sich die Sierra-Chefin 
Roberta Williams wohl 
gesagt, und jetzt will sie 
uns mit einem Spiel der Superlative 
beglücken. Gigantisch ist bereits die 
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Vorbereitungszeit, die seit der ersten 
Ankündigung ins Land gegangen ist. Vor 
mehr als zwei Jahren geisterte der Titel 
Phantasmagoria sciron mal durch die 
Sierra-Vorschauen (das grenzt schon 
fast an Origin-Zeiten), dann wurde mit 
schöner Regelmäßigkeit der Erschei- 
nungstermin um jeweils sechs Monate 
verschoben. Jetzt allerdings scheint es 
langsam wirklich ernst zu werden, denn 
was dieser Tage bei Sierra zu begutach- 
ten war, sah schon echt nach einem 
spielbaren Game aus. 

Gigantisch ist auf jeden Fall das 
Script, das Roberta abgeliefert hat. Es 
umfaßt ca. 400 Seiten - das ist viermal 
so viel, wie ein normales 90-Minuten- 
Hollywood-Film-Script enthält. Dazu 
kommt ein Storyboard von mehr als 100 
Seiten, das die Szenarien grafisch an- 
reißt. Auf diesen Seiten konnte sich die 
Phantasie der Autorin, die eigentlich 
mehr für ihre Fantasy-Serie ‘King’s 
Quest 1-6’ (der siebente Teil ist in Ar- 
beit, mehr darüber in der nächsten Aus- 
gabe) bekannt ist, so richtig horror- 
mäßig austoben. Erste Ansätze waren 


Das ist ein Über- ► 
fall. Bitte nur die 
kleinen Scheine! 


4 Spieglein, 

Spieglein an der 
Wand... 




4 Ein Königreich für 
ein Staubtuch! 


Storyboard und 
T Dreh vor Ort 



zwar schon bei der letzten King’s- 
Quest-Folge zu bemerken, bei Phan- 
tasmagoria allerdings geht Roberta in 
die Vollen. Foltermaschinen, echte und 
eingebildete Leichen, literweise Blut, 
Psychoterror und finsteres Grauen - 
Roberta wilPs wissen. 

Leise schleicht das Grauen an 

Die Story, die wie ein Buch in mehrere 
Kapitel aufgeteilt ist, bietet jedenfalls 
genügend Grund für diverse Gänsehäu- 
te. Dabei fängt alles so idyllisch an. Jung- 
verheiratet, glücklich und froh kommt 
ein Paar in seiner geerbten Inselvilla an. 
Das Haus stammt aus der Zeit der Jahr- 
hundertwende und wirkt auf den ersten 
Blick sehr romantisch. Was Adrienne 
und Don jedoch nicht wissen: Durch ihr 
Eindringen wecken sie ein böses Wesen 
wieder auf, das seit 100 Jahren durch 
den etwas seltsamen Vorbesitzer dort 
eingeschlossen ist. Langsam nimmt es 
von dem Haus Besitz und erobert auch 
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Don, der sich nach und nach in ein tod- 
bringendes Etwas verwandelt. Als lie- 
bendes Weib macht sich Adrienne (und 
ihr mit ihr) auf die Suche nach einem 
Gegenmittel. Ein uralter Zeuge der Vor- 
gänge im letzten Jahrhundert hilft Euch 
dabei, der Lösung der vielen Rätsel 
näherzukommen. 

Gute Nerven sind allerdings Voraus- 
setzung für geruhsames Spiel, denn 
wenn aus einem Weinfaß Blut läuft, Euch 
eine Babyleiche aus dem Brunnen ent- 
gegenstarrt oder Eure schlimmsten Alp- 
träume Wirklichkeit werden, dann ist 
das nicht unbedingt jedermanns Sache. 

Gefilmt wurde die gruselige Story mit 
20 Schauspielern in den neuen Studios, 
die Sierra eigens zu diesem Zweck im 
heimatlichen Oakhurst bauen ließ. Die- 
se Studios wurden ganz den Bedürfnis- 
sen von Multimedia-Games angepaßt, 
haben also nicht die üblichen Bühnen- 
dekos, sondern riesige Blue-Screen- 
Wände,vor denen sich die Schauspieler 
bewegen. Das Ganze wird durch eine 
professionelle Aufnahme- und Schnitt- 
einrichtung ergänzt, so daß die kom- 
plette Produktion im Hause stattfinden 
kann. Auch der Regisseur Peter Maris, 
die Filmcrews und die Special-Effects- 
Mannschaft sind Profis, die Hollywood- 
Standard gewöhnt sind. 

Die digitalisierten Bilder werden in 
eine gerenderte, sehr realistische 3D- 
Welt eingebettet. Wichtigster Punkt 
hier ist die Tatsache, daß sich alle Cha- 
raktere frei in ihr bewegen können. Daß 
das Game mit voller Sprachausgabe 
kommt, ist schon fast eine Selbstver- 
ständlichkeit -wie sonst sollte man in 
den Genuß der herzzerreißenden 
Schreie der Heldin kommen... 

Ein Punkt liegt Roberta bei Phan- 
tasmagoria speziell am Herzen. Sie will 
auf keinen Fall ein Game, das von opu- 
lenter Grafik strotzt und kein Gameplay 
aufweist, wie es bei vielen sogenannten 
‘interaktiven’ Adventures passiert. Das 
riesige Script dürfte helfen, diesen 
Fehler zu vermeiden. 

Phantasmagoria ist inzwischen schon 
so groß, daß es wohl mindestens vier 
CDs benötigen wird, möglicherweise 
mehr. Trotzdem wird es mit einem 
486er zufrieden sein, der mit 33 MHz 
läuft und ein Single-Speed-Laufwerk 
hat (nach oben sind natürlich keine 
Grenzen gesetzt). Ob der neueste Ver- 
öffentlichungstermin - angekündigt ist 
der Januar *95 - eingehalten wird, steht 
zwar noch in den Sternen, aber 
schon nicht mehr in den ganz 
weit entfernten. 
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® chon bei Shadow of the 
Comet stellte die franzö- 
sische Spieleschmiede 
Infogrames unter Be- 
weis, daß gute Adventures nicht unbe- 
dingt aus Kalifornien kommen müssen. 
Jetzt scheint sich ein neuer Stern am 


PRISONERS OF ICE 


- Work in Progress - 

PC, Hersteller: Infogrames, 
Frankreich, Muster von: Her- 
steller. 


Adventurehimmel abzuzeichnen: Priso- 
ners of Ice heißt das neueste Game aus 
dem Land des Champagners. 

Die Story: Im Jahre 1937 entkommen 
der Polarforscher Peter Hamsun, sein 
Sohn Björn und O’Leary von der Royal 
Navy von einem geheimen Nazistütz- 
punkt in der Antarktis. Der Schlitten, 
mit dem die Flüchtlinge abhauen, hat 
eine gefährliche Fracht geladen. 
Während der halsbrecherischen Flucht 
bricht eine der drei Frachtkisten auf. 
Ein Tentakelungeheuer krabbelt aus 
den Überresten, greift sich O’Leary und 
verschwindet unter dem Eis. Forscher 
Hamsun nähert sich dem Loch und wird 
von einem grauenhaft entstellten 
O’Leary ebenfalls unters Eis gezogen. 
Björn -ziemlich fertig mit den Nerven - 
findet Zuflucht bei einer U-Boot-Besat- 
zung der Royal Navy, Die beiden verblie- 
benen Kisten sind bei ihm. 

Währenddessen steht ein Mann in 
deutscher Uniform an der Stelle des 
Schreckens, reißt die Arme in den Him- 
mel und gibt merkwürdige Be- 


Infogrames 
hat sich in den 
letzten beiden 
Jahren immer 
wieder durch 
sagenhafte 
Adventures 
ausgezeich- 
net. Im Stile 
von "Shadow 
of the Comet" 
kommt nun 
Neues von 
der französi- 
schen Spiele- 
front. 




Oberfläche. Für so einen Fall braucht 
man natürlich einen Spezialisten: Ryan, 
seines Zeichens amerikanischer Agent 
der O.N.I. und Hauptfigur des Adventu- 
res, wird herbeizitiert. Soweit zur Vor- 
geschichte. 

“Prisoners of Ice” wird wohl eine Mi- 
schung aus phantastischem Abenteuer, 
Intrigen, Spionage und Cthulhu-Magie 
werden. Letztere lehnt sich vor allem an 
die Horror-Novelle “Berge des Wahn- 
sinns” von H. P. Lovecraft an - ein Klas- 
se-Schocker, nebenbei bemerkt! 

Wie gesagt: Das Game spielt vorm Hin- 
tergrund einer Nazi-Geheimbasis im ewi- 
gen Eis, eines britischen U-Boots sowie 
der Falklandinseln, Buenos Aires, Ti- 
huanacos und der reichlich bekannten In- 
sel Illsmouth, auf der Parker sein Debüt in 
“Shadow of the Comet” gegeben hat. Auch 
sonst hat sich Infogrames mächtig ins 
Zeug gelegt. Bemerkenswert ist auf jeden 
Fall, daß Spieler zwischen einem Happy 
End und einem nicht ganz so glücklichen 
Ausgang der Story wählen können. Und 
im Gespräch mit Personen der Handlung 
kann man verschiedene Gesprächs- 



▲ Erste Screenshots aus Frankreich zeigen die detaillierte 
Grafik des neuen infogrames-Schockers 



▲ Feuersbrunst im Eispalast: 

Wie geschaffen für ein mysteriöses 
Lovecraft-Adventure 


schwörungen von sich. Das Wasser im 
Eisloch beginntzu brodeln, und der leb- 
lose Körper von Hamsun kommt an die 
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"Prisoners of Ice" knüpft direkt 
an das Kultadventure "Shadow of 
the Comet" an 


themen anschneiden, 
deren Wahl das Gesche- 
hen jeweils entschei- 
dendbeeinflußt. 

In mehr als 150 Kulis- 
sen spielen sich insge- 
samt rund 1500 Anima- 
tionen ab, und bei 
dramatischen Szenen 
kommt die Hauptfigur 
in Großaufnah- 


me als Comic-Strip. Die fertige CD-Version soll Ende No- 
vember auf dem Markt sein. Also, Parker-Fans, haltet 
schon mal die Kohle zusammen. 
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V 



Was denkt sich der geneigte 
Leser oder die geneigte Leserin, 
wenn das Gespons auf Nimmer- 
wiedersehen verschwindet? 
Ganz einfach: "Da stecken 
Außerirdische dahinter!" 


ALIEN VIRUS 


-Coming Soon- 

PC, Hersteller; ICE, England, 
Muster von: Hersteller. 









▲ Der nette, freund- 
liche Roboter gibt 
bestimmt 
Auskunft.., 




abenteuerlustigen Typen 
schlüpft, in Alien Virus, einem neuen 
Game von ICE. Dem Helden ist die 
Freundin abhanden gekommen, und 
zwar in einer etwas seltsamen Gegend. 
Was macht also unser junger Freund? 
Er sucht sie - natürlich! Trecisison 
nennt sich die Truppe junger Coder 


▲ Heute schon 
geschwappt? 


aus dem Mit- 
telmeerraum, 
die sich das 
Ganze ausge- 
dacht hat. 

Alien Virus 
basiert auf ei- 
ner Spielidee, 
die schon 1992 
entstand und sich im Spiel Dead of Night 
manifestierte. Das neue Adventure aber 
besteht in der Hauptsache aus Raytracing- 
Grafiken, die vom Spieler mit Hilfe 
eines Point-and-Click-Systems auf ver- 
steckte Hin- 
weise und Ge- 
genstände un- 
tersucht wer- 
den können. 

Außerdem 
glänzt das 
Game durch 
zahlreiche, gra- 
fisch hochwer- 
tige Anima- 
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tionen. Da das Hauptaugenmerk auf 
diesen Bestandteilen liegt, lag der Ge- 
danke nahe, das Spiel nur für CD-ROM 
zu entwickeln. 

Insgesamt sieben Abschnitte war- 
ten auf die Spieler. Um seine Freundin 
und andere Personen aus den Klauen 
der gemeingefährlichen Außerirdi- 
schen zu befreien, muß der Held der 
Story verschiedene gefährliche Ge- 
genden absuchen und dort Rätsel lö- 
sen. Schauplätze sind zum Beispiel ei- 
ne Wüste und eine Weltraumstation, 
die man zerstören muß. Um zu überle- 
ben, muß der Spieler Nahrung für sei- 
ne Figur besorgen. Außerdem gilt es, 
sich in ein irdisches Video-Netz einzu- 
klinken, um Informationen über die 
Gegner zu erhalten. 

Erste Bilder von Alien Virus könnt Ihr 
hier begutachten. Unser erster Ein- 
druck ist positiv. Aber warten wir 
ab und lassen uns von 
der Endversion über- ( 
raschen. 




Habt Ihr ein Traumauto? Wolltet Ihr schon 
immer selbst ein paar Runden auf den 
Rennstrecken dieser Welt drehen? Nichts 
leichter als das: Steigt in die CARS, und 
Eure Träume werden wahr. 




Coming Soon 


PC (486), Hersteller: Dimension 
Creative Design, England, 
Muster von: Hersteller. 


H as Label Dimension 

Creative Design ist bis 
dato relativ unbekannt in 
deutschen Landen. Der 
Chef von DCD, Kevin Bulmer, ist aller- 
dings fast schon ein alter Hase auf dem 
Gebiet des Software-Marketing. Unter 
seinen Fittichen entstand ein neues Au- 


torennspiel, das alles bisher Dagewe- 
sene in den Schatten stellen soll. 

Vom Aufbau der 3D-Szenen her erin- 
nert Cars, so der Name des neuen 
Games, an den Ballerspiel-Renner 
*Wumm*.Von der Geschwindigkeit und 
dem schnellen gra- 
fischen Aufbau her 
könnte man mei- 
nen, daß man das 
Spiel gerade auf 
einem 3DO sieht - 
doch dem ist nicht 
so. Das Game wur- 
de für PC-CD-ROM 
produziert, aller- 
dings benötigt man schon ein wenig Re- 
chen-Power. Ein 386/40 geht gerade 


▲ Auch bei Cars 
darf man sich 
auf exzellente 
Grafiken freuen 



A Was für ein 
Gefährt! 


noch so, erst mit einem 486er kommt 
richtig Freude auf. 

Nach dem Start von Cars könnt Ihr 
Euch für einen von vier auswählbaren 
Rennern entscheiden, die allerdings 
wenig mit Stock Cars, Formel 1 oder 
Rallye zu tun haben: Das erste Fahrzeug 
ist eine Art Hovercraft, das zweite eine 
Art Panzer, das dritte ein richtiger Flit- 
zer, und das vierte ist noch unbekannt. 

Jedes Vehikel hat seine Spezialitäten. 
Der Hover gleitet schnell über die 
Flächen, hat aber Schwierigkeiten bei hü- 
geligem Gelände. Der Panzer ist zwar 
nicht so schnell, kommt aber im unwegsa- 
men Gelände gut vorwärts. Der Renner 
läuft auf Asphalt wie geschmiert, bleibt 
aber bei unebenen Flächen zurück. 

Die Rennen entpuppen sich als viel- 
seitige Missionen. Zum Beispiel muß 
man seinen Fahrerkollegen aus den 
Klauen eines Wild-West-Sheriffs be- 
freien. Es gilt die richtige Stadt zu fin- 
den, den Sheriff und seine Kumpels zu 
bekämpfen und zu besiegen. 

Das so ganz andere Rennspie! Cars 
soll übrigens noch in diesem Jahr er- 
scheinen. Wir werden Euch so 
schnell wie möglich 
mehr darüber be-f 
richten. 
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▲ Alone in the Dark 3: Wieder einmal kommt ein 
Hauch von Virtual Reality auf die Spieler zu 


Daß ein dritter Teil von "Alone in 

the Dark" kommen würde, war 

mir klar, aber daß er so schnell 

kommen würde, doch eine echte 

** 

Überraschung. 


D ach der Einbeziehung des 
Lovecraft-Mythos in Teil 1 und 
der Voodoo-Legenden in Teil 2 
von Alone in the Dark stellt sich 
Held Edward Carnby im dritten Teil den Sagen 
um dieNavajo-Indianer.Wie es dazu kam, das ist 
schnell erzählt. Nach den üblen Erlebnissen auf Derceto (Alone in 
the Dark 1) zieht es Emiiy Hartwood nach Hollywood. Schließlich be- 
kommt sie eine Steile als Script-Girl bei Hill Century, die gerade die 
Dreharbeiten zu einem 


neuen Western begon- 
nen haben. Im Sommer 
1925 macht sich die Hel- 
din mit dem Drehteam 
für die Produktion des 
Films “Last Ranger” 
nach Slaughter Gulch 
auf, einer kleinen Gei- 
sterstadt mitten in der 
Mojave-Wüste. 

Am Abend des 3. Juli, fünf Meilen von Slaughter Guich entfernt, 
wird ein völlig erschöpftes Pferd gefunden. Auf dem Sattel steht nur 
eine kurze Message: Holt Carnby. Klar, keine Frage, Carnby folgt der 
Aufforderung und wird von einem Cowboy empfangen, der sich bei 


ALONE 
THE DARK 3 


-Work in Progress- 
PC, Hersteller: Infogrames, 
Frankreich, Muster von: Her- 
steller. 


Verloren in der Geisterstadt muß sich Carnby mit eini- 
gen unliebsamen Untoten herumschlagen 

den Kulissen der Hill Century vermi- 
schen, macht sich unser Held auf die Su- 
che nach Emiiy. Schon bald merkt er, wie 
der Hase läuft. Stadtgründer Jedediah 
Stone, der den Navajo-Indianern das 
Land entrissen hat, führt die Gemeinde 
auch nach seinem Tod weiter. 

Soweit zur Story. Die Technik des neu- 
en Infogrames-Games wurde im großen 
und ganzen vom Vorgänger übernom- 
men, hat aber an zahlreichen Stellen Up- 
dates erfahren. So wandert der Held jetzt 
durch gezeichnete Welten, die den drei- 
dimensionalen Touch noch ein bißchen 
realistischer machen, infogrames ver- 
spricht eine Sequenz in “subjektiver 3D” 
(was immer das genau sein mag). 

Jederzeit kann der Spieler einen 
Stadtpian der Geisterstadt aufrufen, um 
sich besser zu orientieren. Also steht 
wieder mal eine heiße Story' ins Haus, die 
einen Touch von Virtual Reality mit 


▲ Diesmal sind die Grafiken von einem französischen 

genauerer Betrachtung als Skelett entpuppt. Carnbys Comic-Zeichner umgesetzt worden und bieten 

Alarmglocken machen sofort einen Heidenlärm. Es ein noch detaillierteres Bild der fiktiven Umgebung 

geht wieder mal um Untote. Nachdem er das Emp- 
fangskomitee auf wenig charmante Weise, aber fach- 
männisch, zerlegt hat, schafft er es gerade noch, über die Brücke zu 
hechten, bevor die sich in der Tiefe in ihre Einzelteile zerlegt. Verlo- 
ren in einer Welt, in der sich die Überreste des Wilden Westens mit 


sich bringt. Bis Weihnachten 
müssen sich Carnby-Fans 
allerdings noch gedulden. 



Shareware- 

Spiele, 

Werbehits 


und! Tips 
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SPECIAL 24 

Alle Spiele auf CD! 
Noch zu haben - 
bitte benutzt die 
Bestellkarte im 
Heft. 



Uber 2000 Spiele für 
Amiga, PC und 
Macintosh im Angebot 
und über 8000 ver- 
schiedene Hard- und 
Software Produkte. 
Der Katalog ist jeden 
Monat neu und jeden 
Monat stehen 
ca 100 neue Spiele 
mehr zur Auswahl! 
Also gleich Katalog 
anfordern, kostenlos 
und unverbindlich, 


Vertriebs GmbH 
Hohenzollernstr 90 iC 
80796 München T 
Tel : 089/307 33 33 
Fax 089/307 788 76 
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Wie gerne war' ein Künst- 
ler ich, doch leider weiß das 
niemand nich. Ich bin ver- 
kannt, oh ich Genie, Ihr seid 
Banausen, ja, und wie! 
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WIGGINS IN 
STORYLAND 


PC (Windows), ca. 100 DM, 
Hersteller: Media Vision, 
USA, Muster von: Hersteller. 


# oethe hatte es schwerer 
als Ihr: Zu seiner Zeit 
gab es schließlich noch 
nicht so schicke Soft- 
ware wie z.B. Wiggins in Storyland, mit 
der das Geschichtenschreiben echt 
zum Kinderspiel wird. 


Nehmen wir den größten Kritikpunkt gleich vorneweg: Wig- 
gins gibt es nur auf Englisch. Da aber nur minima! Text auftaucht und 
der sich quasi von alleine erklärt, kann man hier mal ausnahmswei- 
se beide Augen zudrücken. Pluspunkt: Der Editor, mit dem Ihr Eure 
Geschichten in das liebevoll gestaltete ‘Buch’ schreibt, benutzt die 
deutsche Tastaturbelegung. Umlaute sind also kein Problem. 

Falls Ihr Euch nicht im Spielzimmer von Wiggins, dem pfiffigen 
grünen Regen- oder Sonstwiewurm amüsieren wollt, könnt Ihr 
Euch unter zahlreichen animierten Hintergründen ein Bild für Eu- 
re erste Buchseite aussuchen. Ein paar Charaktere (es gibt 40 un- 
terschiedliche) und Requisiten (110) dazugepackt, und schon 
braucht Ihr Euch nur noch eine Story auszudenken und dane- 
benzuschreiben. Die Männekens hampeln dabei kräftig durch 

die Gegend und 
können mit unter- 
schiedlichen Ge- 
sichtsausdrücken, 
Größen und Aus- 
richtungen verän- 
dert werden. Wit- 
zige Sounds und 
Hintergrundmusi- 

▲ Aus Kates Tagebuch ken runden das 
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Ganze ab. 

Natürlich könnt Ihr Eure Werke für die staunende Nachwelt 
ausdrucken oder unter Eurem (Künstler-)Namen abspeichern 
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Diese Story sollte man jedem 
Hund vorlesen, bevor man 
ihm das Apportieren bei- 
bringt. Der Erfolg dürfte ver- 


sein. 


RUFF'S BONE 


PC (Windows), ca, 90 DM, ge- 
plant für: Mac, Hersteller: Bro- 
derbund, USA, Muster von: 

Electronic Arts. 


mationen ansehen. 
Dazu werdet Ihr mit 
putzigen Soundef- 
fekten und glaskla- 
rer Sprachausgabe 


* ^ * 


H uff ist ein ganz normaler 
amerikanischer Hund. 
Infolgedessen bellt er 
englisch und spanisch, 
aber nicht deutsch, und er läßt sich je- 
den Sonntag von seinem Herrchen ei- 
nen Knochen zwecks Wiederbeschaf- 
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Weiter geht 1 $ 
über die Leiter 
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^ Apportieren will 
gelernt sein 


- wer weiß, vielleicht werden sie 
in 100 Jahren ja mal als Frühwerke eines 
literarischen Genies gehandelt. Eure 
Erben wird’s freuen, und Ihr habt an 
Wiggins bestimmt Euren Spaß. 

Das Malbuch samt Wachsmalkreiden 
und Klebebiidern könnt Ihr ja derweil 
Euren kleineren Geschwistern 
vermachen, damitsie Eure In- 
spiration nicht stören. 


fp Urteil: 1 Q 




Grafik: 1 0 


Sound: 9 

Ablauf: 1 0 


Aufmachung: 1 1 
1 Idee: 10 


Bücherschreiben leicht gemacht 


fung in die Landschaft werfen. Die witzigen Abenteuer, die er da- 
bei unter und über Wasser, in den Wolken und im Knochenland er- 
lebt, erzählt dieses Mitmachbuch aus der Reihe der ‘Living Books’. 

Ruffs Knochenjagd ist in zwölf Kapitel (Bilder) aufgeteilt, die Ihr 
einzeln anklicken oder von vorne bis hinten durchlaufen lassen 
könnt. In jedem Bild erwartet Euch eine längere animierte Ein- 
gangssequenz, dann dürft Ihr im ‘Action-Modus’ wild auf dem Bild- 
schirm rumklicken 
und die vielen kur- N* 
zen bis langen Ani- 


verwöhnt - auf Englisch bzw. Spanisch. 
Und damit ist der ganze Unterhaltungs- 
wert für die anvisierte Zielgruppe, näm- 
lich Kinder zwischen drei und acht, voll 
im Eimer. Falls die Living Books jemals 
auf Deutsch übersetzt werden sollten 
(Warum werden sie das eigentlich 
nicht? So viel Text ist schließlich nicht 
drin!), wird der Computernachwuchs 
viel zu lachen und zu tun bekommen. An- 
sonsten dürfte hierzulande mit diesen 
an sich verdammt guten Progs 
kein Blumenpott zu gewinnen 
sein. 



|^jg Urteil: 8 
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Dauerspaß: 9 

Humor: 1 0 


Der größte Fehler dieses Kinderprogramms: Engli- 
sche Texte! 
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Sehweinebueht 

Geheime Intrigen, verdeckte Aktionen, inszenierte 
Aufstände: die dunklen Machenschaften des CIA. 




für besondere Missionen unterhal- 
ten. 

Mitglieder der politischen Abtei- 
lung (meist Insel-Oppositionelle) 
werben wichtige Funktionsträger der 
Gegenseite an - sei es durch Erpres- 
sung oder durch geduldiges Überre- 
den. Die Propaganda-Abteilung wie- 
derum beeinflußt Fernsehstationen, 
besticht Journalisten (“Lead the 
Press../ 1 ) und druckt Flugblätter. 

Die Militärspezialisten schließlich 
übernehmen zum Abschluß den wich- 
tigsten Part: Sind genügend Überläu- 
fer gewonnen und das Land schon in 
Aufruhr, stürmen sie (ggf. mit Hilfe 
von Rebellen) die Hauptstadt und das 
Präsidentenpalais. 

Ein wirklich netter 
Plot, zugegeben. Und 
egal, ob er realistisch ist 
oder nicht: Bei Central 


▲ Im Anflug: Die 
CIA-Truppe wird 
eingeflogen 


▲ Die Idylle trügt: Die Inselkarte bietet alle 
Infos über die politische Lage 


gendwann zum Putsch. 

Ausgangspunkt des Ge- 
schehens ist die fiktive 
Insel Sao Madrigal vor 
der Küste Brasiliens. 

Als CIA- Koordinator 
des Einsatzes muß der 
Spieler drei strategi- 
sche Agenteneinheiten dirigieren, die Intelligence macht das Intrigieren 
wiederum jeweils einen Spezialisten Spaß. Für Strategen allerdings ist die 

Sache schnell ausgereizt, denn 
mehr als ein Szenario, mit immer 
wieder leicht veränderten Aus- 
gangsparametern, ist nicht vor- 
handen. Und wer in das Genre 
lustvoll einsteigen will, muß das 
harte Agenten handwerk selbst 
lernen: Die zwar deutsche, aber 
schlecht gegliederte Anleitung 
läßt viele Wünsche offen. Und 
warum das Ganze auf CD gepreßt 
wurde? Weil man da so schön mit 
inhaltslosen Videoclips und in- 
tros Platz schinden 
kann. Es geht noch 
besser! 


Sound: 

Ablauf: 


Dauerspafi: 

Idee: 


Das Einmaleins des Spionierens als Einerlei des 
Spielens: Kette Idee, sehr durchschnittlich 
umgesetzt 


• ir haben es ja immer 
gewußt: Wenn ein Ba- 
nanenstaat in der Drit- 
ten Welt Ärger macht, 
schwärmen flugs die Agenten des CIA 
aus, untergraben die herrschenden 
Strukturen und führen die Rebellen ir- 


CENTRAL 

INTELLIGENCE 


PC (unterst. SoundBlaster), 
119,95 DM, Hersteller: 
Ocean, England, Muster 
von: Bomico. 


PC : CD-ROM 


Fiva Soccer DV..... 69.00 
Hidden Below DV... 65.90 
Hurra Deutschland. 65.90 

SSN-21 Seawolf 85.90 

Theme ParkDV.. 79.90 

Zool 2 55.90 


AMIGA 


CYBERBLAST 


Müssen wir mehr sagen ? Der 
Action -Renner von tnnerprise 

Original für AMIGA nur"! 9.90 


BuUMa Hattrik DV.. 69.90 

D-Day DV 79.90 

Death or Glory DV.. 75.90 

Elfmania DA 49,90 

Fifa Soccer DV 55.90 

Hanse Expedit.DV.. 39.90 

Ishar 3 DV 55.90 

Pizza Connect.DV.. 69.90 

Rüsseisheim DV 65.90 

Spaceward HOI DV 65.90 
Startord DA 69.90 
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CD 


°l PC Brandneu Multimedia Power CD 

< BuLi Ma Hattrik DV. 79.90 CD-ROM UutwePk^u einemecSnMÜui- 
~ Death or Glory DV.. 79.90 Media PC. Uber deutschsprachiges Menü- 

< Fifa SOccer DA 69.90 Sie auf dies «r CD: 

- Hanse Expedition... 39.90 i60<^*Md(? n 300 EPS Graf,ken 

140FLI Filme 
360 VOC Sounds 
180 Midi- Dateien 
360WAVSounds 


Hurra Deutschland. .65. 90 

Mad News DV 75.90 

Overlord DV 85.90 

Pizza Connect. DV. 79,90 


111 

890 

900 

550 

45 


CDR Grafiken 
CMF Musics 
ROL Adlib-Music 
MOD4-Kanal Ster 
Demos VGA mit 

Theme Park DV 79.90 Aut der CD sind natürlich auch alle benötigten 

Tie Fighter DV 85.90 Betrachter und Player. Zusätzlich Terminal- 

SSN-21 Seawolf 75.90 und Mailbox Programm, DOS Tool und Command- 

Ultima 8 Pagan DV. 79.90 Cen1er ' zwei Audlo-Tracks für jeden CD-Player 

Zool 2 59.90 Und jetzt das Beste: nur 29,90 
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Klar ist die Software 'was für mich: Bitte recht flott absenden 
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STAR CLUSTER 

Mehmen Sie teil an der Besiedelung des un- 
endlichen Weltraumes! 

In diesem epochalen Simulationspostspiel er- 
forschen, erobern und entdecken UNEND- 
LICH!!} viele Mitspieler aus ganz Europa 
im DREIDIMENSIONALEN RÄUMLICH UNBE- 
GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder 
neue Welten (mit extra Karten) und Artifakte! 
Entwerfen Sie selbst Ihre eigenen Raumschif- 
fe mit den unterschiedlichen wissenschaftli- 
chen Entdeckungen! 

Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Pla- 
neten und des unendlichen Weltalls kennen! 
Ausführliches Info: 

DECOS GmbH 
Postfach 10 06 38 
60006 FRANKFURT/MAIN 
(Tel. 069/29 22 33, Mi+Do 16 - 18 Uhr) 
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Spurensuche 

Spione wie wir haben's verdammt schwer, 
immer an die absolut neuesten Daten her- 
anzukommen. Allzu oft entpuppt sieb eine 
beiße Spur als Fehlanzeige, und vielver- 
sprechende Hinweise führen statt zur er- 
sehnten Lösung eines Adventure-Pro- 
blems nur tiefer in die Irre. Doch diesmal 
ist uns wahrlich ein besonders guter Coup 
gelungen: Uns ist der unheimliche Robin- 
son ins Netz gegangen. Dem Heibert sei 
Dank. Dazu gibt's noch reichliches Agen- 
tenfutter für Spieler etlicher aktueller Top- 
Games und ein fröhliches "Gehabt Euch 
wohl"- 

Euer Aushilfsagent 
09/1 6 
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• Robinson's Requiem 

Ein Reisebericht 
aus der Zukunft 

“Sie werden fünf erregende Jahre 
erleben. Die Planeten, die Sie 
erwarten, werden höchstwahr- 
scheinlich viel weniger friedlich 
sein als die Weit, die Sie auf Ihrer 
ersten Mission erschlossen ha- 
ben. Lassen Sie deshalb stets Vor- 
sicht walten. Gefahren lauern über- 
all. Nutzen Sie Ihre Talente, um zu 
überleben...” - So hatte Plato 625 
uns verabschiedet. Die Ausbildung 
war lang genug gewesen. Jetzt war 
Zeit für die Realität. Das Abenteu- 
er konnte beginnen... 

1. Kapitel: Dschungelbuch 
Am Anfang ging ich erst einmal 
nach Osten, nahm den Weg links 
durch die Berge. Die Wracks dort 
fielen mir gleich auf, und ich sam- 
melte fünf Drähte ein. Hinter einer 
Ruine entdeckte ich etwas Medi- 
zin. Alles Dinge, die man mal ge- 
brauchen kann. Zurück dann erst 
nach Süden, später nach Osten 
und an einem See vorbei. Den Ro- 
binson dort mußte ich töten. Bei 
ihm fand ich Streichhölzer, einen 


Kürbis, einen Computer und eine 
Batterie. Sein Messer war herun- 
tergefallen; ich hob es auf. Die Bir- 
nen auf dem Baum am See sind 
nicht genießbar. Da muß man vor- 
sichtig sein! Mit dem Messer be- 
kam ich Äste und Blätter von den 
Bäumen ab. Mit den Blättern und 
einer Nadel konnte ich mir einen 
Hut basteln. Um Robinsons Kürbis 
mit Wasser zu füllen, mußte ich 
erst “USE” anklicken und dann 
den See, während ich schon ziem- 
lich nah am Wasser stand. Das 
Wasser mußte unbedingt desin- 
fiziert werden - ich tat das mit 
der Sterilisationstablette (“USE”- 


Icon). Um den See herum waren 
drei Stück Blumenkohl in gehei- 
men Nischen versteckt. Auf die 
Dauer wurde es ziemlich schwer, 
sie zu tragen. (Im Laufe des Spiels 
habe ich sie dann recht früh geges- 
sen.) Dann ging ich nach Westen, 
bis zum Ende des Berges. Auf dem 
Weg sah ich im Süden seltsame 
Würmer auf großen Erdhaufen 
und weiter nördlich einen Blumen- 
kohl. 

An der Straße angekommen, folgte 
ich ihr nach Süden. Es wurde wie- 
der bergig. Links am Hang fand ich 
etwas Eßbares. Gegen einen Adler 
mußte ich kämpfen. Aber er verlor 
den Kampf. Mein Messer half mir, 
vom toten Körper Fleisch und Fe- 
dern abzuschneiden. Dann ent- 
deckte ich das Adlernest mit Eiern 
und vielen Federn. Weiter ging der 
Abstieg Richtung Norden. An der 
Straße stand ein Werwolf. Mit dem 
Messer machte ich ihm den Gar- 
aus. ln der Nähe fand ich einen 
Computer im Gras. Auf einem en- 
gen Gebirgspaß ging es dann wei- 
ter nach Westen. Und da geschah 
es! .An einer Straße tauchte plötz- 
lich ein Tiger auf. Ich schlich an 
ihm vorbei, immer entlang der 
Straße nach 
Norden. Auf 
dieser Straße 
blieb ich bis zu 
ihrem Ende. 
Dort angekom- 
men, sammel- 
te ich etwas 
Harz von ei- 
nem Baum. Aus 
dem Harz und 
einem Zweig 
bastelte ich mir 
eine Fackel. 
Dann ging es weiter nach Norden 
und an der Kreuzung nach links. 
Bei der Höhle entzündete ich die 
Fackel. Dann trat ich ein. 

2. Kapitel: Ali Babas Höhle 

In dieser Höhle wimmelte es von 
Mutanten. Von den vielen gefährli- 
chen Abgründen mal abgesehen, 
war es ein ganzes Höhlensystem. 
In der größten Höhle fand ich ei- 
nen Computer auf dem Boden. Ein 
sehr langer Flur führte von dort 
aus nach Norden. An seinem Ende 
entdeckte ich an den Wänden Sal- 
peter, den ich mit dem Messer ab- 
kratzte. Ich nahm ein paar Antibio- 
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tika zur Vorbeugung gegen Grippe. 
Und weiter ging es durch die 
Sümpfe Richtung Westen. 

3. Kapitel: Im Nebel 
Uns wurde damals empfohlen, 
nicht im Dunkeln durch die Sümp- 
fe zu gehen. Es war die Rede von 
einer großen Echse, die alles tö- 
ten würde, was sich bewegt. Na ja, 


ganz so schlimm war’s dann aber 
nicht Ein paar kleinere Monster 
attackierten mich. Vier mögliche 
Wege führten nach Westen. Der 
nördlichste brachte mich zu einem 
Baum mit leckeren Trauben. Der 
zweite schlängelte sich durch ein 
schmales Tai. Hier waren fünf Me- 
lonen in hohem Gras versteckt. 
Über den dritten gelangte man zu 
einem weiteren Robinson. Als ich 
mit ihm redete, gab er mir eine 
Halskette. 

ln dieser Schlucht sammelte ich 
ein paar Yks-Ykd-Früchte, die wie 
j eine leichte Droge wirkten. Die 

| vierte Straße, die südlichste, 

brachte mich zu einem Dorf. Auf 
diesem Weg gab es einige giftige, 
fleischfressende Pflanzen. Ich 
mußte sie entweder umgehen 
oder kaputtmachen. Sollte jemand 
j von diesen Pflanzen attackiert 

werden, so ist Eile geboten. Ihr 
Gift wirkt schnell. 

Vor dem Dorf legte ich die Kette 
um meinen Hals. So ließen mich 
die Wächterinnen unbehelligt pas- 
sieren. In diesem Dorf lebten wohl 
nur Frauen - alles Kriegerinnen. 
Sie empfingen mich sehr 
mißtrauisch. Aber als ich ihnen ei- 
ne Lampe schenkte, verloren sie 
ihre Angst. Der Gedanke, hier län- 
ger zu bleiben, hatte einen gewis- 
sen Reiz, doch ich ging weiter in 
nördlicher Richtung. 

X Nach kurzer Zeit gelangte ich zur 
Chefin des Dorfes. Sie hatte mir 


einiges zu sagen. Nichtweitvon ihr 
fand ich den “Dorf-Stegosaurus”- 
ein eigentümliches Haustier. Sei- 
ne Milch ist allerdings sehr lecker 
und nahrhaft. Man melkt ihn, in- 
dem man den Kürbis unter das Eu- 
ter stellt. 

Ich sammelte ein paar fadenähn- 
liche Kriechtiere ein (Schlangen, 
etc.; anklicken) .Aus einem Ast und 
so einem Faden- 
tier bastelte ich 
einen Bogen. 
Aus Stöcken und 
Federn entstan- 
den hervorra- 
gende Pfeile. 
Aus einem Ast, 
einem Faden- 
tier, einer Si- 
cherheitsnadel 
und einem Erd- 
wurm bastelte 
ich mir eine 
Angel. Man kann an einigen Stei- 
len gut angeln, indem man das 
“Haken’Mcon anklickt. Irgend- 
wann ging ich dann wieder zurück, 
am Dorf vorbei, durch die Höhle 
der Mutanten bis in den Dschun- 
gel. 

4. Kapitel: Die Tigerjagd 

Vorher war ich dem Tiger ja schon 
einmal begegnet, jetzt schlich ich 
mich wieder an ihn heran. Unbe- 
merkt krabbelte ich an ihm vorbei 
und auf der anderen Seite noch ein 
ganzes Stück weiter. Dann nahm 
ich den Bogen und schoß zwei 
Pfeile auf ihn ab. Nach dem ersten 
Schuß griff der Tiger mich an. 
Doch er hatte keine Chance. Vom 
Kadaver des toten Tiers nahm ich 
mir das Fell und einige Brocken 
gutes Fleisch mit. Anschließend 
ging’s zurück, am Schiffswrackvor- 
bei immer nach Norden, über den 
Berg und die Brücke. 

Von rechts auf dem Felsen nahm 
ich mir ein paar Blätter der “Ma- 
juanna”-Pflanze mit. Kurze Zeit 
später kam dann noch ein Tiger, 
den ich ebenfalls mit zwei Pfeilen 
erledigte. Auch hier nahm ich Fell 
und Fleisch mit. Aus Fell, Nadel 
und Faden fertigte ich mir beque- 
me Kleidung. 

5. Kapitel: Heiß und kalt 

Die Höhle führte nach Norden. 
Hier war Kleidung sehr wichtig. Am 
besten bewährten sich Felle. Hier 
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hatte ich es mit der kältesten Stel- 
le im ganzen Spiel zu tun. Diese 
Höhle durchquerte ich von Süden 
nach Norden. In der Haupthöhle 
begegneten mir Pteranodons, die 
keine friedlichen Absichten hat- 
ten. 

Von hier ging ich weiter nach 
Osten, und am Ende dieser Höhle 
tötete ich einen Robinson. Bei ihm 
fand ich einen Computer, einen 
Rasierer und ein Computerspiel, 
das allerdings auf diesem Planeten 
nicht funktionierte. Ich ging zurück 
in die Haupthöhle und von dort 
weiter nach Norden. Dann verließ 
ich die Höhlen und durchquerte ei- 
ne enge Schlucht. 

6. Kapitel: Im Apache n-Canyon 
Hier draußen war es plötzlich 
ziemlich warm. Die Kleidungs- 
stücke und der Blätterhut hatten 
ihren Zweck erfüllt. 

Die Wüstengegenden und beson- 
ders die engen Schluchten sind 
von einer Spinnensorte bewohnt, 
die einen sehr giftigen Biß hat. Es 
ist besser, sie zu töten oder ihnen 
weitläufig aus dem Weg zu gehen. 
Vor dem Durchqueren dieser Ge- 
gend ist es sehr empfehlenswert, 
sich selbst eine Injektion mit Se- 
rum zu verpas- 
sen. Sollte man 
doch gebissen 
werden, sollte 
man schnell mit 
der Giftabsaug- 
pumpe die Wun- 
de reinigen oder 
sich ein weite- 
res Serum sprit- 
zen. 

Die Wüste durch- 
querte ich wei- 
ter nach We- 
sten. Nach einer 
Weile eröffnete sich eine Ebene, 
auf der große, schnelle Bisonher- 
den grasten. Ein paar Tiere tötete 
ich und nahm mir das Fleisch und 
die Felle mit. Ich benutzte dazu 
den Bogen und ein paar Speere 
der hiesigen Pygmäen. 

Am Ende der Ebene sah ich einen 
großen, aggressiven Bison mit ei- 
nem Jungtier. Ein Stoß mit seinen 
Hörnern bringt in der Regel Kno- 
chenbrüche und manchmal sogar 
eine zeitweilige Taubheit mit sich. 
In der Ecke fand ich die sterbli- 
chen Überreste eines weiteren 


Robinsons. Seinen Computer 
nahm ich mit. 

Weiter in Richtung Süden führte 
ein Paß über die Berge. Auf der an- 
deren Seite wartete noch ein Ro- 
binson. Ihm hörte ich zu. Er bot an, 
die Computer aller Robinsons ein- 
zusammeln. Laß ihn mal machen, 
dachte ich mir. 

Auf dem Grund der Schlucht be- 
stand die Möglichkeit, drei weitere 
Kürbisse einzusammeln. Um in die 
Wüste zurückzukehren, konnte ich 
mich entweder immer in Richtung 
Osten halten, oder ich mußte den 
alten Weg quer über die Ebene mit 
den Bisons gehen. Ich wählte den 
Weg nach Osten, und in einem klei- 
nen Tal nach Süden hin konnte ich 
es mir sogar leisten, ein paar 
Fleischklopse zu essen. 

Zurück in der Wüste, ging ich über 
die Straße, die nach Osten auf ein 
Plateau führt. Dort lebten in einem 
Dorf Eingeborene, gegen die ich 
kämpfen mußte. Es bestand die 
Möglichkeit, von den Eingebore- 
nen Speere zu bekommen, die sich 
als tödliche Waffe herausstellten 
und später noch sehr hilfreich 
werden sollten. 

Nördlich des Dorfs lag ein Kartof- 
felfeld. Meinen großen Kürbis 


hängte ich an ein paar Blättern in 
den See und füllte ihn mit Wasser. 
Dann verließ ich das Dorf in süd- 
westlicher Richtung. Der Kampf 
mit einem Pteranodon war unaus- 
weichlich. Das Tier hatte es auf 
meine Augen abgesehen ! 

Bei einem erlegten Robinson lag 
der nächste Computer. Zurück in 
der Wüste, folgte ich einem Gang 
nach Osten in eine Höhle. 

7. Kapitel: Ganz schön kalt 
Ich blieb erst mal auf der großen 
Straße. Sie führte durch zwei 
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Höhlen, die von kleineren Dinos 
bewohnt waren. Am Ende der 
Höhlen wandte sich der Weg nach 
Süden und führte in ein Labyrinth. 
Es gab dort viele große Hallen, die 
in einer Sackgasse endeten. In 
einer dieser Hallen entdeckte ich 
an einem leblosen Körper einen 
weiteren Computer. 

In einer anderen Halle gab es ei- 
nen kleinen Teich. Ich nahm die 
Schildkröte, aß sie und machte 
dann aus ihrem Panzer einen 
Helm. Von den Wänden kratzte ich 
das Salz ab. ln Zeiten großer Hitze 
kann es sehr nützlich sein. Dann 
kehrte ich in die Haupthöhle 
zurück und folgte der Straße in 
südwestlicher Richtung bis in die 
Wüste. 

8. Kapitel: In derTodeswüste 
Hier ist es unheimlich heiß, und 
um zu überleben, muß man zwei 
Dinge beachten. Zum einen ist es 
sehr wichtig, Wasser mit sich zu 
führen. Ich hatte zweivolle Kürbis- 
se. Zweitens: Man muß einen Hut 
tragen und hin und wieder etwas 
Salz zu sich nehmen. 

Ich folgte der Straße auch über die 
erste Kreuzung hinweg immer 
weiter nach Westen. So kam ich in 
eine wüstenähnliche Gegend, die 
im Norden von einem Triceratops- 
Saurier bewohnt wurde. Diesem 
Wesen sollte man sich besser 
nicht nähern! 

Weiter im Süden tötete ich einen 
verrückten Robinson und nahm 
seine Habseligkeiten an mich: ei- 
nen Computer und einen Raketen- 
werfer mit Leuchtmunition. 


Zurück an der zweiten Kreuzung, 
wandte ich mich wieder in Rich- 
tung Süden. Eine Herde Eidechsen 
stellte meine nächsten Gegner 
dar. Die Straße splittete sich da- 
nach auf. Am Ende lagen ein leblo- 
ser Körper und ein Computer. 
Anschließend kehrte ich wieder in 
die Höhle zurück. 

9. Kapitel: Licht im Dunkel 

Ich ging durch die Schlucht und 
dann durch die andere Höhle, um 
wieder in den Dschungel zu gelan- 
gen. Am Fuß des Berges durch die 
Höhle der Mutanten ging es weiter 
bis in den Sumpf. Hier wartete ich 
auf die Nacht. 

Als ein Tyrannosaurus erschien, 
feuerte ich mit Leuchtmunition 
auf ihn. Solange er geblendet war, 


konnte er sich nicht bewegen. Ich 
attackierte ihn, bis er starb. Dabei 
mußte ich mehrere Blendgranaten 
abfeuern, da der Kampf länger 
dauerte. Anschließend ging ich ins 
Dorf der Kriegerinnen. Dort herrsch- 
te große Freude über meinen Be- 


such, weil der Tyrannosaurus das 
Dorf in Angst und Sdirecken ver- 
setzthatte. 

Am Ende des Dorfes wartete die 
Chefin auf mich. Ais Zeichen ihrer 
Dankbarkeit schenkte sie mir eine 
Lampe und noch ein paar andere 
Dinge. Anschließend ging ich in 
den Dschungel zurück. 

10. Kapitel: Die “Sponz”-Höhle 
Durch den Dschungel ging es im- 
mer nach Osten bis zu einem Was- 
serfall, Hier füllte ich meine Kür- 
bisse mit Wasser, Auf der Straße 
nach Westen und später nach Sü- 
den gelangte ich bis zur Höhle der 
Larven. Ich ging hinein und schlich 
mich durch den Gang. 

Eine besonders fette Larve warte- 
te in der großen Höhle. Hier war 
Vorsicht gebo- 
ten. Die Larve 
reagierte sehr 
flink. Ich töte- 
te sie. Immer 
auf dem Boden 
schleichend, be- 
wegte ich mich 
nach Westen. 
Mir begegne- 
ten noch ein 
paar weitere Lar- 
ven, die ich 
auch töten muß- 
te. ich fand noch 
einen Computer und kehrte dann 
um in Richtung Osten. 

In der großen Höhle fand ich einen 
Durchgang nach Südosten. Durch 
den unterirdischen Gang mußte 
ich krabbeln. Er endete in einem 
Waldstück. 
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1 1 . Kapitel: Ein Waldspaziergang 
Hier war Vorsicht geboten. Am En- 
de des Waldes stand ein Robinson, 
der mit einem Laser auf alles 
schoß, was sich bewegte. Ich erle- 
digte ihn mit dem Bogen. Sein La- 
ser lag im Gras, und vom Körper 
nahm ich mir Ersatzpatronen für 
den Laser, einen Computer und 
ein Paar HandschuheausKevlar. 

Im Nordwesten lag noch eine Per- 
son, die leise stöhnte. Auch von ihr 
nahm ich mir den Computer. In 
östlicher Richtung, in einer spär- 
lich bewachsenen Gegend, hüpf- 
ten mehrere “Lapins” herum 
(wohl eine Mischung aus Hase und 
Hirsch). Hier bestand die Möglich- 
keit, ein paar Fallen (Falle = Draht 
+ Ast) aufzustellen, die ich später 
wieder mitneh men würde. 

Man konnte die Lapins auch mit ei- 
nem Geschoß oder mit dem Mes- 
ser erledigen. Ihre Felle und das 
Fleisch nahm ich an mich. 

Etwas weiter südöstlich folgte 
ich einer Straße in die Berge. 
Man konnte die Straße irgend- 
wann nach Osten verlassen und 
gelangte auf ein kleines Plateau. 
Dort war ein niedlicher Apfel- 
baum mit leckeren Früchten. Ich 
sammelte ein paar ein und ging 
dann wieder zurück zur Straße. 
Doch hier war Vorsicht geboten. 
In der Umgebung waren einige 
Zentauren, die sehr gut mit Pfeil 
und Bogen schossen. Ich erledig- 
te sie mit dem Laser und blieb 
dann weiter auf der Straße. Nach 
dem Überqueren einer Brücke 
kam ich zu einem Plateau, wo 
gleich ein paar Zentauren mit Äx- 
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ten auf mich warteten. Ich tötete 
sie alle. 

Von ihrem Häuptling nahm ich den 
Computer und eine Axt- eine sehr 
gefährliche Waffe! Dann ging ich 
den Weg zurück und hielt mich im- 
mer nach Norden. Ich war sehr 
vorsichtig und hatte den Laser im 
Anschlag, denn in dieser Gegend 
streunten einige Tiger herum. Als 
sie mir begegneten, hatte ihr letz- 
tes Stündlein geschlagen. Ich 
nahm ihre Felle, und mit all den 
anderen Fellen zusammen konnte 
ich mirviele warme Kleider nähen. 
Ich ging weiter nach Osten, bis ich 
I am Ufer eines kleinen Sees ankam. 
Ich ging ins Wasser und schwamm 
ein wenig. Etwas weiter im Norden 
| nahm ich das 

! Floß und ent- 

schied mich 
| für den Was- 
serweg. Eine 
Brücke lag auch 
auf meinem 
! Weg. 

An der folgen- 
den Gabelung 
bog ich nach 
links ab. Dort 
sammelte ich 
ein paar Arti- 
schocken am 
Ufer. Dann ging’s zurück zur Gabe- 
lung und weiter über den See. An 
seinem Ende tauchte der Eingang 
einer Höhle auf. Ich zog meine 
Felikleider an, denn die Höhle sah 
i sehr kalt aus. Dann fuhr ich mit 
| dem Floß hinein. 

t 

I 

12. Kapitel: Fluß ohne Wiederkehr 

! An der ersten Gabelung hielt ich 
mich links, dann immer weiter ge- 
radeaus, bis die Mauern mich nicht 
mehr durchließen. Der Schwefe!, 
den ich dort fand, schien mir sehr 
nützlich zu sein. Per Floß ging es 
zurück zur ersten Gabelung und 
dann immer weiter nach Osten. 
Plötzlich tauchte ein Wasserfall 
auf. Ich zog den Taucheranzug an, 
und dann ging’s in die Fluten. 
Schwimmen, schwimmen, 
schwimmen... - immer Richtung 
Norden. 

j Am Ufer angekommen, wechselte 
ich meine Kleidung, und dann ging 
es zu Fuß weiter. Dummerweise 
liefen mir ein paar Riesen über 
ijj den Weg. Sie sind sehr gewalttätig 
JL und brechen mit Vorliebe Arme 


oder Beine durch. Bevor ich mich 
auf einen Kampf mit ihnen einließ, 
zog ich mir den Schutzhelm aus 
Schildkrötenpanzerauf. 
Anschließend bewegte ich mich 
durch ein Labyrinth von Hallen, ln 
einer kleinen Höhle kratzte ich 
Kohle von den Wänden, In einer 
anderen Höhle, die von drei Rie- 
sen bewacht wurde, fand ich auf 
dem Boden einen weiteren Com- 
puter. Das Labyrinth führte in ei- 
nen Gang Richtung Südosten. Der 
erste Pterodactyl erschien, und 
ich tötete ihn. Mit seiner Reptili- 
enhaut versehen sprang ich ins 
Wasser. Ich schwamm weiter bis 
zu einem Vorsprung. Zwei weitere 
Pterodactyls tötete ich dort mit 


dem Laser. Dem Weg folgend ging 
es dann weiter nach Norden bis 
zum Ausgang der Höhle, die in ei- 
nen Canyon mündete. Vom Canyon 
aus nahm ich den anderen Eingang 
in die Höhle. Hier war vorher der 
Tyrannosaurus gewesen. An der 
ersten Gabelung entschied ich 
mich, nach rechts zu gehen, und in 
der ehemaligen Saurierhöhle ent- 
deckte ich einen weiteren Compu- 
ter zwischen einigen Skeletten. 
Danach kehrte ich in den Canyon 
zurück. 

13. Kapitel: Duell in der Sonne 
Zu diesem Zeitpunkt des Spiels 
besaß ich 17 Computer, einschließ- 
lich meines eigenen. Nach kurzer 
Zeit sah ich einen Robinson bei ei- 
nem kleinen Häuschen. Hier war 
Vorsicht geboten. Bevor er zur 
Waffe greifen konnte, erschoß ich 
ihn. Von ihm erbeutete ich einen 
Computer, eine Gasmaske und Er- 
satzmunition. 

Nach diesem kleinen Zwischenfall 
wandte ich mich wieder Richtung 
Wüste. Auf dem Weg dorthin be- 


SEKRET SERUICE 


gegnete mir ein weiterer Tyranno- 
saurus. In einer Schlucht füllte ich 
meine Kürbisse mit Wasser und 
fand etwas Salz. 

14. Kapitel: MacGyver 
in der Wüste angekommen, hielt 
ich mich immer nach Westen, ln 
dieser Gegend war auch der ver- 
rückte Robinson gewesen. Weiter 
im Norden war ein großer Platz, 
auf dem ein Triceratops friedlich 
schlief. Ich hätte ihn ja umgehen 
können, aber als ich ihm unab- 
sichtlich zu nahe kam, wachte er 
auf. Jetzt hatte ich keine Wahl 
mehr. Mit einem Molotowcocktail 
rückte ich ihm zu Leibe. 

Einen solchen Cocktail bastelt 
man sich folgendermaßen. Man 
nimmt eine teere Whiskeyflasche. 
Der Inhalt wird vorher ausgetrun- 
ken oder - was für ein Verbre- 
chen! - ausgeschüttet. Dann füllt 
man die Flasche mit Kohle, etwas 
Schwefel und Salpeter. Als Docht 
nimmt man Pflaster oder Ver- 
bandsmaterial. Will man einen Tri- 
ceratops erlegen, dann ist es am 
besten, ihn zuerst mit dem Laser 
zu beschießen (davon wird er al- 
lerdings nur wach) und dann einen 
Molotowcocktail auf ihn zu schleu- 
dern. 

Schließlich kam ich an ein Wrack, 
das in einer versteckten Nische 
lag. Durch Anklicken entwendete 
ich die Bordbatterie. Anschließend 
ging es weiter nach Osten. Die 
Straße war sehr lang, und es gab 
eine Menge gefährlicher Fallen 
und auch Treibsand. 

Plötzlich stand ich vor merkwürdi- 
gen Robotern, die auch “Walker” 
genannt werden. Sie mußten mit 
dem Laser zerstört werden. Als ich 
ein Problem mit Wasser und Ener- 
gie hatte, aß ich den Stiel einiger 
“Macrelopiota Rhacodes”, die ein- 
zigen genießbaren Pilze in dieser 
Wüste, die ich am Ende einer 
Schlucht im Nordosten gefunden 
hatte. Ein Walker spielte Wächter. 
Ganz im Südosten endete die 
Schlucht und ging in einen riesigen 
Strand über. Hier bastelte ich eine 
Falle aus Draht und der erbeute- 
ten Bordbatterie. Zur eigenen Si- 
cherheit (Elektroschock) zog ich 
die Kevlar-Handschuhe über, die 
ich von einem der Robinsons mit- 
genommen hatte. Mit dieser “Waf- 
fe” schlich ich in Richtung eines 
riesigen Roboters. 


MuLrilVlEdiA 
^ SoFt 

f t cetc t dya ccic 

Online - Cafe &. 
Spielebibliothek 

Spielen in gemütlicher Atmosphäre, 
die neuesten Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
Einführung fn RoUenspiele, 
viele Brettspiele vorrätig, Oder 
testen Sie Ihr Liebiingsgame 
einfach zu Hause. Besuchen Sie 
Ihren MolnMtcÜA Soft Laden. 

Info M Info M Info 
Geschäfts- und 
F ranchise-Partner 

Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für 
einen MutTiMfdiA SoFr Laden 
mit Spielebibliothek und/oder 
Fordern Sie 

schriftlich das Infoschreiben an: 

MutriMcdiA SofT 

52382 NIEDERZiER, Kolpingweg 5e 

MulriMEdiA SoFt 

finden Sie in: 

08525 PLAUEN 

August Bebef Str 58 Tel 03741-523559 

09212 UMBACB-OBERFROHNA 

Hohensteinerstr 58 Tel Ü1 72-3683086 

12627 BERLIN 

Mark Twain Straße 7 Tel. 030-9986164 

15234 FRANKFURT/ODER 

August Bebel Straße TS Ttl 0335-528032 

22769 HAMBURG 

Stresemannstr, 167 Tel 040-851 5661 

22041 HAMBURG 

Wendemuthstr 57 Tel 040-6528426 

41236 MÖNCH ENG LADBACH -Rheydt 

Limiten Straße 152 Tel 02166-43951 

44866 BOCHUM 

Sommerdellen str 54 Tel 02327-10063 

48151 MÜNSTER 

Weseler Strafe 48 Tei 0251-524001 

49078 OSNABRÜCK 

Martmistraße 82 Tel. 0541-434792 

50825 KÖLN 

Alpenerstraße 1 1 Tel 0221-5505303 

52064 AACHEN 

Guaitastraße 2 Tel 0241 33199 

NEU! NEU! NEU! 

52249 ESCHWEILER 
EnglerthstraSe 21 Tel. 02403-15763 

NEUI NEUI NEUI &*&*%*■ 

BA TTLETECHZENTRUM 

52349 DÜREN. Josef Schregel Str 50 

NEUI NEUI NEUI 
75172 PFORZHEIM 

Zerren nerstraße 1 1 

NEUI NEU / NEUI 
81475 MÜNCHEN 

Königswieser Straße 5 Tel 089-7459556 

96052 BAMBERG 

Untere Königsstr 10 Tel 0951-202210 

99084 ERFURT 

Mel enberg Straße 20 Tel 0361-5621656 

99086 ERFURT f VMtta/liy @nfe. 

Magdeburger Allee 145 (12-24 Uhr) 

Tel 01727-174380 

MulTiMcdiA Sofr BÜRO 

52349 DÜREN, Tel 02428-94060 

Josef Schregel Str. 50 FAX 02428-94062 



▲ Ist der Robinson gesund, geht's auf der Insel wie- 
derrund 
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SoundDrive 1 6 Easy 



- 16-Bit-OPL3-Soimdkarte 
-vollautomatische Installation 
-kompatibel zu SoundBlaster, 
SoundBlasterPro-, MPC 2 
und Windows Sound System 2.0 
-optional: General MIDI, GS, 
MT-32,SCC1 iiberWaveBooster 
-mit QuickVoice-Spracherken- 
nungund Key-Z-P!ayer 
-Utilities und Handbuch 
-Mitsumi CD-ROM- und SCSI-2- 
(optional) Interface 

199 ,- 



Sony Double-Speed 
CD-ROM-Laufwerk 

miiltisessionfähig, über 300 KB Datentransferrate, 
mitAT-BUS-Controller, 
fertig zum Einbauen 



SoundWave 32 Multimedia-Lautsprecher 



Die preisgekrönte VV aveta b le-S o undkarte 
mit Soft- und Hardwarebundle, inkl. Lautspre- 
cher, Mikrophon, Sound-Impression, 
16-Bit-Soundqualität, 2 MB Wavetable-Sound, 
Signalprozessor (DSP), u. a. für Hall und Echo, 
kompatibel zu Roland MT-32. General MIDI. 
SoundBlaster und AdLib. 



25-Watt-Aktivlautsprecher mit Netzteil und 
Ständer. Ideal für Multimedia-Anwendungen 
und Spiele, die über eine ansprechende 
Soundausgabe verfügen. Das Modell ist baugleich 
mit dem Produkt eines namhaften deutschen 
Markenherstellers. 
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Kelvin 64-Bit-Grafikkarte 


Die preisgünstige 64-Bit-Grafikkarte für Ihren PC, Hi- 
Color hei 800x600 Punkten (1 MB) und bei 1024x768 
(2 MB). 4 Jahre Garantie! 


1- MB-Version (ISA oder VLB) 

2- MB-Version (ISA oder VLB) 



Kelvin Easy Grafikkarte 

1-MB-Version (VLB), 16 Millionen 04Q , 
Farben bei 640x480 Punkten Lt 7 j 


SoundWave 32+ SCSI 

Die Luxusaus- 
fühmng der 
SoundVVave32. Mi 
integrierter SCSI- 
Schnittstelle und 
DSP-Chip zum 
Verfremden von 
Stimmen und CDs 
in Echtzeit. 
Inklusive Stereo- 
lautsprecher, 
Mikrofon und 
Adapterkabel 
Klinke auf Cinch. 
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Orchid GameWave 32 

Der kleine Bruder der SoundWave mit 
allen Features, ohne Sampler 


Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhan- 
den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht . 
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft. 

Telefonische Bestellannahme (24h!) 

( 05651 ) 9796-18 












Dos Diaboloqic-Adventure 

Mathias Neumann: 




Die Vorgeschichte: Hallo, ich bin 
Turbo-Pascal, und ich habe CYBO- 
MA^geschrieben, das beste Vir- 
tual-Reality-Game der Welt. Heute 
morgen habe ich mich mit einer 
Kopie des Spiels auf den Weg ge- 
macht, um es von der ASM testen 
zu lassen, denn nur mit einem gut- 
en Testbericht kann ich richtig Koh- 
le scheffeln. Nun stehe ich vor dem 
Tronic-Verlag und bin gespannt, 
was die Kerle von meinem Game 
halten... 

(In diesem Spiel steuerst Du Turbo-Pascal. Hilf 
ihm, sein Ziel zu erreichen. In Deinem Rucksack 
befindet sich schon die CYBO-MAN^Spieidisk 
(CODE:17) . Beginne das Spiel bei Bild A!) 

SPIELREGELN 

Das Wichtigste in einem Diabologic-Adventure 
sind die Bilder. In den verschiedenen Bildab- 
schnitten kannst Du umherwandern und Deine 
Aktionen durchführen. In den Textabschnitten 
kannst Du dann immer nachlesen, welche Wir- 
kung Deine Aktionen haben. Etwas Rechnerei 
istauch dabei, aber dazu später mehr. Beschrei- 
ben wir erst einmal: 

Die Bildabschnitte 

Diese stellen die Welt dar, in der das Abenteuer 
spielt, Du wirst in jedem Bildabschnitt folgende 
Icons finden: 

Der Abschnitts-Buchstabe 
Jedes Bild hat einen Kennbuchstaben. Den 
brauchst Du, um das Bild zu finden, in dem das 
Spiel weitergeht. Die Bilder wechselst Du über 
die Richtungspfeile. 

Die Richtungspfeile 

Das sind Pfeile, auf denen ein Buchstabe zu 
finden ist. Nur über sie kannst Du in ein ande- 
res Bild wechseln. Willst Du einen Bild- 
abschnitt verlassen, gehst Du direkt zu der Ab- 
bildung über, deren Buchstabe auf dem Pfeil 
stand. 


Die Befehls-Icons 

Die Befehls-Icons findest Du in einer Leiste un- 
ter jedem Bild. Im einzelnen wären da: 

Die Augen 

Dieses Icon steht für den Befehl SEHEN. Damit 
erhält man einzelne Beschreibungen von Situa- 
tionen und Gegenständen im Bild. 

Die Hand 

Dieses Icon steht für den Befehl BENUTZEN. 
Mit der Hand werden Dinge aufgehoben, be- 
nutzt oder irgendwie in Gang gebracht. 

Der Mund 

Dieses Icon steht für den Befehl SPRECHEN. Es 
dient dazu, mit Leuten in Kontakt zu treten. 

Das Grafikfenster 

Das sind die eigentlichen Bilder. Hier siehst Du 
durch die Augen der Spielfigur die Situation, in 


der sie sich gerade befindet. Im Bild sind einige 
Objekte mit Zahlenfeldern gekennzeichnet. 
Um die geht es beim Einsatz der Befehls-Icons. 
Nur mit diesen Objekten kannst Du interaktiv 
agieren. Sie bilden die Grundlage des Spielsy- 
stems, nämlich: 

Das Diabologic-Zahlensystem 
Im Grunde genommen ist es ganz einfach. Man 
zählt zwei Zahlen zusammen, und schon pas- 
siert das, was man wollte. Ein Beispiel: 

Du siehst in einem Bild eine Person, mit der 
Du sprechen möchtest. Du wählst also das Icon 
SPRECHEN. Neben dem Icon findest Du die Zahl 
22. Im Bild siehst Du neben der Person auch ein 
Zahlenfeld. Da könnte z.B. eine 10 drinstehen. 
Um mit der Person zu reden, mußt Du nur die 
zwei Zahlen zusammenzählen: 


11 


94 


51 



22 +10 =32 

(Spreche mit) (Person Nr JO) 

Du hast jetzt also die Zahl 32 zusammengerech- 
net. Im Texttei! findest Du alle Abschnitte, die 
Dir beschreiben, was auf Deine Befehle hin pas- 
siert. Dein Befehl war: Sprich mit Person. Das 
Ergebnis: 32. Nun siehst Du im Textteil unter 
dem Abschnitt mit der Nummer 32 nach. Hier 
steht, was Dir die Person zu sagen hat. Alle ande- 
ren Befehle funktionieren auf die gleiche Wei- 
se. Willst Du Dir die Person erst einmal genauer 
ansehen, wählst Du das Befehls-Icon SEHEN. 
Neben diesem Icon steht die Zahl 00. Einfache 
Rechnung: 

00 ^ + 10 =10 

(Sieh an) (Person Nr.10) 

Beim BENUTZE-Befehl läuft es genauso. Du 
siehst z.B. ein Gefährt, das Du gern benutzen 
würdest. Das Fahrzeug hat die Nummer 20. Ne- 
ben dem Befehis-Icon BENUTZEN steht die Zif- 
fer 11. Wenn Du also das Fahrzeug benutzen 
willst, mußt du folgende Rechnung machen: 

11 +20 ' =31 

(Benutze) (Fahrzeug) 

Jetzt mußt Du nur noch im Textteil unter Ab- 
schnitt 31 nachsehen, und schon weißt Du, was 
passiert. 

Rucksack-Gegenstände 
Im Spiel gibt es Gegenstände, die Du mitneh- 
men kannst, um sie an anderen Stellen einzu- 
setzen. Diese Gegenstände haben immer eine 
Codezahl. Wenn Du einen Gegenstand findest, 
notierst Du seinen Namen und seine Codezahl 
in das Rucksack-Feld. Ein Beispiel: Im Textteil 
liest Du: “Du findest ein Buch (CODE:46) ."Jetzt 
notierst Du Dir: (46) Buch. 

Erinnern wir uns noch einmal an die Person aus 
dem obigen Beispiel. Du könntest ihr z.B. das 
Buch geben. Um das zu tun, mußt Du folgende 
Rechnung aufmachen: 

46 +10 =56 

(Benutze Buch mit) (Person) 

Jetzt siehst Du im Textteil unter Abschnitt 56 
nach. Hier steht dann z.B.: “Du gibst der Person 
das Buch, und sie übersetzt Dir die unverständ- 
lichen Passagen.” 

WICHTIG: Du kannst die gefundenen Ruck- 
sack-Gegenstände nur mit Raumobjekten be- 
nutzen. Raumobjekte sind die Sachen in den 
Grafikfenstern— z.B: Bäume, Häuser, Personen, 
u.ä. Du kannst keine Rucksack-Gegenstände mit 
anderen Rucksack-Gegenständen benutzen. 

Nur der Befehl “Benutze Rucksack-Gegen- 
stand mit Raumobjekt” ist möglich! 

Teilcodes 

Teilcodes sind Zahlen, die erst zusammenge- 
zählt eine richtige Codezahl ergeben. Wenn Du 
liest: “TEILCODE: 52 (1 von 2)” heißt das, Du 
mußt erst einen weiteren Teiicode finden. 
Hast du den zweiten Teilcode, z.B. “TEILCODE: 
15 (1 von 2)”, rechnest Du einfach 52 und 15 zu- 
sammen. Das Ergebnis 67 ist die gesuchte Co- 
dezahl. “(1 von 2)” bedeutet, daß insgesamt 2 
Teilcodes gesucht werden müssen. Im Spiel 
können es aber auch drei, vier oder mehr Teil- 
codes sein. 


WICHTIG: Du darfst einen Teilcode erst im 
Spiel verwenden, wenn Du ihn komplett zusam- 
mengerechnet hast! 

Die Textabschnitte 

Im Anschluß findest du eine ganze Menge 
durchnumerierter Textabschnitte. Diese liest 
man nicht der Reihe nach durch. Nur wenn Du 
einen Befehl zusammengerechnet hast, kannst 
Du im Textteil das Ergebnis suchen und im ent- 
sprechenden Abschnitt nachlesen, was nun pas- 
siert. Findest Du die ermittelte Zahl NICHT, 
heißt das soviel wie; Es passiert nichts. Keine 
Reaktion! Wenn Du z.B. mit einer Mauer reden 
willst, wird sie Dir wohl nicht antworten. Dieser 
Textabschnitt existiert dann einfach nicht. 
Wenn am Ende eines Textabschnitts nicht ge- 
sondert erwähnt wird, bei welchem Bild Du wei- 
terspielst, dann gehst Du einfach zu dem Bild 
zu rück, wo Du vorher warst. 


TEXTTEIL 


00 Ich bin Turbo-Pascal, ein turboschneller Program- 
mierer. 

13 Mann, ich brauche einen Dosenöffner, um das Ding 
aufzukriegen. 

17 Das ist meine CYBO-MAN™-Spieldisk. Geniales 
Teil! 

50 Da ist der Tronic-Verlag. Seltsam, im oberen Stock- 
werk i st ei n Fenster zerbrochen . . . 

60 Hm... Das ist ein genetisch mutierter ApfeSkirsch- 
baum. Kein Wunder, bei der Monitorstrahlung in dieser 
Gegend. 

70 Da sitzt ein dubioser Kerl hinter dem Gebüsch und 
beo bachtet mit ei nem Ferng las den T ro n ic-Veriag . 

80 Oha! Eine hypermoderne Muiti-Wertstofftonne. Da- 
mitwird das altmodische Mülltrennen überflüssig. 

90 Na, den hält man wohl heute an der kurzen Leine: 
Marcus Höfer, gefesselt und geknebelt! Sein Mund 
wurdemit einem Fieberthermometerverstopft. 

91 Neben wertloser Software finde ich in der Tonne eine 
ungeöffnete Dose. (Code: 13) Lecker! Rote Heringe von 
der Firma F.a.K.E.! (Fische aus Küstengebieten Est- 
lands.) 

92 Der Spion flüstert: “Hey, wenn du da reingehen 
willst, dann paß auf! Da gehen seltsame Dinge vor 
sich." “Danke für die Warnung," antworte ich. “Aber ich 
werde den Kerlen trotzdem mal einen Besuch abstat- 
ten.” Der Spion zwinkert mich verschwörerisch an. 
“Dann könntest du mir doch etwas Geheimmaterial aus 
dem Laden beschaffen, hm?” 

100 Da steht Peter Schmitz, der Chef-Fredo von der 
ASM. Mann, ist der heute übel drauf! Mit einer Peitsche 
zwingter seine Mitarbeiter zu harter Arbeit. 

101 Ich versuche, das Seil zu lösen. Da funkt der Chef- 
Boß dazwischen: “Hau da ab! Solange die Drohne Höfer 
krank ist, bleibt sie hängen, Befreiung ist irrelevant.” 

110 Da sitzt eine verängstigte Vera Brinkmann. Sie tippt 
gerade die neuen ASM-Vorschriften ein, die ihr Chef- 
Quassier Schmitz diktiert. 

1 12 Ich nehme Marcus das Fieberthermometer (Teilco- 
de: 177 (1 von 4)) aus dem Mund und frage ihn, was los 
ist. Er erzählt: Ich habe mich heute morgen krank ge- 
meldet. Ais unser Chef-Red. das erfuhr, überfiel er mich 
zu Hause, fesselte mich und hängte mich in der Redakti- 


on auf. Sozusagen um ein Exempel zu statuieren. Jetzt 
wartet der Kerl darauf, daß mein Fieber in Arbeitsfieber 
umschlägt." 

116 Bevor der Chef-Rediko es verhindern kann, zer- 
schneide ich das Seil mit dem scharfen Rand der Dose. 
Als Höfer auf den Boden knalit, wird Mister Schmitz auf- 
merksam und kommt herbeigeeilt. "Befreiung ist irrele- 
vant!" meint er und hängt den geknechteten Höfer wie- 
derauf. Dabei fällt dem Quäl-Chef eine Diskette (Code: 
51 5) aus der Tasche, die ich sofort einsacke. 

1 1 7 Der Augenblick ist gekommen! Ich überreiche dem 
Chef der ASM mein revolutionäres Spiel. Doch der 
lehnt ab! "Zu modern," meint er. “Wir testen nur noch 
Spiele für Sinclair ZX 81, TI 99/4 und für diverse Ta- 
schenrechner. Außerdem haben wir sowieso keinen 
Virtual -Reality-Helm zum Testen in der Redaktion. Kein 
Budget mehr, verstehst du? Wir müssen die NASA be- 
zahlen, damit sie die Hitsterne für uns einfängt. Aber 
wenn du einen Helm besorgen kannst, sehe ich es mir 
vielleicht mal an. Und jetzt verschwinde, bevor ich dich 
assimiliere!" 

120 Da sitzt Klaus Trafford. Er sieht ziemlich sauer aus 
und programmiert an einem Spiel herum. 

122 Peter Schmitz scheint mich mit seinem Blick er- 
morden zu wollen. Er meint knurrend: “Bist du unser 
neuer Azubi, oder warum wagst du es, mich anzuspre- 
chen?!" “Ähm...” versuche ich zu antworten, doch der 
Chef-Knurrer fährt dazwischen, “Hier! Bring diese Bot- 
schaft zu der Drohne Borngießer!” Er überreicht mir ei- 
nen Zettel (Code: 267), "Und beeile dich, Azubi-Droh- 
ne! Trödeln ist irrelevant!” 

130 Aha, das ist ein Code-Abgabeplatz, im Volksmund 
auch Klo genannt. 

132 Vera erzählt mir verdattert folgendes: "Unser Chef 
spinnt! Er will das komplette Layout der ASM verän- 
dern! Es soll zum Beispiel jetzt ’Das Frust-Magazin’ 
heißen und ab sofort nur noch in roter Schrift gesetzt 
werden. Mann, gestern war er noch, na ja, normal bis 
heiter. Irgend etwas Seltsames und Unheimliches ist 
mit ihm geschehen..." 

137 “Hier, teste mal das!" meine ich und überreiche 
Klaus Trafford meine revolutionäre Spieldisk. “Oh, gut. 
Leermateriai!” meint er, schiebt die Diskette in den Slot 
seines Rechners und überspielt mein CYBO-MAN™- 
Programm! (Streiche das CYBO-MAN 1 " -Spiel (Code: 
17) aus Deinem Rucksack!) Er gibt mir meine Disk 
zurück, auf weicher jetzt sein BLOOM™-Spiel (Code: 
508) ist. "Viel Spaß damit!" meint Trafford und grinst 
mich sardonisch an. Mistkerl! 

139 “Hey, ASM-Häuptling! Du hast doch versprochen, 
mein Game zu testen", sage Ich und überreiche Peter 
Schmitz den spielbereiten Virtual -Reality-Helm. "Oh, 
na gut", meint er und setzt den Helm auf. ( Streiche den 
Helm ( Code: 39) aus Deinem Rucksack!) 

Die Reaktion des Chef-Reds auf mein CYBO- 
MAN™-Spiel ist sehr seltsam. Er fängt wild an zu 
zucken, versprüht Funken und stammelt mit einer ble- 
chernen Stimme immer wieder: “Destruktives Input... 
Destruktives Input.., ” Irgendwie glaube ich, daß der Kerl 
ein Roboter ist! Wie auch immer, jedenfalls ist der 
Chef(Droid) mit meinem Programm so beschäftigt, daß 
er seine Peitsche (CODE: 263) falten läßt, Mann, wenn 
das ein Roboter ist, wo ist dann der echte Chef? Ich muß 
ihn unbedingt finden, sonst treibt diese verrückte Ma- 
schine den Verlag in den Ruin! 

140 Ein Telekom-Sklave, im Volksmund auch Telefon 
genannt. 

141 Ich rüttle an der Tür, doch die ist fest verschlossen. 
Neben der Tür entdecke ich aber ein Tastenfeld, auf wel- 
chem “Klocode für Codekfo" steht. 

142 Trafford sieht mich verärgert an und erzählt: "Stell 
dir mal vor, da kriegen wir so ein revolutionäres Spiel 
(Fortsetzung auf Seite 54) 















wie *WUMM*, und unser Chef meint, es wäre so brutal, 
daß wir es selbst zensieren müssen. Jetzt muß ich das 
Game zu einer pazifistischen Version namens 
BLOOM™ umschreiben. Anstatt Aliens zu killen, muß 
der Spieler jetzt den Biestern so lange Blumen schen- 
ken, bis sie sich in ihn verlieben und dann mit ihmeinen 
lustigen Reigentänzen. Grausam, nicht?" 

1 48 "Hey, Klaus! Ich habe jetzt einen VR-Helm, aber ich 
brauche mein Spiel wieder!” “Gar kein Problem”, meint 
er und nimmt die überspielte Disk. (Streiche den VR- 
Helm (CODE: 28) aus Deinem Rucksack!) Mit einem 
Undelete-Befehl holt Trafford mein altes Programm 
zurück, und ich installiere es gleich in den Helm, Jetzt 
funktioniert alles einwandfrei! Ich habe einen spielbe- 
reiten VR-Helm! (CODE: 39) 

150 Da sitzt Thomas Morgen. Er spielt auf einer weißen 
Fender Stratocaster und heult dabei entsetzlich, oder 
singt cferetwa? 

160 Hey, geil! Da steht der berühmte CYBER-PILOT™- 
Automat! Das Ding hat sogar einen echten Schleuder- 
sitz! 

1 70 Das ist ein Bauplan für einen Virtual -Reality-Helm! 
Mann! Ich müßte nur die erforderlichen Bauteile auftrei- 
ben, dann könnte ich locker so einen Helm selber bau- 


en... 

171 Ich will dieses Sahneteil zocken, doch da funkt der 
Doc dazwischen. “Der Automat funktioniert leider nicht. 
Irgend so ein Mistkerl hat die Programmdiskette ge- 
klaut..." 

1 72 Als mich Tom bemerkt, setzt er seine Kopfhörer ab 
und erzählt mir folgendes; “Unser Chef-Heuler meinte, 
wir wären eine Zeitschrift, die wirklich jedes Spiel testet. 
Deshalb soll ich heute mein Gitarrenspiel testen. Geile 
Sache, wa?" 

1 74 Ich gebe Thomas die defekten Boxen. (Streiche die 
Boxen (Code: 24) aus Deinem Rucksack!) Der schließt 
sie an seiner Klampfe an und testet den Klang der Din- 
ger. "Hey, geil!" ruft er erfreut. "Verzerrer-Boxen! Die 
sind ja besserals jeder Pignose-Verstärker!” 

Achtlos wirft er die Kopfhörer (TEILCODE: 145 (1 von 
4)), die er vorher benutzt hat, in eine Ecke, 

1 75 ich wähle die Nummer. Auf der anderen Seite mel- 
det sich aber nur ein Anrufbeantworter: "Hallo, hier ist 
Oma Maböse. Ich bin zur Zeit nicht zu Hause, weil ich in 
der Familiengruft meinen 274sten Geburtstag feiere.” 

1 80 Da steht ein Doc, der gerade in der neuesten ASM 
blättert. Auf seinem Kittel entdecke ich das Logo der Fir- 
ma V.U.R.Z. (Virtuelle Unterhaltungs-Real itäts-Zentra- 
le). 

190 Da sitzt Jürgen Borngießer, Um sich die Zeit bei 
seiner täglichen Codeabgabe zu vertreiben, spielt er auf 
zwei Game Boys gleichzeitig. 



193 “Hey, Doc! Kannst du mir mal die Dose öffnen?" 
“Sicher, junger Freund”, antwortet er (streiche die ge- 
schlossene Dose (Code: 13) aus dem Rucksack) und 
hebelt mit einem Schraubenzieher die Buchse (CODE: 
255) auf. Ais er den scharfkantigen Deckel umknickt, 


durchströmt ein entsetzlicher Gestank das Labor. 
"Mann, die Dinger sind schlecht!", rufe ich. Doch der 
Doc schüttelt verlegen den Kopf. "Körperliche Arbeit 
verursacht bei mir immer Blähungen. Sorry." 


200 Da ist der echte Peter Schmitz! Unfähig, sich zu be- 
freien, hängt er an einem Ast fest. 



202 Der Doc verbeugt sich zackig und stellt sich vor. 
“Guten Tak, mein Frrreund, Ich bin Doktor Maböse von 
der Firma V.U.R.Z... Ich wurde vom Tronic-Verlag an- 
geheuert, um virtuelle Welten zu erforschen." 
212 Ich frage Jürgen Borngießer, warum er gleichzeitig 
mit zwei Game Boys spielt, Er antwortet: “Weil nur so 
Tetris noch einen richtigen Reiz für einen alten Crack 
hat. Könntest du jetzt bitte verschwinden? Du störst 
mich ein wenig in meiner Konzentration." 

222 Der Chef-Boß erzählt mir seine Geschichte: “ Der 
Doc lud mich gestern ein, den CYBER- Pi LOT™-Auto- 
maten zu testen. Ich hatte kaum angefangen zu spielen, 
da löste sich der Schleudersitz und katapultierte mich 
durch das Fenster in diesen Baum. Na ja, seitdem sitze 
ich hier fest. Ich kann mich einfach nicht befreien, aber 
ich kann den Verlag beobachten. Und was ich entdeckt 
habe, ist entsetzlich! Doktor Maböse ist in Wirklichkeit 
ein Spion von der Konkurrenz-Zeitschrift "PLAY 
SCHLEIM! Er hat mich durch ein Roboter-Duplikat er- 
setzt und versucht so, den Verlag in den Ruin zu treiben. 
Du mußt mich hier befreien, sonst sind die Tage der 
ASM gezählt!" 

226 Ich nehme die Dose und schneide mit dem scharf- 
kantigen Rand die Hosenträger durch. Peter Schmitz 
knallt sofort wie überreifes Obst auf den Boden. Bevor 
ich vom Baum klettern kann, ist der Chef-Wüterich 
schon mit dem Schritt einer Dampframme in das Ver- 
lagsgebäude gestampft. Einige Sekunden später 
schießt eine Rakete namens Doktor Maböse aus einem 
Fenster und sucht sich mit Schallgeschwindigkeit ihren 
Weg Richtung Unendlichkeit. Lies bitte weiter bei Ab- 
schnitt: 800! 

255 Ich futtere die Roten Heringe aus der geöffneten 
Dose. (Streiche die Dose (Code: 255) aus Deinem 
Rucksack!) Lecker! Übrig bleibt nur noch eine leere Do- 
se. (CODE: 26} 

267 Oh, Mann! Auf dem Zettel fordert dieser verrückte 
Kerl tatsächlich Hitsterne von der NASA an! Die Kosten 
für das Space Shuttle würden sogar Onkel Dagoberts 
Geldspeicher plündern. 

323 (Zu diesem Abschnitt bitte die "INDIANA 
JONES™”-Fanfareeinspielen.) Elegant schlage ich die 
Peitsche und erwürge mich beinahe damit, Nach eini- 
gen weiteren Versuchen hat sich das Mistteil endlich 
um einen starken Ast gewickelt, und ich klettere den 
Baum hoch, (Lies bitte bei Abschnitt 200 weiter.) 

404 ich tippe den Code in die elektronische Verriege- 
lung ein und siehe da: Die Tür öffnet sich! (Lies bitte bei 
Abschnitt 190 weiter.) 

447 "Hey, Doc! hastdudiesen Borngießer viel leicht ge- 
sehen? Ich muß ihm dringend diesen Zettel hier geben." 


Der Doktor meint: "Ja. Er macht mit dem Klo gerade ei- 
nen Langzeittest. Wenn du da rein willst, brauchst du al- 
lerdings den Türcode." “Und wie bekomme ich den?", 
frage ich. “Normalerweise von mir, wenn ich ihn nicht 
vergessen hätte. Aber ich weiß noch, daß der Code et- 
was mit dem Geburtstag meiner Oma zu tun hatte..." 

456 Ich gebe dem Doktor die Layout-Disk und sage: 
"Doc! Das mußt du sehen, was die aus der neuen ASM 
machen!" Maböse reißt mir die Disk aus den Fingern 
und grinst unheimlich. "Ha! Darauf habe ich gewartet. 
Zeig her!” Er macht sich schnell eine Kopie der Disk und 
gibt mir das Original zurück. Die ASM, in der er vorher 
herumgeblättert hat, schmeißt er achtlos in ein ver- 
staubtes Eck. (CODE: 536) 

457 tch übergebe Jürgen den Zettel. (Streiche den Zettel 
(Code: 267) aus Deinem Rucksack.) Der starrt drauf, 
murmelt ein "Der spinnt doch!” und zieht seine Hose 
hoch, um aus dem Klo zu rennen. (Streiche Jürgen 
Borngießer (Raumobjekt: 190) aus dem Spiel!) Zurück 
läßt er die beiden Game Boys. (TEI LCODE: 89 (1 von 4}) 
606 “Hey, dubioser Kerl. Du wolltest doch Infos aus 
dem Verlag. Hier ist die neueste ASM.” (Streiche die 
ASM ( Code: 536) aus Deinem Rucksack!) “0 h , prima! ", 
meint der Mann in Schwarz. "Da wird sich die SAUER- 
PLAY aber freuen. Das brauche ich nicht mehr!" Er 
schmeißt mir sein Fernglas zu (TEILCODE; 112 (1 von 
4)} und beginnt, wild im Spaß-Magazin zu blättern, 

618 Ich zeige Vera verdattert meine überspielte Disk, 
"Kannst du das nicht irgendwie rückgängig machen?" 
"Aber klar”, meint sie und nimmt die Disk. (Streiche die 
BLOOM™ -Disk (Code: 508) aus Deinem Rucksack!) 
Doch anstatt mein Spiel wiederherzustellen, überspielt 
Vera das BL00M™-Programm mit ihrem Layout-Text! 
(CODE; 276) “Das ist doch viel netter als dieses Bruta- 
lo-Game, oder?", sagtsie und grinst dabei neckisch. 

675 Hey! Das funktioniert ja! Auf der Diskette war 
tatsächlich das fehlende Programm. Doch als ich den 
CYBER- PILOT 1 ’“ starte, fliegen mir lediglich die Laut- 
sprecherboxen um die Ohren. Doktor Maböse baut sie 
fluchend aus und gibt sie mir. (CODE: 24) “Bring die 
Dinger bitte auf den Müll." 

703 Ich gebe die einzelnen Teile Doktor Maböse, (Strei- 
che die Bauteile (Teilcode: 523) aus dem Rucksack!) 
“Hey! Ideales Material, um einen Virtual-Real ity-Helm 
zu bauen" , meint er erfreut und macht sich an die Arbeit. 
Nach einer Weile bringt mir der Kerl doch tatsächlich ei- 
nen spielbereiten VR-Helm. (CODE: 28) Doch was nützt 
mir das Ding ohne mein ultra-geiles CYBO-MAN™- 
Spiei? 

800 Der Doc ist tot, lang lebe die ASM! (Naja, eigentlich 
schwebt Doktor Maböse irgendwo in der planetaren 
Umlaufbahn, wo ihm wahrscheinlich Stevie und Ziggy 
jetzt den Rest geben. Und die beiden sind schlimmer als 
derTod.Glaubtmir...) 

Der echte Peter Schmitz hat seinem Roboter- Dupli- 
kat mittels Vorschlaghammer gekündigt und ist nun 
wieder Chef-Boß der ASM. Auch die restliche Redakti- 
on geht wieder ihrer normalen Beschäftigung nach. 
(Dauerparty bis zum Systemabsturz.,.) Naja, und natür- 
lich haben sie mein Spiel getestet. Wie es abgeschnitten 
hat, könnt Ihr wahrscheinlich in einer der nächsten Aus- 
gaben nachlesen... 

(Anmerkung: Einige Wochen später landete ein 
Space-Shuttle der NASA in der Nähe von Eschwege, 
An Bord waren, laut Presseinformation, jede Menge 
Hitsterne und ein kleiner, geschundener Professor, 
deraber seit der Landung spurlos verschwunden ist..) 

Mathias Neu mann 


Die Auflösung dieses aufregenden Abenteuers könnt 
Ihr in der nächsten Ausgabe der ASM nach lesen. 
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Ich legte die Batterie direktvor mir 
auf den Boden und trat ein paar 
Schritte zurück. Dann beobachtete 
ich genüßlich, wie sich der Robo- 
ter an meiner E-Fa!le die Finger 
verbrannte. Weiter ging es nach 
Norden. Heiße Lava machte mir et- 
was zu schaffen. Bloß nicht drauf- 
treten... - Ganz im Norden war der 
Eingang einer Höhle. Bevor ich 
hineinging, zog ich die Gasmaske 
auf. 

15. Kapitel: Robot’s Requiem 
An der ersten Gabelung ging ich 
links und tütete einen Roboter. Bei 
einem leblosen Körper entwende- 
te ich einen weiteren Computer, 
und am Boden fand ich einen 
schweren Laser. Der Laser hatte 
einen unendlichen Vorrat an Muni- 
tion. Mit dieser Waffe allein hätte 
ich das Spiel beenden können. Ich 
ging zurück zur Gabelung und blieb 
auf dem ersten Weg. Kurze Zeit 
später stand ich in einer großen 
Höhle. Hier gab es viele Walker 
und damit auch reichlich Arbeit fiir 
meinen Laser. Außerdem befan- 
den sich in der Höhle gefährliche 
Lavastellen. Weiter ging es durch 
ein Labyrinth großer Hallen immer 
nach Norden. Neben einer Öff- 
nung entdeckte ich Ninas Compu- 
ter. 

Weiter ging es in die Computer- 
höhle: Fliegende Roboter, auch 
“Clambots” genannt, waren das 
nächste Hindernis. Man zerstört 
sie am besten aus größerer Ent- 
fernung, was mir auch gelang. 
Dann legte ich alle Computer, 
einschließlich meines eigenen, in 
die Öffnung des Hauptcomputers. 


Er war am roten Licht zu erkennen. 
Als alle Computer eingelegt waren, 
schaltete die Basis des Androiden 
auf Selbstzerstörung! 

Von diesem Moment an hatte ich 
nur noch eine begrenzte Zeit, um 
den Planeten zu verlassen. Ich hat- 
te nun auch keinen Computer 
mehr und konnte weder die Map 
noch das Kontroll-Panel oder den 
Scanner benutzen. So mußte ich 
aus dem Gedächtnis den Weg 
zurückfinden. 

Die Doppeltür zum Ausgang ist im 
Labyrinth in der Mitte der Map. Auf 
dem Weg dorthin begegneten mir 
noch einige Roboterhunde, die al- 
le meinen schweren Laser zu 
spüren bekamen. Nachdem alle 
Disketten im Computer waren, öff- 
neten sich auch die Türen. Hier 
traf ich mich mit Nina, und wir ver- 
ließen gemeinsam den Planeten 
Richtung Erde. Ende gut, alles gut! 

■ 

Rolandtieibert 

• Outpost (CD-ROM) 

Die Tastenkombination <Strg-F8> 
löst ein Jubelgeschrei unter den 
Kolonisten aus. Nach Entwicklung 
und Bau des Mass-Drivers sollte 
man die Tasten <Strg-F9> drük- 
ken. Ein Fenster erscheint, in dem 
man bestätigt, daß man durch eine 
Fehlzündung des Mass-Drivers ei- 
nen Angriff auf die Rebellen star- 
ten will. <Strg-F10> ruft das Disa- 
ster-Menü auf. Hier kann man sich 
die verschiedenen Katastrophen 
anschauen. Sie fügen den Koloni- 
en aber keinen Schaden zu. Nach 
Gründung einer Kolonie kann man 


die Tasten <$trg-Fl 1> gleichzeitig 
drücken. Ein Fenster erscheint, 
das nachfragt, ob die unendlichen 
Rohstoffe, Energie und Nahrung 
wirklich erwünscht sind. Mit 
<Strg-F12> kann man die Moral, 
die Ausbildung und die Krimina- 
litätsrate einstellen. Die vorge- 
nommenen Einstellungen werden 
jeweils in der nächsten Runde ak- 
tiv. ■ 

Oliver Krüger 

(Anm. v. 09/16: Ich bin aber sicher, 
daß noch mehr drin ist Also strengt 
Euch an!) 

•The Ottifants 
(Mega Drive) 

Die Leveicodes für alle Schwierig- 
keitsstufen lauten 
im Keller: JHRE 

im Garten: GFDE 

im Büro: HMXT 

auf der Baustelle: ZYAP 
im Dschungel: WTYU ■ 

KaiZarte 

•Super Streetfighter 2 
(SNES) 

Um einen Kampf einfach zu über- 
springen, muß man wie gewohnt 
den Kampf beginnen und anschlie- 
ßend auf dem zweiten Pad den 
Startknopf betätigen, so daß die 
Meldung: “HERE COMES A NEW 
CHALLENGER” erscheint Jetzt 
mit dem zweiten Pad die Figur 
wählen, gegen die man den Kampf 
unterbrochen hat, und den START- 
Knopf drücken. Danach kann man 


die gegnerische Figur nach Her- 
zenslust bearbeiten und den 
Kampf gewinnen. Wenn nun der 
nächste Kampf beginnt, das Ganze 
einfach wiederholen. ■ 

Norman 

•Theme Park (PC) 

Orte: 

Am Anfang sollte man mehrmals 
England als Parkgelände aussu- 
chen. Erst wenn man genug Geld 
durch Versteigerungen erreicht 
hat (s. Wert des Parks), kann man 
andere kaufen. Am besten wählt 
man solche Länder, in denen der 
Schwierigkeitsgrad niedrig ist. Am 
einfachsten ist Japan mit einem 
niedrigen Schwierigkeitsgrad und 
einem Preis von 20 Mio. Das ist ' 
zwar eine beträchtliche Summe, 
doch die Einwohnerzahlen recht- 
fertigen es. Andere gute Orte lie- 
gen hauptsächlich in Amerika. 

Eintrittsgelder: 

Am Anfang kann man den Preis auf 
ungefähr 100 Einheiten erhöhen. 
Dafür braucht man nur drei Attrak- 
tionen und ein paar Läden. Später, 
wenn der Park mit Attraktionen, 
Läden und Features voll ist, zahlen 
die Besucher auch 500 Einheiten. 
Der Ratgeber, der eigentlich nicht 
ausgeschaltet werden sollte, gibt 
Euch noch weitere Tips, wann der 
Eintrittspreis und die Preise der 
einzelnen Läden erhöht werden 
dürfen. 

Lt 

Wege: 

Wege müssen die Besucher mög- 
lichst direkt zu Läden oder Attrak- 
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tionen führen. Große Umwege 
wollen die Gäste nämlich nicht lau- 
fendst Euer Park sehr groß, wer- 
det Ihr bemerken, daß die Attrak- 
tionen und Läden im hinteren Teil 
des Freizeitparks überhaupt keine 
Besucher haben. Dieser Makel 
kann durch Hinweisschilder beho- 
ben werden, die bei The me Park 
überhaupt sehr wichtig sind. 
Größtenteils laufen die Besucher 
den Schildern nach, so daß sie di- 
rekt zu Läden oder Attraktionen 
geführt werden können. 




Attraktionen; 

Attraktionen sind bei Theme Park 
das Wichtigste am ganzen Spiel. Sie 
bringen zwar kein Geld, locken aber 
Besucher an. Am Anfang baut man 
am besten eine Geisterbahn und 
ein Baumhaus vor dem Eingang. At- 
traktionen setzt man möglichst an 
einen geraden Weg und baut dann 
das Warteschlangengeländer um 
die Attraktion herum. Bei vielbe- 
suchten Attraktionen wie der Su- 
perachterbahn kann man auch eine 
sehr lange Warteschlange bauen, 
die dennoch fast immer ganz gefüllt 
ist Gute Investitionen sind das 
Baumhaus, die Geisterbahn, die Su- 
perachterbahn, die Wasserbahn 
und die teuersten Attraktionen. 
Schlechte Investitionen sind Rie- 
senrutsche, Trampolin und - mit 
Einschränkungen - das Tassenka- 
russeii. Die letztgenannten haben 
geringe Besucherzahlen und nut- 
zensich schneilab. 

Die Wasserbahn und die Superach- 
terbahn baut man am besten durch 
den ganzen Park, da über diese 
Strecken auch Wege gebautwerden 
können. Beim Bau der Superachter- 
bahn ist zu beachten, daß die Men- 
schen bei der Fahrt sehr leicht her- 
aus fliegen können. Dem kann abge- 
holfen werden, indem man keine 
Kurven nach einem Gefälle baut. 
Auch nach einer geraden Strecke 
sollte man die Kurven leicht er- 
höhen, um so die Geschwindigkeit 
zu verringern. Vor Loopings und 
Schrauben sollte man dagegen ein 
Gefälle bauen, damit die Achter- 
bahn den Looping oder die Schrau- 
be schnell durchfährt, Eine perfekt 
gebaute Achterbahn wird leicht zur 
Hauptattraktion eines Parks und er- 
höht so die Besucherzahlen. 


i 


Läden: 


Auch bei den Läden kann man die 
Preise bereits am Anfang ein wenig 
anheben. Läden sind neben den 
Eintrittsgeldern die einzige Mög- 
lichkeit, an Geld zu kommen. Gute 
Läden sind das Casino, Mega Bur- 
ger, Happy Cola, Mega Pommes und 
das Steak-Restaurant. Mit den Un- 
terhaltungsbuden kann man nicht 
so viel Geld machen. Sie helfen 
aber, die Besucher bei Laune zu hal- 
ten. 

Besucher: 

Die Besucher des Parks sind selbst 
in der Einstellung “Fröhlich” noch 
ziemlich unzufrieden. Hauptsäch- 
lich fehlen Nahrungsmittelbuden 
wie Happy Cola, Mega Pommes oder 
das Steak-Restaurant. Für diese Sa- 
chen sind die Besucher schon am 
Anfang bereit, höhere Preise zu zah- 
len, als sie vom Computer vorgege- 
ben wurden. Sind einmal fast alle 
Besucher unzufrieden, hilft ein 
Feuerwerk sehr schnell, um sie 
wieder glücklich zu machen. 

Features: 

Features darf man nicht unter- 
schätzen. Die Besucher legen Wert 
auf einen Park mit vielen Bäumen, 
Teichen und Supertoiletten. Bei der 
Jahresübersicht ist es am leichte- 
sten, im Bereich der Features auf 
Platz 1 zu kommen. Man sollte mög- 
lichst jeden freien Platz mit Bäumen 
oder Straßenlaternen bebauen. Bei 
den Toiletten sollte man nur auf die 
Supertoilette zurückgreifen und 
diese Einrichtungen in kleinen 
Gruppen überden Parkverteilen. 

Wert des Parks: 

Wenn man nicht mehr genug Geld 
hat, um Attraktionen zu kaufen, und 
der Wert des Parks am Ende des 
Jahres fällt, dann sollte man ihn ver- 
steigern. Das bringt meistens dop- 
pelt soviel wie das Mindestgebot. 
Danach kann man sich auf der Welt- 
karte denselben Platz auswählen 
und den Park wieder neu aufbauen. 
Dafür hat man dann aber einen 
größeren Geldbetrag zur Verfügung 
als beim ersten Mal. 

Forschung: 

Ohne Geld in die Forschung zu 
stecken, erhält man keine neue At- 
traktionen, Läden und Features, so 
daß keine Besucher mehr an- 
gelockt werden. Im Schwierigkeits- 


grad “einfach” braucht man keine 
Gelder für Forschung auszugeben. 
Doch werden dann nur neue Attrak- 
tionen und Läden erforscht. Um das 
zu verhindern, stellt man den 
Schwierigkeitsgrad kurze Zeit auf 
“Simulation” und steckt viel Geld in 
die Forschung, das man möglichst 
auf Features und “Attraktionen ver- 
bessern” verteilt. Die Attraktionen 
werden ziemlich schnell verbes- 
sert, und auch die Forschung bis zur 
Supertoilette dauert nicht lange. 
Danach kann man wieder auf “ein- 
fach” zurückschalten, so daß wie- 
der nur neue Attraktionen und Lä- 
den erforscht werden. Hat man wie- 
der etwas Geld übrig, wählt man 
wieder “Simulation” und steckt das 
Geld in die Abteilungen “neue At- 
traktionen” und “Attraktionen ver- 
bessern”, so daß man schneller an 
Neuerungen kommt. 

Personal: 

Die wichtigsten Angestellten sind 
der Mechaniker und die Aushilfe. 
Ohne Mechaniker zeigen die Attrak- 
tionen schnei] Alterserscheinun- 
gen und können auch so zerstört 
werden, daß der Platz, an dem sie 
standen, nicht mehr zu gebrauchen 
ist, Das kann verheerende Auswir- 
kungen haben, wenn eine Attraktion 
nahe beim Eingang zerstört wird. 

Die Aushilfen, von denen man sehr 
viele benötigt, sammeln den Müll 
auf und pflegen den Park. Von den 
Entertainern, die hauptsächlich die 
Kinder unterhalten, braucht man 
nur wenige, die man möglichst gut 
verteilt aufs teilt. 

Lohnverhandlungen: 

Bei Lohnverhandlungen muß man 
das Angebot in möglichst kleinen 
Schritten erhöhen. Der Gegner ver- 
ringert dann sein Angebot meistens 
um einen größeren Betrag. Auch 
wenn man nach mehrmaligem Er- 
höhen das Angebot verringert, setzt 
der Gewerkschafter im Gegenzug 
sein Angebot herunter. Erst wenn 
nur noch einer oder zwei Kekse da 
sind, sollte man schnell auf die For- 
derung eingehen, weil höhere Ge- 
haltssteigerungen immer noch we- 
niger kosten als streikende Arbei- 
ter. Was man ebenfalls beachten 
sollte: Der Gewerkschafter verlangt 
kurz nach der ersten Verhandlung 
einen höheren Prozentsatz. ■ 
Florian Bolte 
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115.- 

Anstoss WC Ed. dt 


89,- 

Battle Isle 2 dt 


77,- 

BX 2-Erbe des Titan dt 


49,- 

Beneath a Steel Sky dt 


87,- 

Chessmaster 4000 Turbo 


78,- 

Der Clou dt 


82,- 

Der Planer + Data dt 


84,- 

Doom Utilities e 


39,- 

Hell * 


a.A. 

Mad Dog McCree 2 e 


84,- 

Myst dA 


89,- 

N'ightowl 13 e 


43,- 

Outpost e 


67,- 

Pegasus 4.0 dA 


45,- 

Pin ball Dreams Deluxc dA 

74,- 

Privateer+Mission+Speech dA 

98,- 

Sam+Max dt 


87,- 

Simon the Sorcerer dt 


89,- 

Star Crusade * 


a.A. 

Subwar 2050+Mission dt 


98,- 

Syndicate Plus dt 


98,- 

Terminator Rampage e 


72,- 

Theme Park dt 


87,- 

Ultima 8+SAF dt 


87,- 

I nder a Killing Moon * 


a.A. 

Virtual Valerie II e * 


a.A. 

Wings of Giory dt 


a.A. 

Erotik-CD 's auf Anfrage und 


gegen Alters nach weis 



Mit * »versehene Tite] waren bei 


Drucklegung noch nicht liefer- 


bar Preisirrtümer-und Änderun- 


gen bleiben Vorbehalten. 




PC 

Am 

1 942-Pac* Air Ward A 

95,- 


Anstoss dt 

69,- 

69,- 

1 Anstoss WM Ed. 

55,- 

55,- 

Apocalypsc dA 

— 

46,- 

Armoured Eist * 

a.A. 


Beneath a St. Sky dt 

69,- 

59,- 

Battle Isie 2 dt 

79,- 

a.A. 

Colonization * 

98,- 

— - 

Death or Glon dt 

87,- 

84, 

Der Clou dt 

82,- 

66 r 

Die Siedler dt 

79,- 

79,- 

Doom 2-1 teil on Furth* 

a.A. 

— 

Hanse, Die Expedition 

44,- 

44 r 

Hattrick- BMP3 dt 

82,- 

79 r 

Ilokum KA5Q* 

a.A. 


Indy Car Rating dA 

59,- 

— 

Indy Car Track Pack 

35,- 

— 

EIFA Soccer dt 

66,- 

a.A. 

Kolumbus dt 

82,- 

75,- 

Eands of Lore dt 

56,- 

---- 

Mad News dt 

87,- 

a.A* 

Maniac Mansion 2 dt 

89,- 


Oscar dA 

59,- 

44,- 

Overlord e 

87,- 

— 

Pizza Connection dt 

87,- 

79,« 

Riisselsheim dt 

68,- 

59,- 

Theme Park dt 

79.- 

— 

Tie Fighter dA 

87.- 

— 

Cltirna 8 dt 

55,- 

— 

\ Tu verse dt 

a.A. 

64, - 

Wing C. Armada dA 

69,- 



11 
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SECREI SERVICE 


HIRT HUM 


Houu to plny 

Okay, Ihr wollt also tatsächlich Eure mühsam erarbeite- 
ten Tips für schnöden Mammon verpetzen. Könnt Ihr ha- 
ben. Einfach einschicken und hoffen, daß gerade Euer 
Schrieb aus der Unmenge von Einsendungen aussortiert 
wird. Reines Glücksspiel also? Nun, Ihr könnt schon dazu 
beitragen, daß die Marktchancen Eures Tips gewaltig an- 
steigen, wenn Ihr Euch an wenigstens ein paar der unten 
aufgeführten Spielregeln haltet: 

• Der Tip sollte einigermaßen lesbar abgefaßt sein. Bes- 
ser ist gerade bei längeren Texten immer eine Einsen- 
dung auf Diskette unter Angabe des Rechnertyps und der 
Textverarbeitung. 

• Der Tip sollte aktuell und vollständig sein. Computer- 
typ und eventuell benötigte Freezer-Module mit ange- 
ben! 

• Mitgelieferte Karten bitte nicht mit rosa Stiften auf gel- 
ben Karton malen, die monochrome Variante in Schwarz- 
weiß kann ich besser bearbeiten. 

• Vollständige Anschrift und nach Möglichkeit eine 
Bankverbindung angeben, dann gibt's auch instant die 
Belohnungsknete. 

• Ein kleines Briefchen, um was es geht, und Lobhude- 
leien an die Adresse des verantwortlichen Redakteurs ha- 
ben sich gerüchteweise als Schmiermittel bestens be- 
währt. 

Wenn Ihr diesen Einsatzplan einhaltet, dann ist Eure Ar- 
beit praktisch schon veröffentlicht. Größere Projekte soll- 
ten übrigens trotzdem mit mir abgesprochen werden, be- 
vor Ihr Euch die Tipparbeit macht, denn unter Umständen 
ist ein anderer Leser bereits auf dieselbe Idee gekom- 
men, und ich hab' das Ding schon vorliegen. Die Telefon- 
nummer lautet: 

05651/9291 26 (Thomas Morgen), 

und Einsendungen gehen an: 

Redaktion ASM 
"SECRET SERVICE" 

Postfach 1870 
37258 Eschwege 


Die Fragen • •• 


• Burntime(PC) 

Gibt es einen Cheat, durch den man 
ohne Nahrung und Wasser überle- 
ben kann? Wenn ja, wäre mir damit 
sehr geholfen. Gerhard Lorenz 


•Walker (Amiga) 

Kann mir jemand sagen, wo sich die 
Freezer-Adressen für den Ener- 
giebalken des Walkers befinden? 
Schon mal vielen Dank! ArneH. 


... und ein paar Antworten 


• Monkey Island 2 

Stefan will Kay aus der Patsche hel- 
fen, der in der Ausgabe 9/94 ein Pro- 
blem mit einem Alkoholiker hatte: 
Bevor es ernst wird mit dem Wett- 
trinken, entleert man den Krug 
schnell am Baum und füllt ihn wieder 
mit Grog, den man aus Kates Um- 
schlag im Gefängnis bekommt. 
Nachdem man gewonnen hat, hängt 
man den Spiegel in den Spiegelrah- 
men, geht hinaus und legt der Affen- 
statue das Teleskop in die Hand. 
Daraufhin ward der Ziegelstein ange- 
zeigt, den man drücken muß. Drückt 
man diesen Stein, fällt man sofort 
durch eine Falltür. Das jetzt erschei- 
nende Skelett hält den vierten Kar- 
tenteilinder Hand. 

Stefan Brnhns 

•The Legend of Kyrandia 

Marco Götze nimmt Bezug auf die 
Frage von W. Gante rt im Heft 8/94: 

Um dem lästigen Gnom namens 
“Pipsqueak” den gestohlenen Kelch 
wieder abzu nehmen, benötigt man 
im Detail folgendes: 

- einen roten, einen grünen, einen gel- 
ben sowie einen blauen Edelstein, 

- eine rote Orchidee und eine 
gelbe Tulpe, 

- Blaubeeren, 

- vier leere Flaschen, 

- einen (unverzehrten) Apfel 
Voraussetzung dafür, daß man den 
Kelch zurückbekommt, ist, daß 
Zanthia verschwunden ist. Dies ge- 
schieht, wenn man ihrer Bitte folgend 
frische Blaubeeren aus dem Westen 
des Waides holt Danach findet man 
unter dem Teppich in ihrem Haus ei- 
ne Falltür, die in einen anderen Teil 
des Waldes führt. Und zwar finden 
sich dort im Norden (am Strand) 
Orchideen und, von der Falltür aus- 
gehend in Richtung SSWSSON, die 


“Kristalle der Alchimie”. Ist man im 
Besitz aller oben aufgeführten Edel- 
steine und Pflanzenteile, begibt man 
sich in Zanthias Haus. Man nimmt die 
zwei Flaschen; entweder liegen sie 
dort herum, oder man hatte sie be- ' 
reits im Inventar. Jetzt verläßt man 
das Haus, legt eine oder beide Fla- 
schen ab und geht ins Haus zurück. 

Hier ist nun eine neue Flasche aufge- 
taucht, die man wiede r vor der Tür ab- 
legt. Anschließend kann man sich im 
Haus die vierte leere Flasche holen. 

Alle vier Flaschen werden dann ins 
Haus geholt, und man macht sich ans 
Tränkebrauen. Zuerst wirft man ei- 
nen roten Stein und eine Orchidee in 
den Zauberkessel. Mit dem daraus 
entstehenden blutroten Trank füllt 
man zwei der vier leeren Flaschen. 
Danach wirft man einen grünen bzw. 
gelben Edelstein und eine Tulpe in 
den Kessel. Die leuchtend gelbe 
Brühe füllt man in die dritte Flasche, 
ln die letzte kommt ein dunkelblauer 
Trank, der beim Mischen eines blau- ~ 
en Edelsteins und einer Ladung Blau- 
beeren entsteht. Sollte es an den 
benötigten Steinen mangeln, läuft 
man einfach eine Weile im Waid her- 
um oder durch die Höhle zurück und 
findet garantiert etwas Brauchbares. 

Nun zurück zu den Tränken. Die 
bringt man zu den “Kristallen der Al- 
chimie” und setzt in diese nacheinan- 
der einen roten undeinen gelben und 
dann einen roten und einen blauen 
Trank ein. Die Synthese der jeweils 
zwei Tränke ergibt einen orangefar- 
benen und einen violetten Trank. 
Letzteren nimmt man im Screen mit 
“Pipsqueaks” Baumhaus zu sich und 
schrumpft daraufhin auf Gnom- 
größe. im Baum dann dreht man 
“Pipsqueak” denverlockenden Apfel 
an, und man kann anschließend 
rechts neben dem Baum seinen \ 
Kelch abholen. ■ 
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"Coming Soon- 

PC, Hersteller: Software 2000, 
Muster von: Hersteller. 



ric “Speedy” McDoug- 
han heißt der Heideines 
zauberhaften Adventu- 
res, das aus deutschen 
Landen frisch in die CD-ROM-Schuber 


Es war etwas still geworden 
um die Weltenschmiede und 
Harald Evers. Doch das hatte 
einen sehr triftigen Grund: 
Satte zwei Jahre investierte 
das Team in die Arbeit zur 
Höhlenwelt-Saga, die sich 
nun anschickt, Adventure- 
Freakszu begeistern. 



▲ Der erste Eindruck von den Grafiken: astrein! 



Eures Rechners wandert. Eric ist 
Raumfahrer und hat sich auf die Suche 
nach seiner verlorenen Liebe Maomi 
gemacht Dabei landet er auch auf der 
Höhlenwelt und gerät unversehens in 
den Kampf um die Befreiung des Plane- 
ten hinein... 

Die Höhlenwelt ist ein Himmelskör- 
per, der irgendwo in den Tiefen des Alls 
herumkreist. Unter der felsigen Ober- 
fläche verbirgt sich eine komplette Welt 
mit Ozeanen, Kontinenten, Flüssen, 
Seen, Gebirgen und Wüsten. Das Licht 
der Sonne gelangt durch Einschüsse in 
riesigen kristallinen Gesteinsadern 
nach innen. Dort lebt das Volk der 
Höhlenweltler, eine friedvolle Kultur. 
Doch leider ist über die friedlichen Ein- 
geborenen großes Unheil in Gestalt der 
Drakker hereingebrochen, einer bösar- 
tigen Echsenrasse, die aus den Tiefen 
des Alls gekommen ist, die alte Kultur 
der Höhlenweltler vernichtet und die 
Bewohn er versklavt hat. 

Einige Furchtlose unter den Höhlen- 
weltiern haben sich in zunehmendem 
Maße Gedanken über eine mögliche 
Befreiungsaktion gemacht und bereits 
Pläne geschmiedet. Der Schlüssel zur 
Befreiung ist ein leuchtender Kristall. 
In dieser Phase tritt nun unser munte- 
rer Raumfahrer auf den Plan und 
schlüpft unversehens in die Hauptrolle 
des Spiels. Eric nimmt die schwierige 
Aufgabe an, den Kristall zu beschaffen, 
und macht sich auf dem Rücken seines 
treuen Freundes - eines Flugdrachens 
- auf die gefahrvolle Reise durch die 
Höhlenwelt. Dabei gerät er natürlich 
auch in den Einflußbereich der Drak- 
ker... 





Die Höhlenwelt-Saga ist ein voll animier- 
tes Adventure, das über 60 bildschirmfül- 
lende Screens in Super-VGA-Auflösung 
bietet. Das Spiel läßt sich problemlos 
nur mit der Maus steuern. Laufen wird es 
auf PCs ab 386SX, benötigt werden 4 MB 
RAM, CD-ROM-Laufwerk, VESA-kompa- 
tible Grafikkarte, und alle gängi- 
gen Soundkarten werden un- 
terstützt. 




▲ Zeugen der alten 

HöhlenweMer- 

Kultur 


Auch Wasser- ► 
falle gibt's in der 
Höhlenwelt 




W 


J£SmäM 










▲ Das Zeichen der 
Feinde 


A Eric klein , 

9' n 9 

allein... 


Geheimnis- ^ 
umwobene 
Welt unter 
der Welt 
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TRONIC 


VERLAG GMBH & CO. KG 


Deep-Space-Nine-StaHon 


Star-Wars-Destroyer 

des Imperiums als beliebtes J f 

Klebemodell . -v 


Ein Muß fiir jeden Slar-Trek- 
Fan. Die Originalstation aus 
der Fernsehserie 


Millennium Falcon 


supergroßer Klebebausatz 


Star-Trek- 

Communicator 


X-Wing-Fighter 


TIE Interceptor 

als Snap- Bausatz für 


Star-Trek-3-Teile-Pack 


Enterprise 

1701-D 


Klingonen-, Ferengi 
und Romulaner- 
Kainpfschiff j 

zusammen nur . 


Originalgetreue Enterprise- 
Bausätze, wie immer komplett 
mit Aufklebern und Ständer 
(ohne Bemalung). 17Ö1-A 
(rechts) oder 1701-D (oben), 
zum absoluten Hammerpreis 




Enterprise 

1701-A 






Prehistorik II 



Wieder ein Spitzen-Jump’n’- 
Run zum absoluten Bazar- 


Kniillerpreis. Kämpft mit der 
Keule gegen Dinos, Säbelzahn - 
tiger und andere Urviecher in 
der Steinzeit 

29,95 


YolJoe! 



Abgefahrene Action im 
Horrorland, 

PC 


24,95 


Battlechess 4000 



Witzig, edel und actionreich: 
Super-VGA-Auflösung, 2 D- ode r 
3D-Schachbretl, urkomische 
Schlagsequenzen 


PC 


Legend of Myra 



Kaninchen haben’sauch 
nicht leicht— vorallem, wenn 
sie auf der Suche nach Kohl- 
köpfen sind. PC 3, 5” 



Ringworld 



Das große Science-fiction-Epos Harald Evers ' Erfolgsadventure. 
nach den Romanen von Larry Ni- Musik von Chris Hülsbeck, 
ven. PC 5,25" o. Amiga 

PC 3,5" 


39,95 34,95 



Hexuma 


Pirates! Gold 



Der Nachfolger des Klassi- 
kers Pirates! Im neuen Out- 
fit mit überarbeiteten Grafi- 
ken zum Sommer-Preis. 

PC 



Ragnarök 



monmoK 


Eine fantastische Umset- 
zungdesbeliebten Brett- 
spiels, Erkämpfen Sie sich 
den Sieg gegen die Götter. 
PC 3,5” 



Eco Quest 



Ein Junge und ein Delphin - auf 
der Suche nach Umweltver- 
schmutzern und einem gefange- 
nen Wal. Ein wunderschönes 
Ökologiemärchen, nicht nur für 
Erwachsene. 

PCS, 25” 


Space Quest IV 



Begleite Roger Wilcoauf einer 
aufregenden Zeitreise- imm er 
auf der Flucht vor der intergalak- 
tischen Polizei! Schöne Frauen, 
skurrile Aliens, alles was sich 
der Adventure-Freund wünscht. 
Komplett in 
Deutsch. PC 


39,95 


Battle Isle I 



Ein Muß für alle Strategie- 
freunde. Hunderte von High- 
Tech-Fahrzeugen bewegen sich 
nach Deinem Kommando. 


Komplett deutsch, 
PC 




Gehen Sieals Held der Stadt 
Isharin den Kampf gegen einen 
mächtigen Dämon, der das Le- 
ben bedroht. Komplett deutsch, 
PC, Amiga und wieder PC-CD- 
ROM 



Buzz Aldrin's Race into Space 



Erleben Sie die Pioniertage der 
bemannten Raumfahrtals 
historisch getreues, grafisch 
aufwendiges Strategie- 
Abenteuer! 

Mit deutschem Handbuch 
PC 



Elvira 2 "Jaws of Cerberus" 



Sim Life 


Die zweite Version von Elvira, 

"The Jaws of Cerberus”, steht 
ihrem Vorgänge r in nichts nach. 

Wir haben wieder einen neuen 
Restposten für Euch zum alten 
Preis! 

PC 

29,95 



Das Gen-Labor fürzu Hause 
- schaffen Sie durch Kombi- 
nation von Lebensräumen 
und Erbanlagen völlig neue 
Lebewesen, und beobachten 
Sie ihre Entwicklung. 

PC 3,5”, Amiga 

37,95 


Legend of Volour 



Ihr lebt in einem wunderbaren 
aber gefährlichen, mitteralterli- 
chen Dorf und arbeitet Euch 
hoch. Ein traumhaftes Adven- 
ture mit Hitstern. 

PCundAmiga 

29,95 


Indiana Jones IV und Monkey Island 



Indiana Jones und Monkey Is- 
land setzten beide neue Maßstä- 
be im Adventure- Bereich. Jetzt 
gibt es Sie bei uns im Adventure- 
Packfür 


oder jedes Spiel einzeln für je 




Fast alle Art ikel sind in begrenzter Stückzahl vorhan 
den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht. 
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft. 

Telefonische Bestellannahme (24h!) 

(05651)9796-18 












◄ 

Super Grafik 
im Donkey - 
Kong-Land 


Aus alt mach neu 


Nosfaieiewelle^! 


Was machen Software-Ent- 
wickler, wenn ihnen nix Neu- 
es einfällt? Sie öffnen die 
Schublade mit den alten bis 
uralten Programmen, kau- 
fen sich etwas Politur und 
verkaufen das Game dann 
als aufgemotztes "neues" 
Original. 


■ as Rezept ist schon gut: 
Man nehme einen genia- 
len Hardwarezusatz, ein 
Programm, das jeder 
kennt, eine starke Marketingaktion, und 
der Erfolg ist so gut wie sicher. Ninten- 
do jedenfalls glaubt an diese Strategie. 
Mit Hilfe des Uraltklassikers Donkey 
Kong soll das SNES gleich von zwei Sei- 
ten bearbeitet werden. Zum einen mit 
einer tierisch aufgemotzten SNES-Ver- 
sion des Affenspektakels und zum zwei- 
ten als Paradeprog und Anheizer für 
den Super Game Boy - in gloriosen 256 
Farben. 

Der Game Boy wird bunt 

Game Boy und Farbe? So ist es, Leute. 
Alles, was Ihr braucht, sind ein SNES 
und der bewußte kleine Hardwarezu- 
satz, schon könnt Ihr alle Game-Boy- 
Programme live und in Farbe auf dem 
Fernseher bzw. Monitor bewundern. 
Der Sound der GB-Games wird durch 
den Super-NES-Soundchip auf SNES- 
Niveau gebracht, und Ihr könnt pro- 
blemlos das SNES-Pad oder die SNES- 
Maus benutzen, was die Steuerung der 
Game-Boy-Helden gewaltig erleichtert. 

Die Idee ist eigentlich genial und 
könnte der kleinen Daddelkiste noch 
mal einen hübschen Aufschwung be- 
scheren. Euer Game Boy tut jetzt seine 
Schuldigkeit als Reisespielmaschine im 
Auto (mit Adapter für den Zigarettenan- 
zünder vielleicht...) oder im Schwimm- 
bad. Zu Hause könnt Ihr die Module in 
bunt und etwas augenschonender am 
großen Bildschirm bearbeiten - wenn 
Papa nicht gerade Fußball oder Tennis 
glotzen will. Klingt gut? Ist gut, denn da- 


mit stehen Super-NESlern neben den 
vielen SNES-Programmen auch noch ca. 
350 Game-Boy-Spiele zur Verfügung, 
mit denen sich Langeweile ganz hervor- 
ragend bekämpfen läßt. Wohl dem, der 
reichlich Kohle hat. 

So toll das alles klingt, ein paar 
Einschränkungen müßt Ihr jedoch 
trotzdem hinnehmen. Die zu Beginn an- 
gesprochenen 256 Farben und den 
Supersound gibt es leider erst bei den 
neueren Programmen, die speziell für 
den Super Game Boy geschrieben wer- 
den. Für die älteren Programme könnt 
Ihr Euch nur jeweils vier Farben aussu- 
chen, mit denen Ihr Eure Augen ver- 
wöhnen wollt. Zum Ausgleich dürft Ihr 
den zentralen Action-Bildschirm mit 
verschieden animierten Dekor-Rah- 
men umgeben, dabei auf vorgegebene 
Borten zurückgreifen oder mit einem 
speziellen Programm selbst neue ent- 
werfen. Das Gerät soll übrigens weni- 
ger als einen Hunni kosten. 

Mich laust der Affe 

Das erste Game, das für den jetzt er- 
hältlichen Super Game Boy erscheinen 


wird, ist ein Remake von Donkey Kong. 
Das Plattformspielchen, das in den 
80ern Spielhallenbesitzern zu unerwar- 
teten Reichtümern verhalf und auch auf 
dem NES für Furore sorgte, ist übrigens 
das erste Spiel, in dem Nintendos Mas- 
kottchen, Superklempner Mario, auf- 
tauchte. Für die SGB-Version wurden 
(quasi zum Aufwärmen) die Original- 
Levels mit eingebaut, bevor es richtig 



▲ Ein Affe auf dem Super Game Boy 

ans Eingemachte geht: 100 Levels lang 
darf Mario versuchen, seine geliebte 
Pauline aus Donkey Kongs haarigen Pfo- 
tenzu befreien. 

SNES-Besitzer, die auf affenartige 
Action stehen, sich deshalb aber nicht 


Nintendos Superoffe treibt sich übrigens nicht als einzi- 
ges Programm auf dem Super Game Boy herum. An al- 
len Ecken und Enden wird für das neue System ent- 
wickelt, und Ihr dürft Euch schon auf eine wahre Flut an 
neuer Supersoftware freuen: Bandai zum Beispiel hat 
Mighty Morphin' Power Rangers in der Mache, 
Gametek will mit Elite Sotter die SGB-Sportlerherzen 
erobern, und auch Hudson Soft läßt sich nicht lumpen, 
denn Bonk's Revenge soll ebenfalls in glorioser Farbe 
aus dem Super Game Boy fetzen. 


Neben Namco und Nintendo zieht auch Activision in die- 
sem Trend mit. Pitfall! heißt in diesem Fall der Täter, ein 
Game, das 1 982 auf der Atari VCR-Konsole debütierte. 
Pitfall II: Lost Caverns folgte ein iahr später. Super 
Pitfall erschien 1987 für das 8-Bit-NES - und 1994 er- 
folgt dos Revival mit Pitfall: The Mayan Adventure, 
Das Game soll 1 4 nicht-lineare Levels haben, das originale 
Pitfall mit einschließen und im Winter gleichzeitig auf Me- 
ga Drive, Mega CD und Super NES erscheinen (hierzu auch 
ein Artikel von Marcus auf Seite 91 ). Oh bello nostolgia! 










unbedingt ein neues Hardwareteil zule- 
gen wollen, müssen noch ein bißchen 
Geduld haben. Für November hat Nin- 
tendo ein 32-Meg-Game angekündigt: 
Donkey Kong Countiy soll Euch zei- 
gen, wo im Urwald die Banane hängt. Auf 
der CES in Chicago war das Spiel ein ab- 
soluter Eyecatcher. Die Grafik trägt ein- 



▲ Ms. Pac-Man auf dem Game Boy 


deutig den Stempel der Silicon-Gra- 
phics-Workstations und zeigt sich in 
schickes 3D gekleidet. Donkey Kong be- 
weist hier mit aller Deutlichkeit, daß er 
trotz seines vorgerückten Alters noch 
lange kein zahnloser Mummelgreis ist. 
Zusammen mit Diddy Kong und einer 
ganzen Reihe von witzigen Freunden 
jagt er durch den Dschungel, durch 
Minen, Höhlen, Liber schneebedeckte 
Berge, und selbst unterWasser ist kein 
Entkommen vor dem schick animierten 
Primaten. 

Mit Donkey Kong Country beweist 
Nintendo, daß auch Uralt-Ideen bei 
richtiger Behandlung noch mal absolu- 
tes Hit-Potential haben und durchaus 
keine lauwarmen Aufgüsse sein müs- 
sen. 

Die Packer sind wieder da! 

Es war einmal, vor vielen, vielen, fahren, 
ein kleiner gelber Gummibail. Der lief 
für sein Leben gern durch Labyrinthe, 
die voll mit kleinen Punkten waren. Die- 
se Punkte schmeckten sehr gut, und 
deshalb fraß sie der kleine gelbe Gum- 
miball alle, alle auf. Es kann jedoch der 
Frömmste nicht in Frieden fressen, 
wenn es den bösen Geistern nicht ge- 
fällt, und so hatte auch der kleine Ball 
viele geistreiche Probleme. Bunte Ge- 
spenster waren hinter ihm her, die es 
auf seine knackige Gummihaut abgese- 
hen hatten. Und so lief er ständig um 
sein Leben, nach links und rechts, nach 
oben und unten, um das Labyrinth leer- 
zufressen, bevor ihn die hungrigen Ge- 
spenster erwischten. So geschah es in 
den frühen Achtzigern in zahllosen 
Spielhallen im ganzen Land. Der kleine 
runde Gummiball mit dem etwas seltsa- 
men Namen Pac-Man wurde zum Lieb- 



BllIKPIinKT 


ling der Nation, und Hersteller Namco 
verdiente sich dumm und dämlich. 

Kein Spielprinzip ist simpel genug, 
um nicht augenblicklich weiterverwen- 
det zu werden. Als die ersten Heimcom- 
puter aufkreuzten, wurde auch Pac-Man 
gnadenlos wiederbelebt. Ob Spectrum, 
C-64, Atari oder CPC - es gab für alle Sy- 
steme Pac-Man und Clones ohne Ende. 
Und es gibt sie noch. Neueste Version 
seit wenigen Monaten auf dem Markt: 
Pac-Man für das NES, ganz echt wie das 
Original, mit Bonusfrüchten, Warp-Tun- 
nels und Power-Punkten zwecks Ge- 
spensterfraß. Und wißt Ihr was? Im 
(abwechselnden) Zweispielermodus 
macht die olle Kamelie doch tatsächlich 
immer noch Spaß, und das, obwohl es 
lediglich um eine simple Highscore- 
Jagd geht und keinerlei geistige Klimm- 
züge nötig sind. 

Neben dem original Pac-Man wurden 
Videospieler dann mit allen möglichen 
Varianten beglückt. In der ASM 5/88 
konntet Ihr beispielsweise über die 
Computerumsetzung des ebenfalls von 
Namco und aus dem Jahr 1984 stam- 
menden Automaten-Hüpfspielchens 
Pac-Land lesen. In der ASM 12/88 kam 
dann das Geschicklichkeitsspielchen 
Pacmania gar zu Hitstern-Ehren. Und 
dann endlich wurde es etwas stiller 
um diesen nicht gerade alltäglichen 
Mampfomanen. Ein paar Clones hin und 
wieder, aber nix Aufregendes -das Pac- 
Man-Fieber schien ausgeheilt. 

P(l)ackerei auf SuperNES 
und Game Boy 

Jetzt allerdings, im Zuge der nostalgi- 
schen Rückbesinnung auf die ach so 
gute alte Videospielzeit (und in An- 
betracht der immer mehr zurückgehen- 
den Profite aus immer langweiligeren 
Games) wird wie bei Donkey Kong wie- 
der auf erprobte Erfolgsrezepte zurück- 
gegriffen, Und an vorderster Fron t steht 
natürlich wieder der unscheinbare gel- 
be Smarties-Ball. Auf dem SNES dürft 
Ihr ab sofort mit Namcos Puzzle-Spaß 
Pac-Attack in drei verschiedenen 
Spielarten Geister en masse verputzen. 
Falls Ihr Euch dabei an Tetris erinnert 
fühlt- keine Panik, Ihr leidet nicht unter 
Halluzinationen. Im Normalmodus fal- 
len unterschiedlich geformten, geister- 
verseuchte Steine immer schneller von 
oben herunter. Reihenbildung ist die 
Aufgabe, um die Steine wieder zum 
Verschwinden zu bringen. Geisterjäger 
Pac-Man räumt auf Befehl unter den 
Gespenstern auf, vier Einstiegsleveis 



▲ Das Donkey Kong 
Landauf der CES 
in Chicago 



A Mit dem Super 
Game Boy 
kommt Farbe 
ins Spiel 


sind möglich. 100 Levels lang dürft Ihr 
im Puzzle-Modus mit Euren Pac-Män- 
nern Geister beseitigen, zum Dank 
gibt’s Paßwörter. Und im Zweispieler- 
modus schließlich werden in bester 
Tetris-Manier auf einem zweigeteilten 
Bildschirm Geister vertilgt, und der 
Nachbar wird damit geärgert. 

Noch in diesem Jahr will Namco übri- 
gens mit Pac-Man 2: The New Adven- 
tures die Story vom gelben Punkt 
weiterspinnen. Das knallbunte SNES- 
Jump’n’Run wartet mit witzigen Anima- 
tionen auf und könnte für viel Spaß sor- 
gen. Lassen wir uns überraschen. 

Frauen an die Front 

Im Zuge der Gleichberechtigung darf 
auf dem Game Boy (wie schon damals 


Pac-Attack auf ► 
dem Super NES 




A Oldie Pac-Man 
auf dem NES 


auf 8-Bit-Atari) auch eine Pac-Frau auf 
Geisterhatz gehen. In den vier Laby- 
rinthen von Ms. Pac-Man ist von Diät- 
halten keine Rede, im Gegenteil. Die 
runde Dame fordert im Zweispielermo- 
dus sogar ihren geliebten Ehemann 
zum Wettmampfen heraus. 

Pac-Man oder Donkey Kong: Ob die 
wieder auferstandenen Oldtimer- 
Helden für neuen Schwung bei den 
momentan etwas abgeschlafften 
Konsolen-Games sorgen können, 
bleibt abzuwarten. Schließlich ist 
Nostalgie allein noch kein Ga- 
rant für Qualität und Spiel- 
spaß. 
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ECTS '94: Neuheiten und Impressionen 


Black Legend 

Tactical Manager Italia ist ein weiterer Fußbali- 
Manager. Immerhin kann er mit 38 Teams und 
3540 Spielern aufwarten - für PC, PC -CD-ROM 
und Amiga. Football Glory ist der direkte Nach- 
folger der Fußbali-Serie von Black Legend, nur 
daß es hier spielerisch stärker zur Sache geht. 
Temporeiches Shoot’em Up wird bei Spherical 
Worlds geboten. Anfang November wissen Ami- 
ga- und CD32-Besitzer es ganz genau. 

Blue Byte 

Das deutsche Erfolgsteam kündigte fürs kom- 
mende Jahr drei neue Produkte für PC-CD- 
ROM an. Unter dem Arbeitstitel Die große Ral- 
lye entwickelt man in Zusammenarbeit mit dem 
Auswärtigen Amt der Bundesrepublik Deutsch- 
land ein Europareise-Spiel für bis zu fünf Spie- 
ler ab acht Jahren. Die Grafik des humorvollen 
Games, von dem es auch eine Floppy-Version 
geben wird, ist im Comic-Stil gehalten. Battle 
lsle Strategie - der Schatten des Imperiums 
ist ein Strategie spiel unter Windows, das übers 
Netzwerk von bis zu sechs Leuten gegeneinan- 
der gezockt werden kann. Wenn das nicht so 
manche Firma lahmlegen wird! Die Handlung 
spielt im Battle-isle-Universum zwanzig Jahre 
nach “Das Erbe des Titan”. Frühestens Mitte 
’95 kommt dann Albion- ein komplexes Rollen- 
spiel, dessen Welt mehrere unterschiedliche 
Kulturen kennt. Alle Figuren, denen der Spieler 
begegnet, sollen jeweils eigenständige, unver- 
wechselbare Persönlichkeiten sein. Das klingt 
vielversprechend... 

(yberdreams 

Die US-Spieleschmiede bringt mit dem Adven- 
ture I Have No Mouth, And I Must Scream ein 
Werk des mehrfach ausgezeichneten Science- 
Fiction- und Fantasy-Autors Harlan Ellison her- 
aus, Natürlich designt Ellison nicht bloß das 
Spiel -von ihm stammt auch die Kurzgeschich- 
te gleichen Namens, auf der es basiert. Das rei- 
ne CD-Produkt soll zu Beginn des kommenden 
Jahres für PC, Macintosh und Sega herauskom- 
men. Das Gleiche gilt für DarkSeed 11. Hier soll 
die alptraumhafte Geschichte, die im ersten 
Teil begonnen wurde, ihre Fortsetzung finden. 
Wieder durchziehen grafische Meisterwerke 
des Schweizer Surrealisten H. R. Giger das 
Spiel. Auch Hunters of Ralk ist ein reines CD- 
ROM-Programm für die genannten Systeme. In 
diesem Fantasy-Rollenspiel stellt sich die Um- 
gebung sozusagen “intelligent” auf den jeweili- 
gen Erfahrungsgrad des Spielers ein. 

Domark 

Die Lords of Midnight gehen unter dem Titel 
“The Citadel” in die dritte Runde (PC, Floppy 
und CD). Mike Singleton hat ein traumhaftes 
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Wieder einmal ist die Herbst-ECTS in London ihrem Ruf ge- 
recht geworden, die wichtigste europäische Computerspie e- 
messe zu sein. Big Pete und Auntie Kate haben sich für Euch 
im Business Design Center und in der Brewery die Hacken ab- 
gelaufen - und können nun mit einer Fülle von Infos, Bildern 
und Trends aufwarten. 


H ie Erwartungen an die ECTS wa- 
ren in diesem Herbst nicht all- 
zu hoch gesteckt: Viele hatten 
vorab orakelt, man bekäme 
wohl wenig Neues zu sehen und zu hören. Das 
Gegenteil war der Fall. Die vielleicht wichtigste 
Neuigkeit, die auf der Messe die Runde machte: 
Der Amiga wird w r ohl in Zukunft von Good Okl 
England aus betreut. Dort soll auch die Produk- 
tion der verbliebenen Serien 1200, 4000 und 
CD32 stattfinden. David Pleasance, Ex-Boß 
des britischen Commodore-Zweigs, soll der 
neugegründeten Amiga-Company vorstehen. 
Unklar ist noch, wie Amiga künftig in Deutsch- 
land repräsentiert wird - der deutsche Com- 
modore-Zweig in Frankfurt hat ja Konkurs ange- 
meldet. 

Ein unübersehbarer Trend auf der Messe: 
*Wumm*-Clones allerorten! Jede Company 
scheint den Ehrgeiz zu haben, ihren eigenen 
leicht modifizierten Beitrag zum Thema 3D- 
Schlachtespiel abzuliefern. Und was meldet 
das ECTS-Barometer sonst? - Seeehr wenig 
Amiga, neue Vorstöße in Sachen 3DO, weniger 
Konsolcn-Cartridges als im letzten Jahr, aber 
massenhaft PC-SofUvare, und die schönsten 
Sachen gibt’s für die Silberscheibe. Einige 
Blicke auf einzelne Aussteller gefällig? Moment 
-kommt sofort! 


Accolade 


Besonders beeindruckend: das Motorradren- 
nen Cycle Mania für PC-CD-ROM. Schnell, 
fließend, gut zu steuern, automatenlike. Mit viel 


Aufwand vorgeste ilt: das grafisch tolle Vektor- 
ball-Figurenkampfspiel Ballz und das neue 
Jump’n’Run Bubsy II, beide für Mega Drive und 
SNES, 

Activision 

Nach Return toZork setzt Activision zur Zeit ein 
weiteres Infocom-Textadventure als interakti- 
ven Spielfilm für PC-CD-ROM bzw. MAC-CD- 
ROM um: Planetfall. Die älteren unter Euch 
werden sich garantiert noch an den treuen Ro- 
boter Floyd erinnern. Einer der Verantwortli- 
chen für das Projekt ist Humor-König Steve 
Meretzky, seinerzeit schon für das ursprüngli- 
che “Planetfall”, außerdem für LeatherGoddes- 
s es of Phobos und die Computerversion von 
Hitchhikers Guide to the Galaxy zuständig. 

Bei Shanghai III: Great Moments dürft Ihr 
Videoclips, Musikstücke, Sprach-Samples und 
Computergrafiken paarweise zusammenstel- 
len. Es gibt neun verschiedene Spielarten, dar- 
unter auch das Ur-Shanghai sowie Mah-Jongg. 
Natürlich auf CD-ROM. 


Adventure Soft 


Im Hinterzimmer des Centre-Soft-Stands prä- 
sentierte Adventure Soft mit berechtigtem 
Stolz Simon the Sorcerer2. Wir meinen: noch 
witziger, noch liebevoller gestaltete Grafik. Ei- 
ne kleine Spur Xanth-Humor ä la Piers Anthony 
istzu spüren. Es wird eine deutsche Version ge- 
ben, höchstwahrscheinlich auch wieder eine 
deutsche Synchronisation der Sprachausgabe 
fürs PC-CD-ROM. 


▲ Der riesige Star-Wars-Automat 
wirkte am Sega-Stand als kräf- 
tiger Publikumsmagnet 
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▲ Neben Dark Forces (Foto) stellte 

LucasArts Full ThrotHe vor - viele 

nutzten die Gelegenheit zum Pro- 
bespiel und waren begeistert 

Pantasy-Roi le nspie l geschaffen, bei dein die 
Spielwelt im Bildfenster aus der Sicht der je- 
weiligen Spielfigur dargestellt wird - ungeheu- 
er detailreich animiert. Tages- und Jahreszei- 
ten sind im Spiel realisiert, auch Seereisen gibt 
es (mit plätschernden Wellen!). Bäume und an- 
dere fitzelige Terrain-Elemente werden durch 
Verwendung fraktaler Algorithmen dargestcllt. 
Einfach toll! - Bei Absolute Zero gilt es, inmit- 
ten einer poppig-unwirklichen Cyberspace-At- 
mosphäre Kristalle zu bekämpfen, die sich als 
feindliche Eindringlinge entpuppt haben. Das 
PC-CD-ROM-Spiel bietet allerfeinste Grafik in 
SVGA. 

Electronic Arts 

Neben hauseigenen Produkten gab es hier eini- 
ges von Origin und noch nicht so bekannten La- 
bels zu sehen. Besonderes Augenmerk legte 
man auf Wing Commander III: The Heart of 
the Tiger, über das wir bereits umfassend be- 
richtet haben. Kleine Zusatzinformation: Es 
gibt insgesamt zwei Stunden Videosequenzen, 
davon allein 15 Minuten Vorspann- Fi Im. Hard- 
ware-Voraussetzung: mindestens 8 MB RAM, 
mindestens 486/33, Double-Speed-CD-ROM- 
Laufwerk. - Bioforge ist der zweite interaktive 
Spielfilm für PC-CD-ROM, den Origin auf den 
Markt bringt. Hier steuert Ihr einen Cyborg, der 
in einer finsteren Zukunft auf die Überreste 
der menschlichen Zivilisation stößt. Weniger 
“spielfilmig”, dafür historisch belegt, geht es 
beiWings of Glory 1917-1918zu. Nehmtab No- 
vember Platz auf fünf Pilotensitzen in Maschi- 
nen des ErstenWeltkriegs. 

Bliebe noch System Shock zu erwähnen - 
Kollege Thomas hat sich gleich nach unserer 
Rückkehr mit leuchtenden Augen danach er- 
kundigt. Das Team, das auch “Ultima Under- 
world” geschaffen hat, zeigt sich in dieser Ac- 
tion-Adventure-Mischung von seiner besten 
Seite. 

Von Humongous Entertainment (bekannt 
durch die Putt-Putt- Serie) erscheint Freddi 
Fish and the Case of the Missing Kelp Seeds. 
Dieses wie gewohnt köstlich komische Junior- 
Adventure wendet sich an alle Kids zwischen 4 
und 104 Jahren. Gleiche Firma, gleiche Alters- 
empfehlung: The Airport and the Farm. 

Littie Big Adventure (PC - Floppy und CD) 
führt uns noch einmal in die Zukunft. Herge- 
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Der Looking- 
Glass-Flugi 
"Flight Unlimi- 
ted" unterstützt 
das VR-Headset ^ 
VFX 1 von Forte 


A Europress präsentierte mit 
"Klik & Play" ein baukasten- 
artiges Entwicklungssystem 
für Lernspiele 

stellt wurde es von Adeline Software, einer Ab- 
teilung von Delphine in Frankreich, unter der 
Leitung von Frederic Raynal. Wer Ahne in the 
Dark gespielt hat, kennt den Namen. Erster Ein- 
druck: Wow! - Für “reifere Spieler” (ähem!) 
kommt Noctropolis-ein Grafik-Adventure für 
PC (Floppy und CD), das den Spieler mitten in 
eine Comic-Hef t- We 1 1 zieht. 


nächsten Frühjahr erscheinende Bureau 13 
(dito), das einen Söldner-Krimi in “Bloodnet”- 
Tradition darstellt, und gab uns schon ein paar 
Infos zum Frontier - Nachfolger First Encoun- 
ters (Elite 1 II), der im kommenden Frühjahr für 
PC-CD-ROM, Amiga 1200 und CD32 erwartet 
wird. Die Handlung setzt vor “Fron tier” an: Die 
Kolonisation, die bei Elite II bereits vorausge- 
setzt wird, erlebt man hier hautnah. - Mit 
Gametek Cinema kommt eine Serie unge- 
schnittener Original-US-Kultfilme der “zwei- 
ten Reihe” in die CD-ROM-Laufwerke der PCs 
und Macs; zuerst unter QuickTime, später dann 
als MPEG-CDs. Eine Demoversion von Satur- 
day Night Live: 20th Anniversary (CD-ROM: 
Mac und PC) war zu bewundern: I lier kann man 
sich am Schirm die ganz private Nonsens-Show 
aus den besten Gags der letzten 20 Jahre zu- 
sammenstelien. Das alles hier nur im Schnell- 
durchlauf; der ausführliche Gametek-Report in 
der nächsten ASM bringt Euch dann die Einzel- 
heiten. 


Infogrames 

Das französische Softwarehaus hat mächtig 
rangeklotzt: Speziell die Alone in the Dark- 
Serie kommt jetzt mit geballter Kraft zu den 
Spielefans. Während es von der ersten Folge 
nun eine Umsetzung fürs 3DO gibt, hat man der 
zweiten für PC-CD-ROM eine Auffrischung in 
Sachen Sound und Intro-Grafik verpaßt. Die 
dritte schließlich soll bereits in wenigen Wo- 
chen für PC-CD-ROM verfügbar sein. Was Spiel- 
prinzip und Spielbarkeit angeht, bildet sie eine 
Brücke zwischen Teil 1 und 2. Ausgangspunkt ist 
diesmal das Jahr 1925, Hintergrund sind 
Hollywood und sein Western-Mythos. 

Freunde der beklemmenden Stories von H. 
P. Lovecraft werden sich über Prisoner of Ice 
(PC-CD-ROM) freuen, ein neues Adventure, 
das in .Anlehnung an die Novelle “At the Moun- 
tains of Madness” entwickelt worden ist. Cha- 


<4 Mit zarter Hand 

demonstriert: 

Flight Assignment 

A.T.P. von Flugi- 
Altmeister Sublo- 
gic. Für dieses Sy- 
stem gibt es sogar 
ein 3D-Zusatzkit, 
das die Cockpit- 
aussicht per Holo- 
die für PC (Floppy und CD), 3DO und SNES er- gramm plastisch 

scheinen wird. Und schließlich gibt es einen werden läßt 
musikalischen Höhenflug auf PC-CD-ROM und 
3DO mit Virtuoso - virtueller Rock’n’Roll at its 
best. 


▲ Retribution 

(Gremlin) 

^ LostinTown 
(Coktel) 


Ritter Dirk ist einfach nicht Lotzukriegen: Dra- 
gon’s Lair erscheint für PC-CD-ROM, Dra- 
gon’s Lair II: Time Warp fürs gleiche System 
sowie MAC-CD und 3DO. Reaktionsschnell soll- 
te man bei der Fahrsimulation Powerslidesein, 


Sony Play Station 


Gametek 


Viiiel Neues: der mit Spannung erwartete Star 
Crusader, außerdem das sehr bald erschei- 
nende Quarantine (PC - Floppy und CD), eine 
Art *Wumm* per Taxi durch die Straßen einer 
Endzeit-Stadt (sehr schnell, sehr blutig), und 
Hell (PC-CD-ROM), ein Cyberpunk-Thriller, 
dessen Helden mit den programmierten Ge- 
sichtszügen von Dennis Hopper und Graces Jo- 
nes ausgestattet worden sind. Man erlaubte 
uns einen ersten begeisterten Blick auf das im 


• 5 ff 


▲ Die drei Gentle- 
men von Team 17 
schwören auf 
Amiga 
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os Control (PC-CD-ROM) bietet ein atembe- 
raubendes Science-fiction-Flugerlebnis.Die 
Arcade-Sequenzen wurden auf dem bewährten 
Equipment von Silicon Graphics entworfen. 


Interplay 


Hier steht PC-CD-ROM ganz weit oben auf dem 
Produktplan. Stonekeep ist eine der Empfeh- 
lungen für Weihnachten, denn genau zu diesem 
Zeitpunkt soll das lange angekündigte 3D- 
Schlachterollenspiel nun endlich erscheinen. 

Kingdom ist ein Rollenspiel-Adventure, das 
ebenfalls kurz vor Weihnachten auf den Markt 
kommt. Magie steht im Mittelpunkt des Spiels, 
das sich gleichermaßen an Rollenspiel-Anfän- 
ger und Fortgeschrittene wendet. 

Krisalis 

Beginnen wir mit Player of the Year. Das Titel- 
bild soll der tatsächliche “Fußballspieler des 
Jahres” zieren - wer das sein wird, weiß bloß 
noch keiner. In England wird allerdings Jürgen 
Klinsmann als Favorit gehandelt! Und war blei- 
ben beim Fußball: ln Lothar Matthäus II agie- 
ren die Originalmannschaften der laufenden 
Saison aus der 1. und 2, deutschen Bundesliga. 
Das Adventure Legends soll nun endgültig im 
Sommer ! 95 erscheinen. Kurzinhalt: Gegen- 
stände aus der Gegenwart werden in vier ver- 
schiedene Zeitzonen übertragen, und man muß 
den Leuten unter anderem beibringen, damit 
umzugehen, 

Soup Trek-The Search for Stock. Erinnert 
Euch der Titel an etwas? Trekkies, seid tapfer: 
Hier kommt eine astreine Star-Trek-Par- 
odie. Kostprobe: “Waiten there'sa 
fluffy white amorphous 
blob in my soup. - It's 
morse than that, it’s 
breadjim. ” 


▲ Eine echte Sensa- 
tion bei Creative 
Labs: der 3DO 
Blaster , ein kom- 
plettes 3DO-Sy- 
stem als Steck- 
karte für den PC. 
Er soll zu Weih- 
nachten auch in 
Deutschland an- 
geboten werden 
-für ca. 600 
Mark. Auf dem 
Test-3DO -PCläuft 
gerade "Road 
Rash" 


A Cybernauts 
(Accolade) 


Für die 


◄ 


Space QuestVI (Sierra) 


Max Design/Neo 

Max Design zeigte den bereits 
vielberedeten Oldtimer. Ein tolles 
Spiel mit liebevoll verarbeiteten 
Bildern -Test folgt in der nächsten 
ASM. 

Ganz neu ist Cedric für Amiga 
500, 1200 und CD32. Für diese Mi- 
schung aus Action und Adventure liegt noch kein 
Erscheinungsterminvor. 

Bei NEO gab es erste Bilder aus Whales 
Voyage 2 zu sehen, Besonderes Augen... - par- 
don, Ohrenmerk sollte man auf den Soundtrack 
legen: Diesmal hat Hannes Seifert sich selbst 
übertroffen. 

Merit 

Das US-Softwarehaus Merit präsentierte eine 
Riesenliste neuer Games, ausschließlich für 
PC. Starship ist ein S trategie -Adventu re , bei 
dem es 50 Welten zu erobern gibt. Isle of the 
Dead (auch CD-ROM) verbindet blutiges 3D- 
Ballerspiel in *Wumm*-Manier mit dem Frei- 
luft-Erlebnis einer tropischen Insel. Hier gilt 
es, Wölfe, Fledermäuse, Zombies und andere 
Gegner abzuschlachten. Frankenstein (auch 
CD-ROM, zusätzlich Konsolenversionen) folgt 
den Romanen von Mary Shelley, kommt aber lei- 
der ohne Boris Karloff daher. Vielversprechend 
sieht der interaktive CD-Film The Psychotron 
aus, von dem es auch eine MPEG-Version für 
die Real-Magic- Karten von Sigma gibt. Das dü- 
stere Grusel-Action-3D-Rollenspiel-Adventure 
Harvester (nur CD) gehört ebenfalls zu den in- 
novativeren Software-Stücken. In einer mit 3D- 
Studio gestalteten Welt bewegen sich teils digi- 
talisierte Schauspieler, teils computer- 
erzeugte und gerenderte Figuren. Die 
Handlung bautauf dem ergiebigen Mo- 
tiv “Gedächtnisschwund, nettes All- 
tagsleben mit schrittweise wachsen- 
dem Entsetzen” auf. Den Höhepunkt 
bildet dann eine blutige Kampforgie in ei- 
ner Art modernem Dungeon. 


Microprose 


Presse ließ 
UBI Soft ei- 
nige Figu- 
ren des 
Spiels 
Street 
Racer" 
tatsächlich 
lebendig 
werden 


ein Multimedia-Produkt für Militärtechnik- 
Fans als ein Spiel im klassischen Sinne: Es bie- 
tet eine “interaktive Begegnung” mit rund 20 
Kampfjets der Baujahre 1944 bis 1994. Viel Zu- 
lauf bekam auch die Installation von Star Trek: 
The Next Generation “A Final Unity” (PC-CD- 
ROM) am Stand. “Platte” Picard und seine 
sechs wichtigsten Leute bieten sich, sauber di- 
gitalisiert, zur individuellen Steuerung an. 


Mindscape 


Über 50 Titel will man bis zum Januar heraus- 
bringen. Hier kommen einige: 

Dragon Lore, ein Fantasy-Adventure voller 
Action und Spannung (von Cryo entwickelt), 
Pac in Time (Super NES und Game Boy), das 
den bekannten Pillenfresser Pac-Man als mun- 
teren Jump'n'Run-Helden zeigt, und schließ- 
lich Total Distortion, ein total abgefahrenes 
Spiel für PC-CD-ROM. Was heißt Spiel? Es ist 
ein Musik-Video-Advcnture, das in dieser Form 
wohl einmalig ist. Mit Sicherheit der heißeste 
Tip für alle, die gute Mucke mögen. 


Mirage 


Bei Microprose konzentrierte sich das 
Interesse besonders auf die drei aktuellen 
“Hammertite]” Colonization (siehe Review), 
Transport Tycoon (dito) und Master of Magic. 
Das Letzgenannte ist ein Strategie-Rollenspiei 
für PC, das ein sehr komplexes Magiesystem 
bietet (5 Zauber-Bereiche mit insgesamt 210 
Zaubersprüchen und 80 magischen Gegenstän- 
den). Wild Blue Yonder (PC-CD-ROM) ist eher 


Kurz und schmerzlos: Rise of the Robots neigt 
sich seinem tatsächlichen Erscheinungstag zu. 
In London konnten sich die Messebesucher auf 
allen gängigen Systemen davon überzeugen, 
daß das futuristische Prügelspiel nicht um- 
sonst so große Schatten vorausgeworfen hat. 
Die CD-Versionen einschließlich der 3DO-Fas- 
sung erschienen optisch natürlich am besten. 
Warten wir das baldige Endergebnis ab. 

Nintendo 

Spiele auf dem Game Boy werden künftig in Far- 
be sein. So lautete mal ein Aprilscherz in der 
ASM. Inzwischen ist es aber kein Scherz mehr- 
ab sofort ist die deutsche Version des Super 
Game Boy erhältlich (siehe Bericht in ASM 
9/94, S. 97) . Auch die ersten Spiele, die speziell 
für den Einsatz mit SGB+SNES vorbereitet 
worden sind, kommen jetzt auf den Markt: FIFA 
Soccer (ais Beigabe zum SGB) und (tälärääää!) 
Donkey Kong, ein taufrisches erweitertes Re- 
make des Spielautomaten-Superhits von Anno 

n r^94 


Dark Seed II 
T (Cyberdreams) 






UniERUJEGS 


Dunnemals. Fürs Super NES kommt Donkey 
Kong Country, bei dessen Entwicklung Ninten- 
do bereits von der Kooperation mit Silicon Gra- 
phics profitiert hat. Vom neuen Project Reality 
war nur so viel zu erfahren, daß im Moment 
fleißig Software entwickelt wird. Außer einer 
Version von Donkey Kong Country für die kom- 
mende Traomkonsole wird es ein Kampfspiel 
namens Killer Instincts geben (entwickelt von 
Rare), und bei Cruising USA geht es auf Ameri- 
ka-Tour mit Startpunkt San Francisco. Auch 
Acclaim arbeitet bereits an Software fürs Pro- 
ject Reality. 

Novalogic 

Neben dem aktuellen “Major Title” Armored 
Fist (PC, Floppy und CD) konnte hier die 
U-Boot-Simulation Wolfpack (Mac + PC, 
jeweils Floppy und CD) begeistern. Für “Ar- 
mored Fist” hat man das “Voxel Space”-3D- 
Entwicklungssystem, das erstmals bei Coman - 
che zum Einsatz kam, wieder intensiv genutzt. 
Apropos Comanche: Mitte ’95 wird unter dem 
Titel Werewolf die "other side of Comanche” 
beleuchtet. Über Modem sollen zwei Spieler 
gegeneinander antreten können. Naja, und 
schließlich haben uns noch ein paar vorsichtige 
Blicke auf Grafiken des kommenden Cyber-Ra- 
cing-Games Hard Wired mächtig Appetit ge- 
macht. 

Ocean 

Eine Menge Konvertierungen, ein paar ganz 
nette Actionspiele und zwei wichtige Ankündi- 
gungen gab es am Ocean-Stand zu sehen: Infer- 
no: The Odyssey Continues für PC-CD-ROM 
und The Shadow für Super NES. Ersteres ist 
eine Raumsimulation, die sich durch eine be- 
achtliche Grafik auszeichnet, das zweite ist die 
Umsetzung eines Films mit Aiec Baldwin als 
Prügel- und Ballerspiel. 

Philips Media 

Das CD-i geht, was Spiele betrifft, goldenen Zei- 
ten entgegen: Burn: Cycie (auch PC- und Mac- 
CD-ROM) ist ein waschechtes Cyberpunk-Ad- 
venture im “Blade Runner”-Look, das auf ei- 
nem Mix von Digi-Film und Rendering-Grafik 
basiert. Es soll in einer komplett deutschen 
Version zu uns kommen. Thunder in Paradise 
präsentiert Wrestling-Star HulkHogan in einem 
Digi-Abenteuer, das sich thematisch an eine 
US-Fernsehserie anschließt. Eingeklinkte Ac- 
tion-Subspiele unterscheiden Hulks “Thun- 


der” von anderen interaktiven Filmen. Das 
skurrilste Vergnügen dürfte wohl Cosmic Pin- 
ball werden, von dem bislang nur ein Video-De- 
mo zu sehen war: Der Spieler schlüpft in die 
Rolle einer Fiipperkugel und durchläuft in ei- 
nem Wahnsinnstempo eine futuristische Flip- 
per-Welt. 

Psygnosis/Sony 

Ganz für sich waren Sony und Psygnosis: Sie 
hatten ihre Zelte in der Brewery in London auf- 
geschlagen. Dort herrschte eher Bar- als Mes- 
seatmosphäre. Mittendrin ein Plexiglas-Ka- 
sten, in dem etwas zu sehen war, auf das sehr 
viele warten: Die Play Station von Sony. Nähere 
Infos dazu: leider Fehlanzeige. Gesprächiger 
gab man sich dort, wo es um Programme für die 
aktuellen Systeme ging: 

Ecstatica ist ein 3D-Adventure mit 80 vollani- 
mierten Charakteren in 700 animierten Bildern 
und 250 Räumen - das Ganze zudem in Echtzeit 
und erst mal nur für PC-CD-ROM. 

Was wäre Weihnachten ohne die Lemminge? 
Nein, kein X-Mas-Demo, sondern ein brand- 
neues Game: All New World of Lemmings. In 
jeder Hinsicht “all new”, denn die Lemminge 
sind größer, witziger und selbstmörderischer 
als je zuvor. Und die Animation erst.... - Ab No- 
vember zu haben für PC, PC-CD-ROM, Amiga 
und3DO. 

Dieses war der zweite Streich, aber 
Discworid kommt sogleich. Terry Pratchett, 
der “Douglas Adams der Fantasy”, bringt seine 
skurrilen Kreationen nun auch auf PC (Floppy 
und CD) rüber. Dabei wird er stimmlich unter- 
stützt von Eric Idle (ja, der von den Monty Py- 
thons), Tony Robinson (Black Adder) und Jon 
Pertwee(Dr.Who). 

Auch Sony vermeldet viel Neues. Fangen 
wir mit der momentan populärsten Familie 
überhaupt an: The Flintstones erscheinen 
für Mega Drive, Super NES und Game Boy. 
Diesmal hat man sich nicht an der Comic-Se- 
rie orientiert, sondern am erfolgreichen Ki- 
nofilm. 

Und was reimt sich auf Kino? Richtig - Dino, 
Jurassic Park 2 für Super NES und Game Boy 
soll noch mehr Saurier bieten als sein Vorgän- 
ger. Insgesamt 14 Spezies werden sich vor den 
Augen der 1 - 2 Spieler “artentypisch” verhal- 
ten. 

Mickey Mania: The Timeless Adventlire of 
Mickey Mouse zeigt die berühmte Maus auf 
Super NES, Mega CD und Mega Drive, Disney- 


▼ Hard Wired (Novalogic) 


A Hubert Chardot, 
einer der Haupt-De- 
signer der "Alone in 
tbe Dark" -Trilogie, 
mit Beverly Gard- 
ner, der englischen 
Infogrames-Ver- 
treterin 


Zeichner haben für originalgetreue Animation 
gesorgt. 

SCI 

Nach dem immensen Erfolg von TheLawnmo- 
werMan weiß Sales Curve, wo es langgeht- und 
bringt mit Cyberwar die logische Fortsetzung. 
Wieder tritt man als Dr.Angelo gegen eine böse 
Übermacht, jetzt tn Gestalt eines Cyber-Gottes, 
an - zunächst auf PC-CD-ROM, später auch auf 
MAC-CD, CD32 und Mega CD sowie Sony Play 
Station und Sega Saturn. Ach ja, Sega!.,. 

Sega 

Die Japaner bleiben ihrer Hausfigur Sonic 
treu und gehen mit Sonic & Knuckles in ei- 
ne neue Spielrunde. The Tasmanian Devil 
in: Escape from Mars ist ein weiteres 
Jump’n’Run der witzigeren Art, in dem die 
bekanntesten Looney Tunes wie Road Run- 
ner, Karl Kojote, Speedy Gonzales und Daffy 
Duck eine Rolle spielen. Den beiden letztge- 
nannten wird jeweils auch ein eigenes Spiel- 
chen gewidmet werden. Disneys The Lion 
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▲ Master of Magic (Microprose) 


▲ Simon the Sorcerer 2 
(Adventure-Soft) 

King wurde an mehreren Ständen der ECTS 
angepriesen. Ein Löwe als Hauptfigur eines 
Actionspiels ist mal was anderes; zudem ist 
diese Zeichentrick-Umsetzung sehr hübsch 
animiert. 

Sierra/Dynamix/Coktel 

Die französischen //rcc-Macher haben sich mit 
Sierra zusammengetan. Insofern gab es am 
Stand auf der ECTS geballte Power. Außer den 
Spielen, die wir schon in unserem Sierra-Re- 
port auf Seite 90 erwähnt haben, gab es erste 
Einblicke in den GoWww-Nach folge r Woodruff 
and the Schnibble of Azimuth (Cartoon-Ad- 
venture in gewohnter Zwerchfell-Qualität, jetzt 
auch für SVGA), in King’s Quest VII (wie ein 
wunderschöner Zeichentrickfilm), Lost in 
Town (komplett aus gefilmten Realszenen ge- 
bildeter CD-Mammutkrimi) und The Last Dy- 
nasty (ein interaktiver Science-fiction- Film mit 
traumhaften Misch-Grafiken). 


Woodruff (Coktel) 


A Mike Singleton, 
Vater von Lords 
of Mid night 


Der Grafikkartenhersteller zeigte seine Low- 
Cost-MPEG-Karte Real Magic light für den PC 
und kündigte zugleich die verbesserte Nachfol- 
geversion für die “große” Real-Magi c- Karte 
an. Interessant: ln Entwicklung befindet sich ei- 
ne MPEG-Encoderkarte zum Herstellen eige- 
ner MPEG-Videos, die zu einem “verbraucher- 
tauglichen” Preis angeboten werden soll. Für 
die nächste Zeit werden neue PC-Spiele erwar- 
tet, die MPEG-Full-Motion-Video nutzen: Tsu- 
namis Flash Traffic: City of Angels, außerdem 
Cowboy Casino, Conspiracy sowie interaktive 
Musikvideos [Elvis CostelloJNXS). Die Lizenz- 
vergabe von Atari an Sigma über die Verwen- 
dung der Jaguar-64-Bit-Technologie auf PC- 
Steckkarten wurde offiziell bestätigt, weitere 
Infos dazu waren aber noch nicht zu kriegen. 

Team 1 7 

Die Jungs von Team 1 7 gehören zu denjenigen, 
die dem Amiga eisern treu bleiben - komme, 
was da wolle. Somit haben auch die vorgestell- 
ten Haupttitel einen klaren Amiga-Schwer- 
punkt, Super Stardust ist so ein Fall, ein 
Shoot ! em-Up mit Edelhintergründen für 1200 
und CD32. Oder Alien Breed 3D, von dem die 
“Siebzehner” bloß sagen: “Well give them a 
doom on Amiga.,.”. Per Split-Screen können 
zwei Spieler gleichzeitig in die Action einstei- 
gen. King of Thieves für Amiga, CD32, PC und 
PC-CD-ROM bildet einen Mix aus Rollenspiel, 
Strategie und Arcade-Action. Witchwood bringt 


The Last Dynasty 
(Coktel) 


A Superkarts von 
t derkleir len engli- 
schen Firma Ma- 
nic Media macht 
einen Riesen- 
spaß: Man ver- 
gißt bei diesem 
flotten Rennspiel 
fast , daß man ei- 
nen PC vor sich 
hat 


den Zelda-Look auf Nicht-Konsolen-Svsteme. 
Besitzer von Amiga 1200, CD32 und PC-CD-ROM 
dürfen im Frühjahr ‘95 mit dem extrem niedli- 
chen 2D-Rollenspiel rechnen. 3D Off-Road 
schließlich sieht aus wie frisch vom Spielauto- 
maten gezogen, kommt aber erst im Sommer 
’95. 

Time Warner Interactive 

Sylvester & Tweety in: Cagey Capers bedarf 
wohl keiner Erläuterung: Zwei äußerst beliebte 
Looney Tunes spielen Katz und Maus... - par- 
don, Piepmatz. Bunt, witzig, abgefahren. We- 
sentlich ernster geht es bei Red Zone zu: Hub- 
schrauber-Action total in der postatomaren 
Endzeitstimmung, genau das Richtige also für 
Heligabend (ähem). Noch mal Ballern: Mega 
Swiv führt unter anderem ins sagenumwobene 
Bermuda-Dreieck. Eine Mischungaus (man hö- 
re und staune) Jump’n'Run, Puzzlespiel, Adven- 
ture und Rollenspiel wird Generations Lost 
darstellen. Ob das gutgeht? 

Märchenhaftes für PC-CD-ROM und MAC- 
CD: Hinter Thumbelina verbirgt sich das faszi- 
nierende Andersen-Märchen Däumeline. 
jüngst im Kino zu sehen, erzählt es von einem 
kleinen Mädchen, das in einer Blume geboren 
wurde. Zwei Namen lassen vermuten, daß auch 
die Computerversion ein Renner wird: Don 
Bluth (Mrs. Brisby,Feivel) zeichnet wie schon 
beim Filmvorbild die Grafiken, und Barry Ma- 
niiowschreibt die Musik. 

Noch ’n Märchen: Wer kennt sie nicht, die 
Geschichte von Peter & the Wolf? Wer die 
phantastische Musik von Prokofieff je gehört 
hat, dem geht sie nicht mehr aus dem Kopf, ln 
der englischen CD-ROM-Version kommen dazu 
noch sehr prominente Stimmen: Kirstie Alley 
(“Kuck mal, wer da spricht”) als Erzählerin und 
Lloyd Bridge s (“HotShots”) als Großvater. 

Ebenfalls für PC-CD-ROM erscheint Return 
to Ringworld - Freunde der hochkarätigen 
Larr> : -Niven-Geschichten dürfen sich freuen. 

21 st Century Entertainment 

Warum hatten Pinball Dreams bzw. Fantasies 
keine Multiball-Funktion? Ganz einfach, weil es 
die nun endlich in Pinball Illusions geben wird. 
Erscheinen wird’s sehr bald für PC und Amiga, 
jeweils sowohl auf Diskette und CD, 


Neues Gelände will man mit Cecil and his 
Chopper betreten. Nix Motorradrennen - dies 
ist einAction-Adventure mit jeder Menge Rät- 
seln und Puzzles. Bis es soweit ist, fährt Kate 
aber schon wieder Cabrio, denn das Game soll 
erst im Sommer 1995 für PC-CD-ROM erschei- 
nen. Gleiches gilt für Synergist, ein reinrassi- 
ges Adventure. Es geht um Mord, blauen Staub 
und ein Geheimnis, das ein Held namens Tim 
aufklären muß. 

UBISoft 

Das französische Label kündigte Fl Pole Posi- 
tion 2 fürs Super NES an. Hier fahren bis zu vier 
Spieler mittels Adapter gleichzeitig, und jeder 
hat seinen eigenen kleinen Split-Bildschirm. 

Weitere Titel: Actraiser 2, Soul Blazer, 
Street Racer und Rayman. Letzteres ist ein 
Jump’n’Run mit einer solch niedlichen Titelfi- 
gur, daß mir das Herz gleich höher schlägt. 

U.S. Gold 

Mit World Cup Golf kommt fristgerecht zur 
Austragung in Puerto Rico die entsprechende 
Sportsimulation für PC-CD-ROM, später gibt’s 
dann die Versionen für CD32, 3DO, CD-i und 
Mega CD. 

Power Drive bietet sechs verschiedene 
Fahrzeuge auf 64 verschiedenen Kursen an acht 
internationalen Schauplätzen. Angepeiltes Sy- 
stemspektrum: PC (Floppy und CD), Amiga, Me- 
ga Drive, Game Gear, Super NES. CD32 und Ja- 
guar. 


Irgendwo mußte es sein -bei Virgin wurden wir 
fündig: Hier konnte man Doom 2 von id Soft- 
ware anschauen, ln der gezeigten Version 
(glupps!) wird es bei uns wohl kaum zu haben 
sein. 

Drei weitere Ankündigungen aus dem Vie- 
len, was Virgin zu bieten hatte: Another World 
1+2: The Second Beginning, Cannon Fodder 
2 und 1 Ith Hour. Wir halten Euch auf dem Lau- 
fenden. 

Bis zum Frühjahr! 

Drei turbulente Messetage gingen schnell 
zu Ende. Und was nun? Zuallererst müs- 
sen wir jetzt unsere Füße wieder 
auf die ursprüngliche Schuhgröße 
rückzüchten. Anschließend kön- 
nen wir dann über die nächste 
ECTS reden. Auf Wiedersehen, 

London!... 
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"Auf der Scheibenwelt tropft das Licht 
morgens langsam." Aber das ist noch 
nicht alles, viel verrücktere Dinge 
erwarten den Fantasy-Fan in der 
skurrilen Weit des Terry Pratchett. 


• erry Pratchett und 
Teeny Weeny Games 
haben sich zusammen- 
gesetzt, um das erste 
Discworld-Adventure zu basteln. Das 
Scheibenwelt-Spiel wird nicht auf ei- 
nem bestimmten Buch basieren, son- 
dern eine völlig neue Story haben. 
Trotzdem werden die Fans in dem 
Spiel auf alte Bekannte wie Rincewind, 
den miserablen Zauberer, und seinen 
ständigen Begleiter, den “Koffer”, tref- 
fen. Teeny Weeny Games, weiche die 
Discworld- Lizenz ergattern konnten, 
versuchten sich in diverse Handlungs- 
orte der Romane hineinzuversetzen 
und diese im Sinne von Terry Prat- 
chetts Ideen zu gestalten. Das Schei- 
benwelt-Spiel wird bei Psygnosis unter 
einem eigenen Label verlegt werden. 
Weitere Titel der Serie sind bereits ge- 
plant, und bei Tee ny’ Weeny in Liverpool 
hofft man bereits darauf, daß dies der 
Durchbruch auf dem Spielemarkt wer- 
denkönnte. Nun ja, wir werden sehen... 

Nachdem Terry davon überzeugt 
werden konnte, daß TWG die Spiele 
zur Scheibenwelt-Saga schreiben wür- 
den, folgten erst mal ein Jahr Besuche 
und Telefongespräche, bei denen si- 
chergestellt wurde, daß es sich bei 
den geplanten Games um “echte” 
Scheibenwelt-Spieie handeln würde. 
Terry, der sich ebenfalls für Compu- 
terspiele interessiert, wurde im End- 
effektviel mehr an der Gestaltung von 
“Discworld” beteiligt als ursprünglich 
geplant. Das ist natürlich von Vorteil, 
denn nur so kommt der Pratchett-Hu- 
mor richtig rüber. 

Die Story mit ihren aberwitzigen 
Dialogen wurde in vier Kapitel aufge- 
teilt. Der Spieler übernimmt die Rolle 
von Rincewind. Diesen abgebroche- 
nen Zauberlehrling kennen Fans aus 
den Büchern. Er ist der völlige Loser 
unter den Magiern der Scheibenwelt. 
Das Game selbst kann noch am ehe- 
sten mit einem Grafikadventure im Lu- 
casArts-Stil verglichen werden. Die 
Besetzung der Sprechrollen liest sich 
wie ein Who’s who des Komikeradels. 
Mit Leuten wie Eric Idle (Monty Py- 
thon) könnte dies der interessanteste 
Psygnosis-Titel seit langem werden. 


Terry Pratchett ist 46 Jahre alt. Er be- 
gann seine Karriere als Journalist für 
ein Provinzblättchen und schrieb erst- 
mals Geschichten, während er für das 
britische Energieversorgungs-Unter- 
nehmen arbeitete. 1987 stellte er fest, 
daß Schreiben wesentlich mehr Spaß 
macht als ein Leben lang Arbeit - und 
seitdem hat er jede Menge Topseller 
veröffentlicht. Unser England-Korre- 


spondent Derek Dela Puente hatte die 
Chance, mit dem Meister der Schei- 
benwelt zu sprechen. 


Christus. Das wäre übrigens jemand, 
den ich auch gerne mal treffen würde. 
Könnte mit ihm über Schreinerei und 
so’n Zeug reden. Vielleicht würde er 
mir ein Buchregal bauen.” 

Die Leute am Nebentisch sehen uns 
entsetzt an. Terry sagt halt, was er 
denkt. “Die Amerikaner wollen nur die 
Verkaufsrechte für meine Bücher. Ich 
wollte das aber nicht. Die verändern so 
Mel. Die Idee, daß 
der Tod ein lustiger 
Kerl sein soll, hat ih- 
nen gar nicht gefal- 
len, dann kam Way- 
ne’s World heraus, 
und darin war ein 
humorvoller Tod. 
Hollywood versteht 
überhaupt nichts. 
Aber die Spieleleu- 
te, die kennen ihre 
Produkte, speziell 
Teeny Weeny. Ange- 
la Sutherland und ihr Team kannten 
meine Bücher und die richtigen Leute, 
um sie umzusetzen. Vor 7-8 Jahren 



▲ Magischer Zirkel ä la Discworld 



TP kommt zu Wort 

“Das beste daran, wenn man eine 
Schweinemenge Geld mit Büchern 
macht, ist, daß man jederzeit in einen 
Computerladen gehen kann und dort 
all das kaufen, was man mag. 

So viele Leute rufen mich an, um mir 
ihre Ideen mitzu teilen - wie man eines 
meiner Bücher in ein Spiel oder einen 
Film umstricken könnte. Daher kenne 
ich mich mitder Szene rechtgutaus.” 

Bevor ich fragen kann, warum es ei- 
gentlich noch nie einen Scheiben- 
welt-Film oder -Cartoon 
gegeben hat, gibt Terry 
schon dieAntwort: 

“Das Problem mit 
der Filmindustrie 
ist, daß diejenigen, die 
Filme machen können, kein 
Geld haben und umge- 
kehrt. Verglichen mit 
der Filmindustrie 
ist die Spiele- 
szene so 
unschuldig 
wieJesus 


kam “Die Farbe der Magie" heraus, 
aber da war noch kein großes Marke- 
ting dahinter, und danach war ich nicht 
scharf drauf, jemandem meine Bücher 
zu zeigen. Dann kamen TWG und zeig- 
ten mir, wie so etwas gemacht werden 
könnte, und das gefiel mir. Es rufen 
immer noch Firmen an, aber die mei- 
sten haben keine Ahnung". 

Als ich ihn frage, wie weit sein Ein- 
fluß in das aktuelle Spiel hineinreicht, 
erzählt er mir, daß der ursprüngliche 
Titel eigentlich “The Trouble with Dra- 
gons" sein sollte. Doch 
dann entschied er, daß 
sich “Discworld” bes- 
ser eignet 

“Paßtauch 
besserauf 
die Ver- 
packung”. Al- 
lerdings hatTerry 
auch einige 
strikte 


Bedingungen. “Wenn ein Charakter im 
Buch 2,50 m groß ist, dann soll er auch 
im Spiel 2,50 m groß sein”. 

Das fertige Material schickte TWG 
an Terry, und der brachte dann noch 
eigene Ideen ein. “Alle Zwerge sollten 
Walisisch reden. Einige bekannte Leu- 
te werden die Stimmen sprechen, und 
man kann sich einfach nicht vorstellen, 
daß eine Unterhaltung mit einem 
Zwerg in einer anderen Sprache als 
walisisch stattfinden könnte. Sharon- 
Stone-Typen und diese anderen 
Dumpfbacken kannst du für so was ver- 
gessen”. Terry steht wohl eher auf ei- 
nen anderen Frauentyp, verrät aber 
nicht, um wen es sich dabei handelt. 

Wenn man so viele Bücher ge- 
schrieben und verkauft hat, könnte 
man sich ja eigentlich zur Ruhe setzen. 
Warum hält das Terry Pratchett nicht 
so? “Nun, ich mache es einfach zu ger- 
ne. Was sollte ich auch sonst machen? 
Ich beschäftige mich seit 15 Jahren mit 
der Scheibenwelt, und damals dachte 
ich, ich mache vielleicht fünf oder 
sechs Folgen, mittlerweile sitze ich an 
der achtzehnten. Es ist nicht so 
schwierig, und im Laufe der Jahre bin 
ich auch besser geworden. In der letz- 
ten Folge gab es ein paar grausame 
Morde, aber das ist kein genereller 
Schwenk in eine andere Richtung. 

Ich weiß nicht genug über sexuelle 
Perversionen. Für mich passen Sex 
und Kettensägen irgendwie nicht zu- 
sammen. Ich schreibe lieber über Din- 
ge, die ich kenne, was natürlich nicht 
heißt, das ich von Koffern mit Beinen 
und Orang-Utans umgeben bin. Aber 
die Leser mögen sie, und damit auch 
der Verleger. Es fällt mir leicht, und ich 
kann mich an vieles erinnern. Es gibt 
ein Scheibenwelt-Lexikon und eine 
Straßenkarte von Ankh-Morpork - die 
verwende ich, um nichts durcheinan- 
derzuwürfeln”. Mit diesem Schlußsatz 
verlassen wir das Restaurant, und auf 
dem Weg bittet eine Bremer Familie 
auf Urlaub um ein Autogramm (ob- 
wohl sie keine Ahnung haben, wer 
Terry ist), gefolgt von zwei alte- 
ren Damen, die ihn 


für Sean 
halten,.. 


Connery 
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Affenmann und 


Die französischen Wunder- 
kinder aus dem Hause Cryo 
schlagen wieder zu. Als 
erstes deutsches Spielema- 
gazin konnte ASM in ihrem 
Pariser Hauptquartier zwei 
brandneue Progs begutach- 
ten: COMMANDER BLOOD 
und MANKIND BEFORE MAN. 
Macht Euch auf was gefaßt! 


■ as Telefon klingelt. Ein 
sehr nette französische 
Stimme meldet sich mit 
“Microfolie’s Editions”. 
Wie bitte? Wer? Was? Nie gehört. Nein - 
stimmt nicht! Da war doch mal eine klei- 
ne Kette von Software laden, die Micro- 
folie’s hieß. Ob das dieselben sind? 
Und was wollen die von mir? Die nette 
Dame am Telefon erklärt das Ganze: 
Microfolie’s stellen jetzt selber Soft- 
ware her. Natürlich nicht höchstper- 
sönlich. Man läßt hersteilen. Und als 
erster Coup des neuen französischen 
Publishers wurden in diesem Zusam- 
menhang die Jungs von CRYO unter 
Vertrag genommen. 

Diese Überraschung verschlägt mir 
zunächst einmal etwas die Sprache. 
Schließlich wurden die Progs aus dieser 
Supersoftwareschmiede bisher von sol- 
chen Giganten wie Virgin oder Mindsca- 
pe vertrieben - und jetzt auf einmal ein 
völlig unbekannter Hersteller? Warum? 
Weshalb? Was für Programme über- 
haupt? Die Dame meint freundlich 
lächelnd, daß man so viele Fragen doch 
wohl ehervor Ort beantworten solle, und 
wie wär’s mit nächster Woche? Und 
schon ist sie zum zweiten Mai weg, die 
Sprache. Zum Glück ist so was bei mir 
nicht von langer Dauer - eine Woche spä- 
ter sitze ich in einer Turboprop und düse 
unter Blitz und Donner an die Seine. 


Chaos kompletto 

In den Straßenvon Paris herrschtabso- 
lutes Chaos (und zwar noch schlimme- 
res als sonst, weil gerade die Befreiung 


von Paris gefeiert wird), 
in den heiligen Hallen von 
Cryo nicht minder. An den 
Längswänden des riesi- 
gen Raums läuft jeweils 
eine Tischreihe mit circa 
zehn Rechnern drauf ent- 
lang, vor allen Maschinen 
hängen mindestens drei 
Männekens herum, von 
denen zwei wild diskutie- 
ren bzw. gestikulieren 
und einer programmiert, 
grafiert, musiziert oder 
resigniert. Dazwischen 
toben noch ein paar Kin- 
der herum, aus diversen 



▲ Commander Blood: Voll die 
Disco, ey! 



A Commander Blood: Der Wüstenplanet läßt grüßen 


Prog Commander Blood ist zu großen 
Teilen ohnehin sein Baby. So, und dann 
kann es endlich losgehen. 

Knuffel-Aliens im Anflug 

Die eigentliche Geschichte ist recht 
kurz abzuhandeln. ‘Commander Blood 1 
ist die Fortsetzung des alten Cryo-Hits 
‘Captain Blood’ aus dem Jahre 1989. Auf 
der Suche nach Frieden für die Galaxis 
treibt Ihr Euch in einem sehr exotisch 
wirkenden Raumschiff auf über vierzig 
nicht minder exotischen Planeten her- 
um, die alle in bester Cryo-Grafik ä la 
‘Dune’ glänzen. Gerenderte Bilder, ex- 
travagante Texturen und abgefahrene 
Settings versprechen wahre Optikorgi- 
en. Neben heftigster Verwendung des 
‘3D-Studio’ kommen vor allem selbst- 
entworfene Grafik-Tools zum Einsatz. 

Das Game wird seinem Adventure- 
Charakter entsprechend viele Unter- 
haltungen mit sehr unterschiedlich ge- 
sonnenen Charakteren enthalten, jede 
Menge Puzzles aufweisen, die auf die 
verschiedensten Arten gelöst werden 
können, und Euch auch moralisch vor 
schwierige Entscheidungen stellen. 
Über das Gameplay als solches läßt sich 


Lautsprechern dröhnt Musik. Die Krea- 
tivität ist fast mit Händen zu greifen, 
eine ruhige Ecke zu finden unmöglich. 

Cryo-Chef Philippe Ulrich ist voll im 
Streß - er bastelt gerade unter tieri- 
schem Zeitdruck neue Grafiken in sein 
Skript ein -, sein Hauptprogammierer, 
der mir die neuen Werke vorführen 
sollte, ist vor einer Stunde völlig ge- 
schafft nach Hause gewankt (25 Stun- 
den vor dem Rechner hält der beste 
Mann nicht aus), und Meistergrafiker 
Didier Bouchon ist heiser. Trotzdem 
keine Panik, entscheidet Philippe, dann 
übernimmt eben Marionettenspezialist 
Marcello Mura die Show - das neue 


▲ Commander Blood: Schweben im Blue-Screen, Lektion eins 

allerdings momentan noch nicht allzu- 
viel sagen, denn das Spiel entsteht nach 
einer recht unüblichen Methode: Phi- 
lippe Ulrich entwickelte vor etwa einem 
Jahr die Grundidee und erklärte sie den 
Grafikern. Die durften dann loslegen 
und nach Herzenslust wilde Bilder ent- 
werfen, für die sich Philippe jetzt 
anschließend eine passende Story aus- 
denkt. Er ist der Ansicht, daß man für 
ein ungewöhnliches Game ruhig auch 
ungewöhnliche Wege gehen kann. 




▲ Commander Blood: Eine Cola bitte - ohne Strohhalm! 
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Commander Blood: Hi, 
Leute , willkommen auf 
dem Traumschiff! 


UIUERIUEGS 


ACommander Blood: Ein Raumfahr- 
zeug aus Schrott zum Digitalisieren 


Philippe istvor seinem Bildschirm völlig 
fasziniert: Schau doch mal, dieses Bild 
hier zum Beispiel, ist es nicht einfach 
genial, das könnte man doch hier per- 
fekt einpassen - und schon schwebt er 
auf einer glitzerndgrauen Wolke in ein 
neues Universum. Überlassen wir den 
Meister seiner Schaffenskraft... 

Marcello schleppt mich jetzt in den 
hinteren Teil des Baus. Dort steht alles, 
was ein Studio für Blue-Screen-Aufnah- 
men braucht. Riesige Scheinwerfer, di- 
verse Kameras, Stolperkabel ohne En- 
de und natürlich die Marionetten für 
'Commander Blood' füllen den gesam- 
ten Raum aus. Die Puppen kommen in 
allen Größen und Ausführungen. Mar- 
cello ist hier voll in seinem Element. Zu 
Demozwecken schlüpft er mit Wonne in 
das Kostüm eines mannsgroßen pom- 
pösen .Aliens, das auf einmal mit der Na- 
se wackelt, und dessen punkige Pla- 
stikfühler am Hinterkopf plötzlich in 
wilde Schwingungen geraten. 

Ein niedliches kleines Etwas (muß 
irgendwie mit E.T. verwandt sein) wird 
als Izbal vorgesteilt. Ihn und seine Fa- 
milie (einfach witzig, der Opa mit den 
buschigen Augenbrauen) müßt Ihr 
übrigens später mal mit Futter versor- 
gen. Der riesige Crool wirkt furchter- 
regend mit seinem teuflischen Gebiß 
und wird genau wie der Izbal über eine 
raffinierte Mechanik aus Seilzügen be- 
dient. Augen blinken, Ohren wackeln, 
die Mimik ist ausgesprochen ein- 
drucksvoll. 

Ganz schräg wird es, als Marcello 
voller Stolz sein Prunkstück vorführt: 
das Raumschiff. Total abgefahren, das 
Teil, richtig extraterrestrisch - aber ir- 
gendwie kommt es mir doch bekannt 
vor. Eine eingehendere Untersuchung 
bringt des Rätsels Lösung. Als Gesamt- 
heit hab ich das Gerät tatsächlich noch 
nie gesehen, aber die Einzelteile kenne 
ich nur allzu gut: Jedesmal, wenn mein 
Auto den Geist aufgibt und ich einen 
Blick unter die Motorhaube werfe, la- 
chen sie mir entgegen. Mit anderen 
Worten: Das ganze Raumschiff ist aus 
Autoschrott zusammengeschweißt. 
Phantasie haben die Jungs, das muß 
man ihnen echt lassen. 

Die vor dem blauen Hintergrund ge- 
drehten Szenen sind teilweise schon 
fertig und in die gemalten und geren- 


derten Hintergründe eingepaßt. Trotz der extrem zahlreichen und 
aufwendigen Grafiken bzw. Animationen soll das Adventure auf 
'nur' einer CD Platz haben, was einer einfach genialen Cryo-eige- 
nen Kompressionsroutine zu verdanken ist - Philippe mag es laut 
eigener Aussage nicht, wenn er mit CDs oder Disketten jonglieren 
muß. Technisch gesehen hat sich der Aufwand also schon jetzt ge- 
lohnt. Ob das Game als solches hier Schritt halten kann, werden 
wir Euch bereits in wenigen Monaten sagen können - verspricht 
Marcello zumindest und grinst dabei so breit wie eines seiner ver- 
fressenen Monster. 

Anthropologie in 3D 

Noch etwas früher soll das zweite Programm fertig sein, das bei 
Cryo gerade in der Mache ist und sich von Commander Blood ex- 
trem unterscheidet. Mankind before Man ist der Arbeitstitel 


▲ Commander Blood: Himmel, welch ein Himmel! 


einer Art Geschichtsbuch, in der Ihr die Evolutionstheorie des 
Menschen auf sehr ansprechende und leicht verständliche Art 
nachvollziehen könnt. Ein einfaches Klick-Interface 
bringt Euch an jede gewünschte Stelle im Pro- 
gramm und in der Zeit. Yves Coppens, ein nicht nur 
in Frankreich hoch angesehener Anthropologe, 
kommt zweimal pro Woche zu Cryo, um dort die ge- 
machten Fortschritte im Programm zu begutachten 
und Fehler zu korrigieren. Vom wissenschaftlichen 
Standpunkt aus sind alle Angaben korrekt, die diver- 
sen Skelette und Nachbildungen entsprechen den 
ausgegrabenen Originalfunden. Natürlich wurde 
auch das berühmte Lucy-Skelett aus Afrika mit ein- 
gebaut. Die zumeist nicht vollständigen Knochen- 
funde wurden bei Cryo am Computer ergänzt und 
können nun als dreidimensionale Objekte mit und 
ohne Texturen betrachtet werden. 

So einfach wie die Bedienung wurden auch die Texte gehalten. 
Es wimmelt zwar von wissenschaftlichen Ausdrücken, was bei ei- 


nem Programm dieser Art nun einmal 
nicht zu vermeiden ist. Alles wird je- 
doch (mit und ohne Sprachausgabe) so 
gut erklärt, daß das Prog sogar als Hilfe 
bei den Hausaufgaben dienen könnte. 
Auch ‘Mankind before Man' wird nur auf 
CD erscheinen und soll sogar eine 
deutsche Übersetzung bekommen. Nur 
vom Sound war noch nicht allzu viel zu 
hören, weil genau nebenan gerade die 
neuen Musikstücke für ‘Commander 
Blood' begutachtet wurden, und die 
hatten einfach mehr Power. 

Knalleffekt 

Nach sechs Stunden in diesem kreati- 
ven Hexenkessel wirkte der Straßen- 
verkehr draußen regelrecht gemütlich. 
Daran konnte noch nicht einmal das 
herzerfrischende Krachen etwas än- 


dern, mit dem ein roter Sportwagen 
auf einmal den weißen Peugeot 
knutschte, der mich wieder 
zum Flughafen bringen 
sollte. Das war dann nur 
noch der Knalleffekt eines 
ereignisreichen Tages, der 
mit einer trampolinmäßi- 
gen Hoppel-Landung auf 
dem Paderborner Flugha- 
fen seinen per- 
fekten Abschluß 
fand. 


piel 
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Neues von Team 17 


UniERUIECS 


In Englands Software- und 
Gerüchteküche brodelt es. 
ASM hat in den Topf geschaut 
und berichtet über die große 
Herbstoffensive einer Firma, 
die selbst geheiligte Konso- 
len-Kühe schlachten will. 


Team- 

Arbeit 



A All Terrain Racing: Da bleibt keine 
Radmutter trocken! 



◄ 

Super 
Stardust: 
Angriff der 
Radmut- 
tern 


bereits Grabreden für den Amiga halten 
(“Lohnt sich nicht mehr!”), werden alle 
Team-17-Tite! außer als PC-Versionen 
auch für den Amiga 1200 und das CD32 
veröffentlicht. 

Den Anfang macht Superstardust für 
die beiden Commodores. Mehrfach 
überarbeitet, zeigt das Game jetzt 


■ er Herbst - eine triste 
Jahreszeit? Ganz im Ge- 
genteil: Für die Spiele- 
software-Industrie steht 
die heiße Jahreszeit erst bevor. Viele 
Hersteller haben deshalb gleich ein 
ganzes Bündel von Programmen ge- 
schnürt, andere protzen mit wenigen, 
aber super aufgemotzten Edeltiteln - 
siehe W/ng Commander 3, 

Team 17 schließlich versucht bei- 
des: Mehr als ein halbes Dutzend 
Games auf höchstem Qualitätsniveau 
sollen die Branche durcheinanderwir- 
beln. Und während andere Hersteller 






Weltraum- und sogar einen Höhlen 


Alien Breed II: ► 
Die Mutter aller 
Aliens hätte 
Ra (djt nötig 


Witchdog: In die- 
sem zauberhaf- 
ten Rollenspiel 
gibt es überhaupt 
keine Radmuttern 


<4 KingofThieves: 
Der Sheriff hat 
wohl ein paar 
Radmuttern lose 


<4 Ultimate Body 
Blows: Gleich 


mit 256 Farben und 
Parallax-Scrolling, wie 
schick dochgerenderte 
Objekte aussehen kön- 
nen. Der ganze Aufwand gilt einer Bai- 
lerspiel-“Handlung”, die sich gewa- 
schen hat und das alte Stardust gewaltig 
abhängt. Mehr über das Leben in der 
Ballerbude gibt es in der nächsten ASM! 

Ähnlich gewalttätig, aber mit weniger 
High-Tech geht es bei Ultimate Body 
Blows zur Sache. Die Amiga-Owner hat- 
ten bereits das Vergnügen, die Fäuste 
schwingen zu dürfen, jetzt wird der PC 
zum Prügelknaben. Sage und schreibe 
acht Charaktere können gegen 21 Geg- 
ner antreten, und das sogar im Team- 
Modus. Bleibt nur zu hoffen, daß die an 
chronischem Joystick-Mangel leiden- 
den PC-User nicht gleich mehrfach ihre 
Tastatur vergewaltigen müssen. 

Reine Amiga-Freuden versprüht hin- 
gegen All Terrain Racing. Wie der Na- 
me schon sagt, handelt es sich dabei um 
ein Rennspiel mit wetterabhängigen 
Rennpisten. Angedacht sind 36 Kurse, 
drei verschiedene Fahrzeuge für bis zu 
zwei Spieler und ein Goodie: Als erstes 

atd e jnen 


kurs! In die gleiche Kerbe haut übri- 
gens auch Overdrive. Mit 20 Kursen 
und vier Kfz in fünf Szenarien ist es zwar 
nicht ganz so opulent aufgemacht wie 
ATR, bietet aber Spielhallenfeeling 
dank eingebauter Power-Ups für bes- 
sere Fahreigenschaften. Muß man 
trotzdem beide Games haben? Wir wer- 
den sehen. 

Spannung pur ist in wenigen Wochen 
angesagt, denn dann ist endlich Alien 
Breed II: Tower Assaultauf dem Markt. 
Eines der besten Spiele von Team 17 
wurde um 50 neue Missionen, vier Ali- 
enrassen und einige Farben reicher, 
um die PC-Käufer zu locken. Als strate- 
gisches Ballerspiel jenseits der 3D-Ma- 
nie wartet AB II noch mit sechs Waffen- 
typen für bis zu zwei Spieler auf. Neu 
dabei: Ein Defiektionslaser, der dank 
seiner Spiegelungseigenschaften auch 
um die Ecke schießt. 

Das AB-Il -Design-Team hat aber 
noch mehr auf Lager: King of Thieves 
versetzt uns ins mittelalterliche Eng- 
land zu Grünrock Robin. Der Mix aus Ac- 
tion, Strategie und Adventure macht 
den König der Diebe glatt zum König der 
Hiebe. Und “interaktiv” ist das Ganze 
auch noch. 

Zur Gentechnik: Frisch aus Ninten- 
dos Laboratorien geklont ist Witch- 
wood. Pate des Team-17-Rollenspiel- 
Hammers war zweifellos die Zelda-Se- 
rie des Konsolen-Riesen. Deshalb 
gibt’s niedliche Charaktere mit glub- 
schigen Rosinen-Augen und riesige 
Kartenlevels zu erkunden. Für Kämpfe 
und Gespräche mit anderen Charakte- 
ren klappen dann einfach ein paar 
Menüs herunter. Geklont oder nicht, 
Witchwood ist eines der ersten Spiele 
dieser Art für die PCs und Amigas und 
könnte dem heißen Herbst erst so rich- 
tig einheizen! Und schließlich ist selbst 
Starkomiker Robin Williams von die- 
sem Spielkonzept faszi- 
niert: Seine Tochter 
trägt den schönen 
Namen “Zelda”. 









comPEimon 




und präsentieren 
den großen ALIEN BREED- 
Wettbewerb! 

PM gibt. 's zu gewinnen 


Dafür wollen wir folgendes von Euch wissen: 

Welchen Untertitel trägt Alien Breed Hin 

der Atniga-hssungl 


1. Preis: 


das gerahmte Originalgemälde von Ali- 
en Breed II mit einer Widmung von 
Team 17 für den Gewinnerim Wert von 
ca. 800 DM. Und natürlich ist ein Exem- 
plar des Spiels (wahlweise PC oder 
Amiga) ebenfalls dabei! 


2. - 6. Preis: 


je ein Exemplar des neuen Alien Breed 
für den PC oder Amiga. 


Die Antwort auf diese Frage ist in dem Stereogramm auf die- 
ser Seite versteckt. Und wer bislang des räumlichen Sehens 
nicht mächtig ist, kann auch anders fündig werden: Lest den 
großen Team-17-Artikel in dieser ASM gründlich durch! 

Die Anwort schreibt Ihr bitteauf eine Postkarte und sendet sie 
mit dem Stichwort ALIEN BREED an die ASM, Postfach 1870, 
37258 Eschwege, Der Rechtsweg ist - wie immer - ausge- 
schlossen. Einsendeschluß ist der 30.10.94. 
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ter, Statistiken und Psycho-Profil. Die er- 
ste heiße Spur führt sie in eine nahegele- 
gene psychatrische Klinik: In seiner Ein- 
zelzelle malt ein kleiner, telepathisch be- 
gabter Patient Kinderhände an die Wand - 
mit Details, wie sie nur der Mörder kennt... 
- Tip: Wer Spannung liebt! 

Die Wänste sind wieder da: Kuck mal 
wer da jetzt spricht (Columbia Tristar, 


Das Kartell, UlP/Paraimount, 
ab 24. Sept. '94 


Ein enger Freund des US-Präsidenten 
entpuppt sich als Geldwäscher für das 
kolumbianische Drogenkartell. Eine ille- 
gal operierende US-Elite-Einheit soll 
dreierlei tun: die Drogenbarone vor Ort 
eliminieren, eine Verschwörung inner- 
halb des Kartells aufdecken und dessen 
Machtverteilung neu ordnen -das Ganze 
mit Billigung einflußreicher Männer aus 


▲ Traumrolle für Kevin Costner - 
Wyatt Earp 

Quaid und Gene Hackman in der Law- 
rence- Kasdan-Verfilmung Wyatt Earp, 
Das Leben einer Legende. 

Wyatt Earp wächst in ei- 
ner patriarchalisch gepräg- 
ten Familie auf und lernt, 
r daß nichts wichtiger als 

Blutsbande und Gerechtig- 
keit ist. Nach dem Tod sei- 
* ner Frau verliert Wyatt jegli- 
dien Halt. Er fängt an zu 
trinken und wird kriminell. 
HPM Erst als sein Vater aktiv wird 
. ' * und den Sohn aus diesem 
Knüller Sumpf rettet, wird Wyatt 

Büffeljäger und schließlich Gesetzes- 
hüter in Wichita. Dort lernt er auch den 
tuberkulosekranken und alkoholsüchti- 
gen Zahnarzt Doc Holliday kennen, der 
mit ihm fortan den Kampf für die Ge- 
rechtigkeit bestreitet. An Wyatts Seite 
stehen seine Brüder mit ihren Frauen - 
egal wo er hingeht, ob nach Dodge City 
odernachTombstone. 

Im Oktober kommen einige interessan- 
te Filme in die Videotheken: In Ermordet 
am 16. Juli (Columbia Tristar, FSKab 16) 
spielen Martin Sheen und Ally Walker die 
Hauptrollen. 

Sieben fein säuberlich abgetrennte 
Kinderhände in einem schäbigen Pla- 
stiksack— der grausige Fund entsetzt ganz 
Houston. Ermittlungsexpertin Audrey 
Macleah jagt den Serienkiller mit Compu- 


▲ Gruselige Spannung: Ermordet 
am 16. Juli 


FSK ab 6) geht in die nächste Runde. Molli 
- frisch entlassen - hängt den ganzen Tag 
zu Hause rum. James düst ständig mit sei- 
ner neuen Chefin durch die Welt. Sohn Mi- 
key wünscht sich nur eins - einen echten 
Hund! Und schon haben die Ubriacos zwei 
ziemlich gegensätzliche Vierbeiner im 
Haus: Rocks, die freche Promenadenmi- 
schung, für Mikey- und Daphne, die über- 
kandidelte Pudeldiva, für Schwester Julie. 
Wenn das mal nicht nach Zoff riecht. - Tip: 
Filmspaß für die ganze Family. 

Zu kaufen gibt’s ab Oktober Last Action 
Hero (Columbia Tristar, FSKab 12) mit Ar- 
nold Schwarzenegger in der Hauptrolle. 

Mein Tip: Im Kino war’s kein Kas- 
senhit, aber beim Video sollte 
man sich die Sache ruhig noch f? '*y ; 
mal überlegen. 


Wyatt Earp - Das Leben einer 
Leqende, Warner Bros., ab 
Sept. '94 


▲ Bauchmuskelattacke 
Kuck mal wer da jetzt 


Kevin Costner sorgt mal wieder für Furo- 
re. Als Wyatt Earp agiert er neben Dennis 
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• Jede Menge 
3D-Poster in 
Farbe 


• Soundtracks 
von "The 
Seventh Guest 
i (CD-i)und 
| zusätzlich 
I viele andere 
1 Hörproben 
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mich war Billy Idol nie relevant. Alles, 
was dieser blonde Poser raushat, sind 
die Mädels in den Videos. Mit Zodiac 
überhaupt kein Vergleich. Hier gibt’s 
Seele unter einer rauhen Rockschale. 
Bum down your Church ist so ein Fall. 
Da wird man doch glatt an die alten “Red 
Lorry Yellow Lorry” erinnert. Natürlich 
mit der Whisky-gewohnten Stimme von 
Wüterich Mindwarp, einem Rebellen, 
der leider noch nicht weiß, wogegen er 
so richtig den Aufstand proben soll. 

In einer längeren Story, die in Madrid 
in einer Kneipe beginnt, erzählt der 
Frontman, wie die Scheibe entstanden 
ist. One more knife ist in klassischer 
Rockbesetzung eingespielt, selbst 
wenn Zodiac manchmal in die Tasten 
des Synth hämmert. Wie die erste 
Scheibe von ihm wird sie einen Ehren- 
platz in meiner Sammlung bekommen. 
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Da haben doch ein paar Kalifornier sau- 
ber ihre Hausaufgaben gemacht. Wenn 
da nicht der Crossover von “Rage 
againstthe Machine” mit wesentlich rü- 
deren Gitarrenattacken rausklingt! 
Klar, ich hab' durchsickern hören, daß 
man bei Downset gar nicht so auf die 
Vergleiche steht. Mein Tip: Jungs, 
nehmt’s locker. Kaum bringt einer ’ne 
harte Nummer mit viel Wut, schreit 
gleich jeder, das is’ Rage - bei mir nicht. 
Aber ehrlich: den Dreh haben sie raus. 
Der Opener auf der Scheibe, Anger, ist 
so ein Fall. Tonnenschwere Gitarren 
machen Platz für eine herrische Stim- 
me, die will, daß man ihr zuhört. Nennen 
wir sie Ray Anthony Oropeza, den Mes- 
senger. Die Gitarren bedienen Rogelio 
Lozano und Ares. James Morris ballert 
am Baß zum Takt von Chris Lee, der 
richtig losbrettern kann. Da wird noch 
richtig gearbeitet und gewütet. 

Die Jungs haben sich mit Los Angeles 
arrangiert. Kein Beverly-Hills-Gedröse 
von der Mattscheibe. Die Straße klingt da 
raus. Naja, und wie wir kleinen Leute von 


Totgesagte leben länger. Die Nomads 
sind mir zum ersten Mal in Flensburg 
begegnet. Ein Gig im rappelvollen 
Plunschli anno ’85, der eigentlich einen 
Platz in der deutschen Konzertge- 
schichte einnehmen sollte. Doch leider 
waren es nur 300 bis 400 Leute, die Zeu- 
ge waren, wie die Powertrash er aus 
Schweden abräumten und nach zwei 
Stunden eine völlig erledigte und ver- 
schwitzte Meute zurückließen. 

Jetzt ist neuer Stoff auf dem Markt. 
Powerstrip ist eine Fortsetzung der 
Trash -welle aus Schweden. Während 
“Leather Nun” und diverse andere 
Bands aus dem hohen Norden schon 


"Let's Boogie", sprach der 90jährige und sprang aufs Trampolin. 
Wenn man den Ankündigungen der Plattenfirmen Glauben schen- 
ken darf, stehen zum Winter gleich 'ne ganze Menge sackstarker 
Scheiben am Start. Diesmal gibt's 'nen Geheimtip erster Güte: Down- 
set geben ihr Debüt. Außerdem lassen Zodiac Mindwarp nach länge- 
rer Pause was von sich hören, und die seit langem versprochene 
Nomads ist auf der Rille. Die Obergruftis Killing Joke schließlich 
steigen aus den Gefilden des Vergessens auf. Ist das nichts? 


der Straße so sind, haben wir natürlich 
’ne Stinkwut auf so’n paar Dinge. Hier 
wird auf jeden Fall der wahre Schuldige 
für die Krawalle in LA gesucht. Schwarz 
gegen Schwarz, Schwarz gegen Weiß, 
Weiß gegen Weiß, und alles noch mal von 
vorn, zwo, drei, vier... - Downset hat ne- 
ben einem hammerguten Sound eben 
auch ’n paar Messages parat. 

Keine Frage, während ich diese Zei- 
len schreibe, knackt ein ganz heißes Ei- 
sen aus meinen Speakern. Demnächst 
auch in Ihrer Kneipe während der Alter- 
nativstunde. 




tt, Humus 


Downset 

DownSCt (Mercury Records! 


Nomads Powerstrip 

{Madhouse/Rough Trade) 


Zodiac Mindwarp 

One more knife ispv 


Nicht nur die Düstermaxe von Killing 
Joke lassen Neues von sich hören. 
Frisch aus der Fabrik liegt die neue “Zo- 
diac Mindwarp”-Scheibe im CD-Schu- 
ber. Allein das beiliegende Textblatt 
läßt ja schon auf vieles schließen: ein 
echtes Kunstwerk in Sachen Typo- 
graphie. Der Kerl hat’s richtig raus. Für 


»Ich -bin -sauer- Rock« 


»Biker- Rock« 
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seit Jahren in die Stille des normalen 
Lebens zurückgekehrt sind, bret 
tern die Nomads immer noch mit 
Vollgas auf ihren Gitarren rum. 

Gitarrentrash mit Tradition. 

Da zuckt’s in den Beinen, die 
Luftgitarre kommt bei jedem 
Song zum Einsatz. Mit einer 
Wahnsinnspower knallen 
die Nomads durch ihr Set, 
als wären die letzten neun 
Jahre irgendwie in zwei Mo- 
naten vorbeigerauscht. Mei- 
ne Anspieitips: Kinda Crime , 

Dig up the Hatchet und Blind 
Spot. Gerade letzteres hat 
trotz der vermeintlichen Ruh 
einen Klasse-Beat, der gitarren ^ 
technisch an die ersten Songs von 
den legendären Godfathers erinnert. 

Super Sound, der ohne High-Tech-Mixes ^ 
aus den Boxen quillt und echte Übungs- 
raum-Atmosphäre rüberbringt. 


»Power-Trash« 


freundlicherwi 
vom Mi 
Plattenver 
Hamburg, 
Verfiigun 
W' geste. 


Killing Juke Pandemonium (Butterfly Rec./Rpugh Trade) 


Kl. II INCi JOKH 

X/f\\ 


spt 7 


' \ k 


2 iW' 




\k- X. 


/VW t M 


PAN 


BNlUJVi 


Na, ist das ’n Ding. Die guten 
alten Killing Joke sind wie- 
der da. Anfang bis Mitte der 
80er war das eine DER Lieb- 
lingsbands der schwarzen 
Jungs und Mädels, die alle 
immer so traurig aussahen, 
als hätten sie jahrelang ’nen 
Toten bewacht. Na ja, ver- 
gessen wir das Kapitel - 
außer vielleicht die Hymne 
love like Blood. Hier kom- 
men neue Killing Joke, 
frischer, ein bißchen mehr Elektronik in ihrem Arsenal. Gelegentlich 
reichen die Stücke schon in den tiefsten Doom rein. Dann gibt es eine 
arabische Nummer mit verzerrter Gitarrenbegleitung. Viel variations- 
reicher als die alten Sounds aus den 80ern. Unter Insidern war man sich 
ziemlich schnell einig: eine kiasse Scheibe. Gratis zum Sound sind noch 
ein paar richtig gute Stereoeffekte eingebaut. Wo die Sache nun entstan- 
den ist? Na ja, da wären drei Tonstudios in Auckland, Kairo und London. 
Eine neue Art von Welt-Gruft-Musik ist entstanden. Nein, bis auf den 
Sänger, der immer noch dermaßen deprimiert ins Mikro keift, steht ein 
völlig neuer Sound im Vordergrund. Baß und Schlagzeug grollen vor sich 
hin. Dazu gesellt sich eine harte Gitarre, die auch manchmal deprimiert 
sein darf. Meistens geht aber die Post ab. Mir persönlich geht das mono- 
tone Gestampfe bei zwei, drei Songs zu heftig in Richtung Techno, ist 
aber unbedingt tanzbar. Mathematics of Chaos ist so ein Fall. Dagegen 
steht Communion , ein Stück in arabischer Tradition, mit ’ner Gitarre, bei 
der die Distortion aufvolle Pulle steht. 

Unbedingt mal reinhören. Aber Vorsicht: nicht alle Songs sind bekömm- 
lich. 


»Wiederauferstehung« 


Mo/Ml 1 6.30-1 9.00 


C 1 omputersoftware Cfchneider DWD . 19.00-20.00 
arola & Michael kJ n 


16.00-18.00 


'arola & Michael kJ ( 030 ) 3043156 
Reichsstr.50 - 14052 Berlin - Fax (030) 305 1703 


Axnlfin Softwirt 

Anstoß dt, 

Battle Ist« 2 dt * 
Beneath astee! sky dt, 
Bundesliga Man Hattrik 
Civüisauon dt. 

Der Patrizier dt 
Die Siedler dt, 
DogfightdL 
Eishockey Manager dt, 
Elite 2 - frontier dt 
FIFA Soccer dt 
Gunship 2000 dt. 

Kick Off 3 dt, 

Lothar Matthäus dt. 

Mad News dt. * 

Pizza Connection dt. 
Rüsselsheim dt, 

Simon the sorcerer 
Space ward Ho dt 
Stariord dt 
Syndicate dt. 

Theme Park dt, * 

X* Copy dt. 

Zak McKrakken dt. 

Zool 2 dt. 


DM 

74.90 

89.90 

59.90 

79.90 

69.90 

69.90 

89.90 

59.90 

69.90 

64.90 

69.90 

69.90 

59.90 

69.90 

79.90 

79.90 

64.90 

74.90 
74,90 

74.90 

69.90 

89.90 

74.90 

59.90 
59,90 


PC/MS DOS Software 

Airbus Europe dt. 

Airbus USA dt. 

Amberstar dt. 

Battle IsLe 2 dt. 

Bundesliga Hattrik * 
Comanehe dt. 

Day ofthe tentacle dt 
Der Patrizier dt 
Eishockey Manager dt. 
FIFA Soccer dt. 

Hand ofFate/Kyrandia 2dt 
Ishar 3 dt. 

Mad News dt, 

NHL Hockey dt 
Pinball Fantasies dt 
Ravenloft dt 
Sam & Max dt 
Siedler dt 
SSN21 Seawolfdt 
Strike Commander dt 
Syndicate dt. 

Theme Park dt, 

Tie Fighter dt 
Ultima 8 dt. 

X-Copy dt. 


DM CB-Rom Software DM 


69,90 

69.90 

64.90 

74.90 

69.90 

49.90 

69.90 

64.90 

59.90 

59.90 

69.90 

69.90 

79.90 

74.90 

54.90 

59.90 

79.90 

69.90 

89.90 

74.90 

64.90 

89.90 

59.90 

69.90 

74.90 


Air Warrior dt. 

Bank Manager dt 
Battle Isle 2 dt 
B: Wörterbuch dt/engl. 
Betrayal at Krondor dt 
CD Planetarium dt 
CD Romix - Hardcasel 
CD Romix ■ Freex 
Der Patrizier dt. 

Hidden below dt 
Kick Off 3 dt 
Kodak Photo Acces dt. 
Myst dt, 

Sam & Max dt. 

Theme Park dt 
Tornado dt. 

Ultima 8 & Speech dt, 
Erotik n : 

Dream Girls 


Föxy Clips (VfO) 
Girls on CD 
Love Pictures (VT0) 
Made in Germany 
Privat Girls 
Wet Dreams 


59,90 

59.90 

79.90 

59.90 

79.90 

64.90 

45.90 

45.90 

59.90 

74.90 

74.90 

36.90 
109,- 
109,- 

89.90 

69.90 

99.90 

59.90 

49.90 

39.90 

59.90 

59.90 

39.90 
39,90 


Versandkostenfrei für Selbsabholer 

nur nach Vereinbarung -kein Laden 


Lösungs hefte 

Abatidoned Place! o.2 
Alone in dark 1 o. 2 
Ambermoon 
Ambers tar 
Beneath a steeel sky 
Betrayal at Krondor 


Je 19,90 DM 

Crusadeis of dark sav. 
Cur se ofEnchantia 
Dragonsphere 
Eider Scrods - Arena 
Indy 3 o. 4 
Lands of Lore 


Larry 6 
Legacy 

Kyrandia 1 oder 2 
Might & Magic 5 
Monkey island 1 o.2 
Myst 


Retum of phantom 
Sam & Max 
Shadow Caster 
Simon the sorcerer 
Ultima 8 
Wax works 


PC/MSDOS: jedes Spiel 49,90 DM - 5 Stuck = 210 DM 



Falcon dt, Falcon 3.0 dt,Hanse-die 


of Faerghail dt, Maupiti Island dt, 
PGAT ^ ~ ■ - ' 

Reach 
Boxing 


B AT 2 dt, 
tColossus 
Pius, FI 6 
( est & Retum of'Wit 
SB dt, Legend, Legend 


HexirnB dt, Hoyle Book of Games (Sierra), may j ai, u tarne from aesen, K,Ub dt, Legend, Legend 

Mega Sports (Sam), Mix cd up Faery Tales(Siena),Perfect General 
im Manager. Prophecy of Shadow 


, TV Sports 
, Virtual W 


AMIGA : jedes Spiel 29,90 DM - 5 Stück = 110 DM 

4D Sports Boxing, Abandoned Placcs dt, AJtered Destmy^Archipelagos, Atomino, Back Gammon R 
Batman-the movic, Battle Master dt f Battle Squadroa , Beacb Volley , Blade Wamor, Blasteroids, 
Blues Brothers, Bombuzal, Bonanza Brothers, Calefomia Games 2, Carrier Command, Chambers of 
Shaplrn, Charroions of Raj dt, Chuck Yeagera 2.0, Combo Racer. Crossbow - Legend of Wilhelm T 
Pack (SamLStartrash, Stryx, Super Space Invaders, Suspicious Cargo dt, 
SWfV, Tenmnaior 2-Judgement Da^Three Stoges, Typhoon Thoimon, Toyota Celica, TrasureTrap 
Turbo Pack (Sam), Vroom Data, Wariocks Quest, Wateiloo, Wings ofdeath, Xenon, Xipbos 


AMIGA ; jedes Spiel 39,90 DM - 5 Stück = 160 DM 

Alien Breed Special, Anmois, Apydia, Assassin, Awesome. Back to fUture 3,Bards Tale 3, Budokan 
Blood Money, Car Vupu Cardiaxx, Carthage (Psygnosis), Castel Master dt, Celtic Legends . Chuck 
Rock, Cop op Hits 2 fiSam), Cool Croc Twirn, Cool World dt, CrystaU Kmgdom Dizzy .Cybercon3 
Dick Tracy dt, Doodlebug, Drakkhen dt, East vs. West dt, First Samurai, First Year (miion).Flood 
James Pond 2, KengL Kick Off & Extra Time, Kid Gloves 2,Kiitmg Game ShowtPsyg),Knightmare 
Logical, Moonshjne Racers dt, Nebulus 2^Ni^htbreed (Horror) dt^No more Lemminj|s(Dat5jNortb 


»outh, 

Oops up. 

Mutant Kv.w ,u, UW i, ± 4IV iwuiu, ui 

Vroom dt, Warlock the avaenger, Welitris dt, Yoe Joe I 


AMIGA : jedes Spiel 49,90 DM - 5 Stück = 210 DM 

1990 die 93er Ed.dt, Aces ofthe great war dL Agony, Anocher World, Aquatjc Games - James Pond 

2 dt, Battle Chess 2 (Chinese Chess), Bills Tomatoe Game, Brat dt. 



ift< . 

Mega-lo-mania dt, Mega Traveller 1 dt, Midwmtcr2 - flames of freedom 
Stealth dt, Pacific Islands dt, Paladin 2, Parasol Slxis dt (Rainbow islands 


;ar der Schreckliche,Hexuma 
Lord ofthe rings 
Maniac Mansion 


outer space (inkL Video) dt, Police Quest 1 , Populous 2 'dt, Powermonger 
Quest for Glqry 1 , Red Zone {Psygnosis), , —-*-* " ■ ™ * 

Speedball 2, Thunderliawk dt, Trolls dt, U; 

Wonderland, Wrath ofthe demon, Zoo! dt 


1 1 . ropuJous 2 dt, Powennonger dt, Premier Manager,Putty 
i* Sensible Soccer dt, Shadow ofthe beast 3* Space Crusade 


Ul am 5,Utopia dt,Wing Commander dt, Wolfchild 


ATARI ST : jedes Spiel 29,90 DM ^ 5 Stuck = 110 DM 

AMC, Atomino^ Bermuda Project, Bombuzal, Captain Fizz, Chase HQ t Chicago 1 990, Cisco heat dt 
Combo Racer, Continental Circus »Crossbow (W.Tell), Cyberball, Day of Pharao Deathtrap Defen- 
^arth, Deyicious Design dt Dizzy Prince of Yolkfolk, Dragons of flame,Eyc ofhorus, Fantasy 
Dizzy, Fixe & Brimstone, Harley Davidson, Hollywood Poker Pro, Hostages, Infestation, Int 
,1 i™ r «i— - — :Tly,Manix,Menace 

Shadowgate 


der of earth, 
World 



pacrmn ia, Pnsom Projcctyle, Pyramax, Quartz, K-Type, Stargoose, Stanay, Speßbound (Psygnosis) 
Steigar, SrndeipStunt Car RacerySubbuteo^uspicious Cargo dtTower of Babel dtToyottesTurrican 
Untouchables, Z-Otit, Zork 3 


ATARI ST : jedes 

Adventnres (SamL Awesome dt. _ _ . 

Darianan dt, Die Fugger dt Dungeon Master, E-motion , Elvira-Arcade , European Space Simulator 
Exde dt, Extemumtor dt, FlinÄos Quest dt, Frenetic, Game of lif^Geisha (Erotic Adventure), Hunter 
Inspector GrifJU (Adventure) dt, Jun^ing Jack Son, Logical, Logo, Mooashine Racers dt, Nighlshift 
No more Lemmings (Data) , North Ä South , Omega , Chbiter (Spectnim Holobyte), Robin Hood dt 
Populous dt,Project Promethues dtJl-Type 23WIV, Shadow oföie beast 2, Shadoworlds, Simulcra, 
Skulls & Crossbow dt, Tass Time in Tonetown, Teenage Mutant Heroe Turtlesjip Off, Totall Recali 


ATARI ST : jedes Spiel 49,90 DM - 5 Stück = 210 DM 

an 1 72^-Out)^BetrayaJ dt^Brai dt , Carl Lewis Challenge , Champion 


Action Pack (Tuirican 
Colonels Bequest (Sici 
Eagle 2, Leander , Lethal 


, Crown Con 
/eapon , Lifi 


i, (Sam), Cnrae of the azure bonds, Öbodfebug dt,Fl ^ Strike 
, wüi« Force (Bio Challenge, Voyager, Intern. Karate+ R-Type), 

Magic Four (Afeterbunrer, Double D,.!), Manhunter 2 (Sierra), Müestones (Sam), NAM dt, Parasol 

Stars (Rainbow iskn J ** - V - /L - - 

Rainbow Collection 
HQ, 


Irrtum und Preisändmmgen Vorbehalten - Preisliste 2,- DM - Jede BesteUung ist verbindlich - Be 

nicht abgeholten oder annahn^erweigerten Sendungen stelkn wir DM 20,- in Rechnung. 


s Anleitung 


gegen Altersnachweis 




MEGAViER 
dREHEN AUf 

Der Hip-Hop-Act “Die Fantastischen 
Vier” und die Metai-Gruppe “Megalo Ma- 
niax" haben sich zu der Band “Megavier” 
zusammengeschlossen und eine CD auf- 
genommen. Warum diese Zusammenar- 
beit, warum gerade Heavy- Me tal? Wie geht 
es nun weiter? Diese Fragen beantworte- 
ten Thomas D. von den Fantastischen 
Vier undZoppo von den Megalo Maniax. 



Erzählt doch mal, wie Megavier entstan- 
den ist, 

Thomas: Das sollte eigentlich mal eine 
einmalige Sache sein. Und zwar wurde in 
der Frankfurter Batschkapp wie jedes 
Jahr ein Thema ausgerufen, wo verschie- 


Tourdaten Megavier : 

So, 30.10. 

Trier, Exil 

Mo, 31.10. 

Karlsruhe, Festhalle Durlach 

Di, 01.11. 

Frankfurt, Batschkapp 

Mi, 02.11. 

Köln, Luxor 

Fr, 04.11. 

Münster, Jovel 

So, 06.11. 

München, Olympiahalle 


(nur F4) 

Mo, 07.11. 

Aachen, B9 

Di, 08.11. 

Bremen, Modernes 

Do, 10.11. 

Berlin, Metropol 

Fr, 11.11. 

Erlangen, E-Werk 

Sa, 12.11. 

Ulm, Roxy 

Mo, 14.11. 

Stuttgart, Longhorn 

Di, 15.11. 

Düsseldorf, Uni-Mensa 

Mi, 16.11. 

Herford, Kick 

Do, 17.11. 

Fischbach, Bahnhof 


dene Bands miteinander Musik machen 
sollten. Das Thema letztes Jahr hieß: Ei- 
ne Heavy-Metal-Band sucht sich einen 
Hip-Hop-Act. Die Megalo Maniax haben 
also bei uns angefragt. Wir haben uns 



ZÄÄft 'ÄUSMf - ©is §sn§g Magazin' In dar 
ASM äwr Speddl Events mi Themen, ik Euch 
interessieren* h <kr ©weiiaber-Auspbe stellen mi 
Euch ife jiwpäi Kollegen ms FnnUurt/M» vor. 

eine CD schicken lassen und wollten für den einen Abend mitma- 
chen. 

Zoppo: Wir haben uns persönlich nicht gekannt. Wir sind zu ihnen hin- 
gefahren und haben uns beschnuppert. Am 28.12. haben wir zum er- 
sten Mal geprobt. Uns hat es Spaß gemacht und dem Publikum auch. 

Ist die langfristige Zusammenarbeit beschlossene Sache, oder wird 
erst der Erfolg bzw. Nichterf olgab gewartet? 

Thomas: Die Planung geht bis zum Ende der Tour, und das war es 
dann erst mal mildem Projekt. 

Zoppo: Es ist sowieso schon mehr daraus geworden, als geplant war. 
Wie habt ihr euch auf den Bandnamen geeinigt? 

Zoppo: Er hieß zuerst “Megafanta9000”. Das kam uns zu kindisch vor. 
Haben die “ Fantastischen Vier” Einfluß auf die Musik gehabt? 
Thomas: Da lief alles in Absprache. 

Und hatten die Megalos Einfluß auf die Texte? 

Zoppo: Ja, da gab es kein Abblocken. Wir haben zusammen auspro- 
biert, und alles ging sehr harmonisch zur Sache. 

Wie entstanden die Texte? 

Thomas: Die Texte sind von älteren Alben runter, d.h. sie sind schon 
entstanden. 

Die “ Fantastischen Vier” haben sich eine recht ansehnliche Fan- 
gemeindeerobert. Wie, meinst du, ist deren Haltung zu Megaoier? 
Thomas: Gute Frage. Eigentlich müßtest du den Fan fragen. Der Ge- 
danke war schon nach dem “4 gewinnf’-Album da, du denkst ab dann 
darüber nach, was die Fans dazu sagen. Aber davon haben wir uns voll 
freigemacht. Wir müssen das machen, was wir im Kopf haben. Mega- 
vier ist für diejenigen, die offen sind, die auch mal Heavy-Metal hören, 
genauso wie Klassik und Pop. 

Zoppo: Diese Überlegungen kommen erst hier und jetzt mit den In- 
terviews. Vorher war das eine Live- und Bauchsache. 

Welche Ziele setzt ihr der Band? 

Thomas: Zielsetzung ist einfach Spaß. Ein Experiment. 

Zoppo: Ich habe mir damit einen Wunsch erfüllt. Und wir sind stolz 
auf das Ding. 

Wie sieht es momentan mit der Zukunft der Fantastischen Vier" aus? 
Thomas: Wir planen eine Doppel-CD mit alten Sachen und mit Sa- 
chen, die wir im Rahmen der “4. Dimensions”-Tour live eingespielt 
haben und neue Stücke. Das soll nächstes 
Frühjahr raus. 

Und die Zukunft der Megalo Maniax? 

Zoppo: Nach der Tour werden wir uns 
im Proberaum einschließen und neue 
Songs schreiben. 

Interview: Marc Seemann, Björn Feige 


ActIon 

AUSPUFF verlost 1 0 CDs unter allen Einsendern einer Postkarte mit dem 
Stichwort "Megavier" an die AUSPUFF- Ad resse: 

AUSPUFF - Das junge Magazin, Aschebachstr. 9, 60437 Frankfurt/M. 
Einsendeschluß ist der 1 2.11 . Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 



Soul AT iTS 
Best: Des'ree 

Die von der Karibik-Insel Barbados stam- 
mende Sängerin träumt auf ihrem neuen 
Album “She ain’t Movin”’ wieder, geht 
tief in die Eigenpsyche und beschert uns 
soulige Melodien mit Tiefgang. 

“Meine Songs sind geprägt von dem Ge- 
danken, daß derzeit eine Revolution, 
ein Umdenken der Menschen stattfin- 



\ 




det. Vieles muß erst sehr schlimm wer- 
den, bevor es sich zum Besseren wan- 
delt. Ich versuche, ein positives Gefühl 
zu vermitteln.” 

Seit ihrem letzten Album hat die talen- 
tierte Sängerin eine Wandlung vollzo- 


ActIon 

AUSPUFF verlost 10 CDs unter allen Einsen- 
dern einer Postkarte mit dem Stichwort 
"Des'ree" on die AUSPUFF-Adresse: 

AUSPUFF - Das junge Magazin, Aschebachstr. 
9, 60437 Frankfurt/M. 

Einsendeschluß ist der 1 2.1 1 . Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen. 


gen, die aufihrem neuen Album nur all- 
zu deutlich zu hören ist. Wo früher das 
Piano dominierte, sind heute vornehm- 
lich Gitarren zu hören, der Folk-Touch 
in ihrem Soul ist noch deutlicher ge- 
worden. Daß sie nichts von dem 
“Des’ree-Gefüht” eingebüßt hat, be- 
weist die erste Single-Auskopplung 
“You Gotta be”. 

Fünf der neuen Stücke wurden von der 
amerikanischen Funk-Band “The Family 
Stand” produziert, deren Mitglieder 
eingeschworene Des’ree-Fans sind. 
Hoffentlich werden es mehr ! 
KaiSchwind 
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DIE DRACHENSCHMIEDE 


Hallo Live-Rollenspieler und Fantasy-Freaks 
Wir bieten ein umfangreiches Sortiment an 
Live- Rollenspielzubehör - Waffen, Masken, Schmink-Zuhehör, 
Kostüme* Lederartikel, Kampfcch werter, Katanas, Dolche und 
Messer, Helme und Schilde für den Schaukampf mit Garantie, 
Rüstungen auf Maß, Kettenhemden im Bäusatz, Armbrüste* 
Langbogen nach alten Vorlagen, Piraten-, Schnür- und 
Rüschenhemden, Fantasy-, lleavy-Metal und historischen 
Schmuck* Bücher zu den Themen Mittelalter und Fantasy, 
Honigwein und Trinkhömer, StarTrek- Artikel 


Ladenadressen: 

10967 Berlin* Schonleiiistr. 29 , 
030/6949 136 

44894 Bochum* Werne, Boltestr. 53, 
02 34/23 235 7 

9154J Rothen hurg/Tauber* 
Galgenpsse 40, 09861/6716 


Versand: 

Die Drachenschmiede 
97993 Cregiingen 
Tel. 07939/353, Fax 1318 
* llauptkatalog DM 20,“ bei Vor- 
kasse oder DM 26,“ per 
Nachnahme 


cp und 0 

*a> 

*0 

n& o 


Gierkezeite 23 
Tel.: 030- 348 22 51 
Mo-Fr 13-18 ; Sa 10-14 Uhr 


CP und O 
<1 

sfi x ne ^ 


CP und o 

<> <z 
v e (n ^ 


cp und o 

<> <* 


Diskette: 

DM 

Humans 

29*90 

Hand of Fate 

39,90 

Gabriel Knight 

39,90 

Shadowcaster 

39,90 

CD-ROM: 


Laura Bow 2 

39,90 

Kings Quest 5 

39,90 

Kings Quest 6 

69,90 

Theme Park 

89,90 

Outpost 

99,90 

CDV Shareware: 1. Karten spiele 


2.LogikspaFi 2 CD s zusammen 

22,-- 

Dies ist nur ein kleiner Auszug aus 

dem Angebot Insgesamt ca. 800 

verschiedene Softwareartikel für den 

PC vorrätig. Bei Fragen rufen Sie an, 

oder schauen Sie mal vorbei 

!!!! 


Ladengeschäft in 

Berlin-Charlottenburg 

4 Min ab U-Bhf. Bismarckstr. 




SOFTWARE + ZUBEHÖR 


Atari ST MAC 

PC C- 64/128 

SEGA CD-ROM 
AMIGA cd 32 

NINTENDO uvm. ... 


Fordern Sie kostenlos und unverbindlich 
unsere GRATIS-INFOS an. 

Bitte unbedingt Ihr System angeben ! 


Versandzentrale: 
DATA HOUSE 

Inh. Kai-Uwe Dtttrich 
Husumer Straße 13 
34246 Vellmar 


NEU! NEU! NEU* 

Ladengeschäft und 
Commodore-Service 
Am Anger an der B84 
99847 Kirchheilihgen 


Telefon: 0561 - 8251 1 0 Fax: 827055 


Großhandel 
für Computerspiele 
% CDROM i 


Bitte 


: 


News Software GmbH 

Birkenstr. 42 - 40233 Düsseldorf 
Tel.: 0211/676201 Fax: 0211/671644 






CD-R M-POOl 


■mmm 


Trouble * 
- Sweet 
Library - 
Vol. 1 + 2 - 
Programs ■ Top 101 
* 49er Windows 
Pegasus, neueste 


CD-ROM Hardware 
knallhart kalkulier 


Vers. ■ Night Owi, neue' 
Vers. ■ Bebel Assault^ 

2, Goblins 2 * The 
Toolkft für Linux 
Atari * NEBUL 1 
NeXTSTEP/lntel 
Frenzy * C Users“ 
Bertelsmann U n I ver 
xikon - Falk StadtplaK^^ 


Allgemembibliagrapliien und 
Bibliothekskataloge - Fir- 
men-informationen ■ Tele- 
ton-und Postverzeichnisse - 
Sport - Spiel und Unterhal- 
tung - Sozialwissenschgften 
und Psychologie * Software, 
Software für Erwachsene - 
fiarma- 
und 
d 




cöfLö, 


l 




sämtliche 
Preise und mehr als 

8 GIGA-byte 


Software in unserer 
M A I L B O X 

Bremen 
04203/79306 
L9600-14400 BPS H/ZßJ 


Winware Vot. 5 ■ SpaceV. 
Astronom y ■ Hobbes OS/2^ 


4? 

50^" 

|l9V,.ll-UDÜ 
: Sport • 






20344 Sudweyhe 
Sudweyher Straße 121 
Telefon 04 203 / 79 801 
Fax 04 203/79 802 
Mailbox 04203/79386 


Versand nur per Nachnahme, 

Alle Angebote freibleibend, 

Bitte Katalogdiskette anfordern! 
Bestell-Annahme von 9~18 Uhr 


HARDWARE 


w 




* JETZT IN HANNOVER * 

DER LADEN FÜR COMPUTERSPIELE 


IM IHME-ZENTRUM 


*************** ft**#**#*#***#**#**#** 

* PC * CD-ROM * AMIGA * SNES * 

* SEGA MD * HARDWARE * 

************************************ 


< * ACHTUNG HÄNDLER * 


FORDERN SIE NOCH HEUTE UNSERE AKTUELLE 
HÄNDLERPREISLISTE AN. (GEWERBE NACHWEIS) 


*********************************** 

* PC * CD-ROM * AMIGA * SNES * 

* SEGA MD * HARDWARE * 

*********************************** 


IHMEPLATZ 5 * 30449 Hannover * 
TEL./FAX. 0511 / 443234 




SjrPF 

.* ■ v; ' 


Bocholder Straße 290 • 45356 Essen 
Telefon 02 01/66 87 23 • Telefax 02 01/66 50 53 


Preisliste für Amiga 1200/4000, Amiga CD 32 und PC CD-ROM anfordern! 

Siegfried Antivirus Tool 

_....DV .. 

Amiga 

69,- 

PC/PC CD-RON 
-/- 

Siegfried Copy 

DV .. 

59,- 

-/- 

Pizza Connection 

DV .. 

85,- 

89,-/— 

FIFA International Soccer 

DV .. 

iirM 

75,-/— 

SSN21 Seawolf 

DV .. 


85-/85, - 
85, -/B5,- 

Theme Park 

DV .. 




Amiga 500 2 MB Speithererweiterung Uhr 1 95,- 

Amiga Laufwerk extern 1 29,- 

Amiga Kickstartumschaltplntine mit Rom 1 .3 oder 2.0 89,- 

Amiga 1200 CD-ROM-Laufwerk (CD 32 kompatibel) ..„499,- 

Turbokarte 68020i für Amiga 500, Amiga 500+ 

mit 1 MB Autoconfig 32 Bit Fast-Ram 329,- 

Amign Festplat ten, T urbo Karten und Ersat zteil e: Preise auf Anfrage 

3,5" Disketten MF2DD, 30 Sttk 20,50 

3,5" Disketten MF2HD, 30 Stck 23,50 


Konix Speed King 
Maus für Amiga, Microschalter 
Genius Maus für PC, 3 Tasten, Mitrostbalter .. 

Mausmatte nur 

Mnus-Joystick-Umschalter elektronisch 

DV=Deutscher Version, DA=Deutsche Anleitung 
Nachnahme + B,-, ab 200,- frei, Preisänderungen vor! 




m Sresfe 






Computerspiele ° Telespiele 

10 Jahre MAGIC 


EiNSTEiqER PC DM 1299,- 

486 mit 40 M HZ (VLB-Board) - 21 0 M B H D - 4 MB RAM 
3.5‘ LW - Super-VGA-Karte 1024 * 768 
Kontroller mit I/O - Minitower - Tastatur 


Power PC DM 1499, 

486 VLB-System 256 KB Cache - 4 MB RAM - 3,5‘ LW 
, ,42D. . MB HD - 1 MB VLB VGA KARTE {1280* 1 024) 
VLB-Contrdler - Tastatur - Minitower - MS-DOS 6.2 


COMPUTERSPIELE 

Breitenfeldstr. 46 0 91126 Schwabach 
Tel.: 091 1/640241 ° Fax: 0911/647895 

Versandbestellung 24 Std. 

Versand auf Rechnung 
Erstlieferung per Nachnahme. 
Lieferung portofrei. 

Lieferung meist innerhalb 

24 Stunden!!! 

■^Sofort kostenlose Preisliste anfordern. <= 


mit CPU 486 SLC2 50 DM 1 499,- 
mit CPU 486 SLC2 66 DM 1 699,- 
mit CPU 486DX2 66 DM1799,- 
mit CPU 486DX2 80 DM1999,- 
Aufpreise: 

Super-VGA-Monitor DM459,- Double-Speed CD-ROM DM259,- 
Crystal Miro 10SD oder ET 4000 W32i VGA karte Aufpreis DM 99,- 
Sound karte mit Boxen DM119,- Streamer 250 MB DM349,- 


Wettere Systeme ind Artikel auf Anfrage 
Irrtümer tnd Änderungen Vorbehalten - Versand Nachnahme 


Games-Versand-Games-Versand 


Es gibt Spiele, die spielt man allein, 
es gibt Spiele, die spielt man mit anderen, 
und dann gibt es die Postspiele! 


Steindorf 203, A-5204 Straßwalchen 

Bestell-Hotline 06215-733322 


Fantasy - SF - Historv - Wirtschaft 


Für jeden etwas: WORLD CONQUEST, 
EPIC, IRON & STEAM, TEKNOCIDE oder 
LEGENDS - der Fantasy- Hammer! In 
unseren Spielen geht die Post ab. 

Warum immer nur mit/gegen Computer 
spielen? In unseren Partien tummeln sich 
bis zu 200 Spieler. Also anrufen oder eine 
Postkarte schreiben und unser Gratisinfo 
mit Gratisregelwerk anfordem, natürlich 
t unverbindlich. Wir 

a starten ständig 

neue Spiele. 

SSV Klapf-Bachler OEG 
Postfach 1205b 
A-6021 GRAZ, « A-031 6/91 9327 
Fax A-031 6/91 031 8, BBS A-031 6^91 93274 


Unsere Oktober “Zuckerln 


Bundesliga Manager 3 

AM 599,- PC 649,- 

Outpost 

PC 659,- CD-ROM 729,- 

ÖSTERREICH-ÖSTERREICH 


Preis inkl. Mwst. plus Versandkosten 
Viele Games lagernd, Katalog gratis anf. 

AMIGA - PC - CDROM - MAC 


Umbau Ihres 386er zum 
486/40 MHZ DM 499,- 
486/66 MHZ DM 699,- 


* STONVSOFT * 

Public Domain/Freeware/Shareware 

C-64/1 28 

Uber 1 1000 Programme: 

PC (MS-DOS) 

Erlesene Auswahl der ca. 
8000 besten Titel aus allen 

Anwendungsbereichen. 

Drucker/DTP/Graf ik/ CAD/ 
Verw./Büro//Branchen/ 
DFÜ/Hobby/Lern/Utilities 
aller Art... -+ besonders 
qepfleqte Auswahl an 
SPIELEN! 

Anwender: Textverarb., 
Verwaltung, Datenbanken, 
Grofiksoft, zahlr. Utilities... 
Spiele: Action-/ Arcade, 
(Grafik-) Adventures, Stra- 
tegiespiele, Simulationen... 
Lernprogramme aller Art 
GEOS- u. 1 28er- Software! 

Nur ] ,30 bis 1 ,65 pro 
voller Disknummer! 

Nur 2,- bis 2,50 pro 
360k-5,25"-DiskeHe! 

C-64/ 1 28-Gratiskatalog 
anfordern bei: 

Gedruckter (!) PC- 
Gratiskatalog bei: 

Wir sind ein STONVSOFT Stonvsolt 

t.. . h— _ . Inh,; Günther Stemle 

zuverlässiger Beethoven^. 1 

Partner in H 87727 Babenhausen 

r l c U. Tel.: (0 83 33] 1 2 75 

Sachen Software 7:30-20:00 Uhr 

Testen Sie uns! Fax: j 0 83 33 ) 70 AA 


kleinanzeigen + kleinanzeigen + kleinanzeige 


+ kleinanzeigen + kleinanzeigen + 


BIETE SOFTWARE 

PC 

CD-ROM: Tentacle (dt.) DM 55, Co- 
manche DM 50, Rebel Assault DM 50, 
Burning Steel, Kyrandia, MOnkey 
Island DM 40, DISK: Beneath Steel 
Sky, Arena, X-Wing, Stronghold, Alone 
in the Dark je DM 50, Tel.: 021 02/5977 


VERKAUFE: Adlib Gold Soundkarte, 
X-Wing + Missiondisks, Comanche + 
M.-Disks, Rebel Assault. Historyline, 
Magic of Endoria, Civilization, Zool. 
Wing Comm., Imperium, Spacemax, 
061 51/781 282 (Marcus) 


Verk. PC-Orig.: ROM Gold 30,- DM + 
MP 1942 Pacific Air War 40,- DM; Tel.: 
02581/45753 


Verkaufe Wizardry 6+7 für 50 DM 

Jurassic Park für 40 DM, Indy Car für 50 
DM, Sam’n Max für 50 DM. Verkaufe 
auch Mitsumi-CD-ROM (Single-Speed) 
für 1 50 DM; 061 05/41 1 44 (Chris) 


Verkaufe Ultima 8-CD und Outpost, 

Preis VB. Jan Aumann, Tel.: 02802/ 
2089 


Doom Vollversion 25,-; Doom Utilities 
CD (800 neue Level) bzw. 72 neue 
Level auf 3 HD’s je 35,-. Outpost CD 
75- Aldus Fotostyier II LE 280,- 
TeL: 07259/1752 


PC-Originaie Bl 2, UL 7 je 40,-; Lands 
of Lore; DSA, Ishar 2, DM, je 30,- und 
Midwinter 2, EOB 1 je 15,-; Tel,: 
0161/3307217 (Andreas) 


Verkaufe PC-Originale: Monkey 2, 
Syndicate, Battle Isle 2, Siedler, Lem- 
mings , Aces over Europe, Zool, An- 
stoß, UW 1, BMP, EHM, Pinball Fan., 
Elite 2, etc. Tel.: 05382/4858 


Verkaufe/Tausche: CD-ROM: Slngle- 
sp (220), #CD: Burntime (50), Mantis 
(40), Conan (25) #Disk: T-2029 (40), 
Powerhit Movies = 4 Games (60) 
#Suche: Megarace, Goblins 3, DSA 2, 
u.v.a.;Tel.: 08642/1369 (Michael) 


PC-Orig.: Wing Commander 2 + Spe- 
cial Oper. 1 + 2, Star Trek 1 + 2, Priva- 
teer + Sprach-Pack, Patrizier, X-Wing- 
Upgrade Kit, Hero Quest 1+2 /Telefon: 
02262/6190, Liste: Heiko Musiol, Feld- 
str.. 28, 51 674 Wiehl 


PD/SW-Katalogdiskette kostenlos, 

Tel.: 021 91/666263, Mo-Doab 16 Uhr G 


Löse meine PC-ST-Sammlung, Origi- 
nale, auf. Liste bei Ester G., Postfach 
58, A-1 107Wien 


PC-ORIG.: Kaufe alles - verkaufe 
vieles. Tie Fighter, Siedler, Theme 
Park, BMP 3, Sim City 2000, Elite 2, 
X-Wing, DSA 2, etc. Oie Brandenburg, 
Fischerhüttenstr. 81 , 141 63 Berlin 









KiEinnnziiGEn 


AMIGA 

Verk. Amiga-Originale: Goal, Lemmings 
2, Lotus 3, Pinball Fantasies, Eishockey 
Manager, Leander, Pinball Dreams; je 
30,- DM; Best of Best, Battle Chess 2, 
Populous 2 je 25,- DM (Tel.: 02233/ 
70120) Thomas 


Verkaufe oder Tausche Amiga-Games 

und Manga-Videos, Bernd Aichinger, 
Tumeltsham 52, 4910 Ried i.l. Öster- 
reich, Telefon: 07752/83724 (Österreich) 


Verkaufe Amiga-Originale: Zool 2, Mon- 
key 2, Uridium 2, Lemmings 2, Body 
Blows, Die Siedler, Burntime, Another 
World, DesertStrike, BMP, Syndicate, etc. 
Tel,: 05382/4858 


Verkaufe MD u. Amiga: ca. 120 MD, 90 

SNES, 35 GB u. 40 Amiga (orig.) Spiele. 
VB-Preisliste (12 Seiten mit Erläute- 
rungen) bei Maidl, Franz, Högelsberger 
Str. 44, 94439 Roßbach. (Adresse, 3 DM 
u.Tel.-Nr.) 


Topaktuelle Originalgames: Alien Breed 
2 (AGA), Star Trek (AGA), Banshee 
(AGA). Prime Mover; jeweils 33,-1 ! Deluxe 
Paint 4 inkl. “Das große Deluxe Paint 
Buch“ v. Data Becker 79,-, Tel.: 069/ 
652323 


AMIGA-ORIG.: Kaufe alles - verkaufe 
vieles. Der Clou, Siedler, Banshee, 
Syndicate, Theme Park, BMP 3, DSA 2, 
Elite 2, Zool, etc. Oie Brandenburg, 
Fischerhüttenstr. 81 , 141 63 Berlin 


SUCHE SOFTWARE 

PC 

Suche PC-Soft: Civilization, Der Patri- 
zier, Lands of Lore Privateer, Indy 4, 
Theme Park, Red Bar., Popoulous 2, 
FIFA-Soccer, Car & Driver, Cool Spot! 
To. Oliver Undinger, A-4551 Ried/ 
Tr. 90 


BIETE HARDWARE 

PC 

Verk.: Drucker HP Deskjet 510 9 Mon. 
alt. 400,.-. Motherbord 386 DX 40 + 
Coprozessor Ohne RAM. 200,- Tel.: 
06201/71848 Alex 


Pentium PC 60 MHz, Tower, VL-Bus. 4 
MB RAM, 420 MB HD, 3,5" LW. 2 MB 
VL-Bus, VGA-Gralikkarte. DOS 6.2, 
Winf. Workgr. 3,11 - 3299-, Mon. 15" 
1 280X1 024 Ni 799,-. Tel.: 06057/1 237 


Verk.: Drucker HP Deskjet 510 9 Mon. 
alt. 400,.-. Motherbord 386 DX 40 + 
Coprozessor Ohne RAM. 200- Tel.: 
06201/71848 Alex 


386SX25-Board 100 DM VH B / AT 

once Board 286/16 für A. 100 DM / 
Dune der Wüstenplanet für PC 25 DM 
VHB. Tel.: 07171/74496 


486SX25, 8 MB RAM, 50+340 MB 
HD CD-ROM, Windows 3,1, DOS 6.2, 
OS/2 2,0, Modem + Software, 16 Ga- 
mes + CD's, VB 4500,-, 06781/45419 
(Matthias) 


PC 286/ATI 2, 40 MB Festpl. 3,5” HD, 
VGA512 KB, Keyboard, Maus/09721/ 
21680 


Verk. 386DX, 40 MHz, 14"-Monitor + 
Keyb., 5,25 + 3,5 Laufwerke, Mouse, 65 
MB HD, 4 MB RAM. DM 1500, Tel.: 
02196/92062 Sa.+So. ab 18 Uhr, nach 
Stefan fragen 


Verkaufe ACTION REPLAY für PC nur 

2 Wochen alt für 170 DM. Verkaufe 
auch Joystickkarte für 25 DM. Unter 
Tel.: 07041 /2340 ab 1 7 Uhr (Matthias) 


Verkaufe 14.400 Baud-Modem 800 

DM, Tel.: 02624/6435 


386SX33. 8 MB; 170 HD, 3 1/2 LW, 
Monitor, Maus, Joystick, Soundkarte, 
Boxen, LQ100, Tastatur, DOS 6,0, Win. 
3.1 , PC Tools 8.0, Ways 2.1 , Winworks 
2.0. z.T. Garantie. Angebote an Piehler, 
Hamburger Str. 21 a, 3851 8 Gifhorn 


Verkaufe 486/66MHz, 8 MB, 200 MB- 

HDD 14” SuperVGA-Monitor, SB-PRO, 
Big Tower, 2 Floppys für den absoluten 
Super Preis 2200 DM. Tel.: 02624/6435 


Verkaufe 14.400 Baud-Modem 800 

DM, Tel.: 02624/6435 


Verkaufe 400 MB-HDD AT-BUS 

Connerfür 500 DM, Tel.: 02624/6435 


Verkaufe CD-ROM Double-Speed 

250 DM, Tel.: 02624/6435 


AMIGA 


A500, 1 MB, 2, LW, 10845-Farbmoni- 
tor, 30 Originalspiele, 90 Leerdisketten, 
3 Joysticks, 2 Mause, u.v.m.. Preis nach 
VB, Tel.: 061 84/4547 (Christoph) 


Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 2 Mäuse, 1 
Joystick, 120 Originale, 250 Disks und 
Highscreen-Monitor-Zusatz, 1 Game- 
boy mit 35 Spielen für 850,- VB. Tel,; 
0721/497291 , Christian Roth 


AI 200 + 80-MB-Festplatte + 2 LW + 
Textverarbeitung + Kopierhardware + 8 
Originalspiele 1200,- DM (NP 2200,-) 
Tel.: 07425/5838 nachmittags 


Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 2 Mäuse, 1 
Joystick, 120 Originale, 250 Disks und 
Highscreen-Monitor-Zusatz, 1 Game- 
boy mit 35 Spielen für 850,- VB, Tel.: 
0721/497291 , Christian Roth 


Verkaufe Amiga 500 + Zubehör, Tel.: 
02624/6435 


Verkaufe Amiga 500 mit: Philips-Mo- 
nitor, Speicheren., 2 Laufw., Maus, 
Joystick und Original DSA 1 für 1100- 
DM. M. Klein, Madenburgweg 15, 
76831 Eschbach# 


Verk.: A500 + 1 MB + 2 Laufwerke + 
Zubehör und 30 Orig, für 400,-. Bin 
Mon.+Die. von 18.00-20.00 unter 
0711/7545768 erreichbar; Ware 100% 
OK. Am Phone nach Uli fragen 


Verkaufe Amiga 500 + Zubehör, Tel.: 
02624/6435 


ST 


Verk.! Atari ST 1040FM + Bildschirm 
SM 124 + Festplatte 105 MB + Des- 
ignermaus von Sicos + Joy. -Maus- 
schalter + Drucker Star LC-10 + Mo- 
demverb. u.v.a. - Alles für nur 500,-ü! 
Also, sofortanrufen! 0341/251 6433 


Verk. Atari 1 040ST + 2 Monitore {Färb./ 
SW), ext. Laufwerk, Drucker, Maus, Joy- 
stick, viele Orig.-Spiele (indy 4, Monkey 
1, Zak McKracken). Preise: HW: 800,-, 
HW+SW: 1000,-; Tel.: 07257/1316 


KONSOLE 


Verk. GG mit AC-Adapter. Car- 
Adapter, Master-Gear Converter, 2 MS- 
Sptece, 4 GG-Spiele, Preis VB. Jan 
Aumann, Tel,: 02802/2089 


Verk. S-NES+ 11 Spiele + Zubehör für nur 
750 DM ( N P ca. 1 500 D M) , Tel . : 0675 1 /6444 


Verk. SNES + 5 Spiele + 2 Joypads 
Spiele mit Packung usw, für 350,- 
04283/1 525 (Philipp) 


C64 


SUPERANGEBOT C64-Komplettanla- 
ge - ideal für Einsteiger: C64 II, Floppy 
1541 II, Farbmonitor, Nadeldrucker, 
GEOS 2.0, Spiele, sehr viel Zubehör, 
u.v.m. Infos unter 033703/71 256 


TAUSCH 

AMIGA 

Tausche Simon the Sorcerer gegen 
Space Hulk. Meldet Euch bei: Thorsten 
Roth. Tel.: 02247/7352 


STELLENMARKT/ 
FREIE MITARBEIT 


Hoher-Heim-Nebenverdienstü! 100- 

200 DM/Tag. Schreibtätigkeit vom 
Schreibtisch aus, Unterlagen gg. 1 DM 
Rückp. (in Briefm.): SERTER-VER- 
SAND, Mittelste 31 , 40789 Monheim 


Superverdienst von zu Hause aus. 

Arbeitseinsatz 4-6 h/Woche, Verdienst 
DM 1-2. 000, -/Monat. Info gegen DM 
5,- bei OBV-PV, Postfach 40, 1165 
Wien/Österreich 


Top Sprite-Animator/Graphiker ge- 
sucht (PC) für kommerzielle Enter- 
tainmentsoftwareentwicklung. DEFCOM- 
Software, Tirolerstr. 64, 45659 Reck- 
linghausen G 


VERSCHIEDENES 

Crash! Boom! Bäng! Bei Briefspielen 
geht es ab. Infos: Andrea Viehl, Hardt- 
weg 1 6, 35447 Reiskirchen 


Verk. kompl. ASM-Jahrgänge 91, 92, 

93 für je 40 DM (alle: 100 DM); 
Syndicate 50 DM. Buck Rogers 1+2, 
Budokan + 2 Demos, 3D Construction 
Kit je 10 DM; Tel.: 071 1/515819 


xtc - now 3 gigz for msdos and 1200 
megs x-rated filez. 030-3412912; 030- 
3420290; 030-3429096. greetinx 2 mary 
stuart masterson & katrin siegmund 


Briefmarken (DBP-gültig) > 30% billi- 
ger! Liste anfordern! Einkaufsührer 
(Wie + wo es Neuwaren z. 1/2 Preis gibt) 
nur 5 DM per Vorkassse! S. Daus, Stei- 
nerner Weg 1 4. 97848 Rechtenbach 


Vertriebspartner (von zu Hause mgl.!) 
für Minialarmanlagen gesucht. Ver- 
dienst: bis > 65% des Verkaufsp. von 60 
DM! Info gg. RP. S. Daus, Steinerner 
Weg 14, 97848 Rechtenbach 


xtc - now 3 gigz for msdos and 1200 
megs x-rated filez. 030-3412912; 030- 
3420290; 030-3429096. greetinx 2 mary 
stuart masterson & katrin siegmund 


Supergelegenheit! 1 00 DM/Tag durch 
legale Tätigkeit von zu Hause aus. Wie? 
Rückumschlag an: Sascha Nicklich, 
Bornweg 7, 23795 Bad Segeberg 


DOUBLE TROUBLE - der SEGA/NIN- 
TENDO Club bietet Clubzeitung/Zim- 
mer, DOUBLE TROUBLE - die richtige 
Alternative..,! Infos (1 DM Rückpor- 
to): Matthias Herrendorf, Bürgerstr. 
29, 12347 Berlin, Tel.: 030/6188391/ 
6849816 


xtc - now 3 gigz for msdos and 1200 
megs x-rated filez. 030-3412912; 030- 
3420290; 030-3429096. greetinx 2 mary 
stuartmasterson& katrin siegmund 


CLUBS 

Sinclair Spectrum, ZX81, QL: Es gibt 
noch Clubs für diese Rechner. Info bei: 
Spectrum-User-Club, Gastäckerstr. 23, 
70794 Filderstadt 


Kostenloses Infomaterial, wenn Sie 
einen IBM-kompatiblen PC haben und 
durch legales Diskettenkopieren bis zu 
50.000 DM in 8 Wo. verdienen wollen. 
S. Schäfer, Karmeliter Str. 1 2, 67547 
Worms 


KONTAKTE 


Suche Kontakt zu Amiganer 500-2000 

zwecks Erfahrung und Spieleaus- 
tausch im Raum Hanau bis Aschaf- 
fenburg bevorzugt!!! Tel.: 06181/ 
66251 7 oder 6251 2 Andy 
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HAND & KOPF 

Die Jury "Spiel des Jahres" hatte in diesem Jahr 
nur sechs Titel auf ihrer Auswahlliste versam- 
melt. Wie immer hat die Jury in meinen Augen 
ganze Arbeit geleistet und gute Spiele ausge- 
wählt die für jeden Geschmack etwas bieten. 
Raffiniertes Kartenspiel, knallharter Verhand- 
lungspoker oder ruhiges Legespiel: Wer in die- 
sem Jahr nicht "sein" Spiel auf der Auswahlliste 
gefunden hat, dem ist nicht mehr zu helfen. 




in fetziges Kartenspiel 
EB von Wolfgang Kramer, ei- 
IEW nem der bekanntesten 
deutschen Spieleauto- 
ren, verbirgt sich hinter dem unschein- 
baren Titel “6 nimmt!”. Meine Mitspie- 
ler dachten zunächst erst mal an das be- 
liebte “32 heb auf!” (Karten runter- 
schmeißen, Mitspieler aufheben las- 
sen) und lehnten dankend ab. Erst nach 
einigen Erklärungen und Beteuerungen 
meinerseits konnte das Spiel beginnen. 
(Warum sind die bei mir bloß immer so 
mißtrauisch?) 


104mal 

Schadenfreude: 
"6 nimmt!" 

bringt auch 
größere Spiel- 
runden in 
V Stimmung 



AUSGENOMMEN IN 
DIE AUSWAHLLISTE 


Eigentlich ist alles 
völlig simpel. Von den 
104 durchnumerierten 
Karten erhält jeder 10, 
die er loswerden soll, 
ohne dabei allzu viele 
Minuspunkte zu kas- 
sieren. An vier Reihen 
in der Mitte darf ange- 
legt werden, immer in aufsteigender Folge. Nur fünf Karten pro 
Reihe sind allerdings erlaubt; wer die sechste legen muß, nimmt 


6NIMMT! 


ca. 10 DM, von: Wolfgang 
Kramer, für: 2-10 Mitspieler 
ab 10 Jahren, Hersteller: Ami- 
go Spiele, 63322 Rödermark. 


die ersten fünf Karten an sich, die am 
Schluß das Minuspunktekonto bela- 
sten. Da die Werte, an die angelegt wer- 
den kann, immer höher werden, wird 
irgendwann zwangsläufig eine Karte ge- 
spielt, die nirgendwo mehr paßt. Das 
bringt den “Gewinn” einer beliebigen 
Reihe, vorzugsweise derjenigen mit 
den wenigsten Minuspunkten. 

Wie so oft im Leben steckt der Teufel 
im Detail. Es wird nämlich nicht einfach 
nacheinander gespielt und ange- 
legt, sondern alle spielen gleichzeitig 
die Karte aus, die sie anlegen wollen, 
Mit der niedrigsten Karte beginnend 
wird dann an die entsprechenden Rei- 
hen angelegt - böse Überraschun- 
gen sind vorprogrammiert. Eine Reihe 
besteht erst aus zwei Karten? Prima, 
da kann ich ja beruhigt anlegen. Pech, 
wenn das auch drei Mitspieler den- 
ken und zudem mit kleineren Zahlen 
daherkommen. Bis ich anlegen 
darf/muß, liegen die berüchtigten fünf 
in einer Reihe, höhnisches Gelächter 
untermalt mein Einsammein der Mi- 
nuspunkte. 

Ob “6 nimmt!” nun ein taktisches 
oder eher ein glücksabhängiges Spiel 
ist, läßt sich schwer sagen. Nach einer 
Runde mit 0 Minuspunkten steht für 
mich fest: ein lupenreines Taktikspiel. 
Mit über 30 Minuspunkten belastet, ge- 
be ich allerdings offen zu, daß hier 
allein das Glück entscheidet. (Warum 
widersprechen mir jetzt bloß alle ande- 
ren?) 

Wie auch immer, bei einem fast 
lächerlichen Preis ist “6 nimmt!” für je- 
den Spielerkreis absolut empfehlens- 
wert. Prädikat: Spitzenklasse! 


KOHLE, KIES & 


ca. 60 DM, von: Sid Sackson, 
für: 3-6 Spieler ab 1 2 Jah- 
ren, Hersteller: Schmidt Spie- 
le, 85386 Eching. 


“Hallo Herr Raffzahn, Knetowitz hier, Fi- 
nanzmakler en gros und en detail. Ich 
hätte da einen wirklich guten Deal vorzu- 
schlagen. Es geht um schlappe 20 Millio- 
nen, ein hübsches Sümmchen. ... 8 Mil- 
lionen nur für Ihre Unterstützung, ah ja, 
ich melde mich dann noch mal” 

“Tja, Herr Raffzahn, die Sippschaft 
Heiermann beteiligt schon sich für 6 Mil- 
lionen, und der Neffe von Liebgeid hat 
sich doch tatsächlich auf 3 Millionen 
runterhandeln lassen. Sieht schlecht 
aus mit Ihrer Beteiligung. ... Was heißt 
hier mein Versprechen bei ihrem letz- 
ten Deal, das war doch nur eine vage Zu- 
sage, Sie auch mal zu beteiligen, aber 
doch nicht zu solchen Konditionen... - 
Nun schreien Sie mich nicht so an, ich 
bin ja kein Unmensch, wenn Sie 4 Millio- 
nen akzeptieren, wären die Heiermanns 
raus! Na also! Schön mit Ihnen Geschäf- 
te zu machen! Ja, Sie mich auch!” 

So oder so ähnlich geht ’s wohl zu in der 
Finanzwelt, wenn man dem neusten Ver- 
handiungsspiel von Amerikas Star unter 
den Spiele-Autoren, SidSackson, glauben 
darf, bei dem es allein um Kohle, Kies & 
Knete geht. Hier wird gnadenlos verhan- 
delt, geschoben und getrickst. Aussichts- 
reiche Kandidaten werden in Urlaub ge- 
schickt, neue Familienmitglieder aus 
dem Hut gezaubert und Versprechen so 
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"Kohle, Kies & 

Knete" machen 
zwar nicht 
glücklich, 

bestimmen bei 
diesem Spiel 

aber den Sieger 

schnell gemacht wie gebrochen, Wer gerade an der Reihe ist, kann einen Deal 
verhandeln, zu dem er aber andere Mitspieler braucht. Die wollen natürlich 
Geld sehen, und weil es fast immer verschiedene Konstellationen gibt, muß 
hart verhandelt werden. Mit Karten können Verhandlungen beeinflußt oder 
gar völlig gekippt werden; wenn das nach zehn Minuten zähen Verhandelns ei- 
nen perfekten Deal platzen läßt, kann es aber auch nervig sein. 

Vor dem Sieger in diesem Spiel sollte man sich in Zukunft in acht nehmen, 
hat er doch am besten Ellbogenmentalität bewiesen, die anderen am raffi- 
niertesten über den Tisch gezogen und Charaktereigenschaften gezeigt, die 
in Politik und Wirtschaft gang und gäbe sind, am gemeinsamen Spieltisch 
aber unangenehm aufstoßen können. 

Wie üblich bei Spielen dieser Art verlaufen die Spielrunden daher sehr 
unterschiedlich, und die Bewertungen am Ende klaffen weit auseinander. 
Für die einen ist es das beste Spiel des Jahres, andere kann man jedoch noch 
nicht einmal zu einer zweiten Partie bewegen. 

Nach den Turbulenzen mit “Kohle, Kies & Knete” ist das ruhige Legespiel Ta- 
ke it easy wie geschaffen, die Wogen wieder zu glätten. Jeder spielt friedlich auf 
einem eigenen Tableau - fast könnte man meinen, ein Solitärspiel vor sich zu 
haben. Auf dem eigenen Plan gilt es, sechseckige Plättchen möglichst punkte- 
trächtig anzuordnen. Diese Plättchen sind von jeweils drei Linien durchzogen, 
die unterschiedliche Zahlenwerte aufweisen. Ist der Plan am Ende voll, bringt 
jede durchgehende Reihe gleicher Zahlen Punkte. Je höher der Wert und je län- 
ger die Reihe, desto besser. 

Um gleiche Ausgangs bedin- 
gungen herzustellen, hat jeder 
die gleichen Plättchen zur Verfü- 
gung. Ein Spieler zieht blind eines 
seiner Plättchen und zeigt den 
Mitspielern, was er gezogen hat. 

Diese suchen sich aus ihrem 
Haufen das gleiche Plättchen raus. Welcher Platz auf dem Plan am günstigsten 
ist, muß allerdings jeder selbst entscheiden, so daß sich nach drei oder vier ge- 
legten Plättchen schon sehr verschiedene Entwicklungen abzeichnen. 

Gegen Ende steigt die Spannung immer weiter an, da nicht alle Plättchen 
ins Spiel kommen. Während der eine lautstark das Ziehen einer 9-Reihe be- 
jubelt, schimpft der nächste ebenso laut darüber, da er damit eine Reihe ka- 
puttmachen muß. Pech, wenn er gerade die abschreibt, die das nächste 

Plättchen vervollstän- 
digt hätte. Hellseher 
haben bei diesem 
Spie! eindeutig Vor- 
teile. Normalsterbli- 
che müssen auf Re- 
vanche hoffen, die bei 
diesem spannenden, 
höchstens 15 Minuten 
dauernden Legespiel 
sicher gerne gewährt 
wird. Doch Vorsicht 
ist geboten; Dieses 
Spiel kann süchtig machen, wenn man sich von immer neuen Punkterekor- 
den der Mitspieler anstacheln läßt, selber an der Rekordschraube zu dre- 
hen. ■ 

Martin Wehnert 



▲ Strategie mit Risiko: "Take itEasy" 


TAKE IT EASY 


ca. 25 DM, von; Peter Burley, für; 
1 - 4 Spieler ab 10 Jahren, Her- 
steller: F.X. Schmid, 83209 Prien. 




70469 Stuttgart-Feuerbach - St. Pöltener Str. 29 

Tel. 071 1 - 812736 und 6243©© 
Tel. 0711 - 8568534 und 850325 


-Neu-Neu-Neu-NeuH 

Paulinenstr. 50 
70178 Stuttgart 
Nähe "Radio Barth" | 

70178 Stuttgart 
Paulinenstr. 50 
Tel. 07 1 1 /624399 

*Neu*Neu-Neu*Neu- 
Paulinenstr. 50 

70 1 78 Stuttgart 
Nähe "Radio Barth" 

30159 Hannover 
Georgswall 3 
Tel.051 1/321 796 

34117 Kassel 
Wemer-Hilpert-Str. 22 
Tel.0561/711389 

79098 Freiburg 
Schreiberstr. 18 
Tel. 076 1/382 590 

Achtung!- Achtung! 
FIFA SOCCER 
TURNIER 

Tennine bitte tele- 
fonisch erfragen! 

jetzt aber schnell 
anrufen 


SkyLine TOP-ten CHARTS 


1. Wing Com. Armada 

2. DSA 2 

3. Theme Park 

4. BM Prof. Hattrick 

5. Fifa Soccer 


6. Tie Fighter 

7. Overlord 

8. Battle Isle 2 Data 

9. Mad News 
10. Outpost 


Unser tnlnfoniöcher E3eiöt»ll»«rvic:« 

Hannover 

10-1 8.30 Uhr 
Tel.OS 1 1 /32 1 700 

Stuttgart 
10-18.30 Uhr 

Tel. 07 1 1/624399 

Kassel 

10-18.30 Uhr 

Tel. 0561/71 1389 

Freiburg 

10-1 8. 30 Uhr 

Tel .076 1 /382590 

Rufen Sie uns an oder besuchen Sie eines unserer Ladengeschäfte 

**** Achtung - Demnächst Neueröffhung in Stgt.-Bad Cannstatt*** 


Commtna • oon - PrrnisB faowi bnf Druckfoauna noch nicht fort 

CtiartbtMdwr - Bloforg« - Hlddwi Balow - PhantumagorU - 
8yst*m Shock - Star Rnch - Hattrick - D*iU V ■ Sp#*unx - 
Eilt» 3 - Dnwi Stelle» -flfochwarrtor 2 - Chaos Engln* - 


Die Preise der mit "a.A." gekennzeichneten Titel lagen bei Drucklegung noch nicht vor. 


Titel IBM / PC Versand / Laden Titel CDROM Versand / Laden 


Aces o.t. Deep 
Across the Rhine 

B M Prof. Hattrick 

Colonization 

Carribean Disaster 

Die Siedler 

DSA 2-Stcmenschweif 
Fifa Soccer 
l utigle Strike 


59.95 99.95 

99.95 109.95 

99.95 109.95 

99.95 109.95 

89.95 

84.95 

89.95 

89.95 

74.95 


94.95 

99.95 


IlthHour 
Battie ls!e 2 Data 
Fifa Soccer 
Inferno 


125.95 139.95 
51.95 54.95 


70469 Stuttgart: 
.071 1/81 2736 


99.95 [NHL Hockey 95 
Outpost 
Star Trek 25th 

99.95 System Shock 

79.95 Theme Park 
;fThe Hidden Below 
Tie Fighter 


99.95 

99.95 

89.95 

99.95 
109.95 

89.95 

84.95 

79.95 


109.95 

109.95 

99.95 

109.95 

1 19.95 

99.95 

94.95 

89.95 


ül 


99.95 109.95 


Mad News 
Mechwarrior 2 

Outpost 

Sim City 2000 dv 

SSN-21 Seawolf 
System Shock 


99 .95 79098 Freiburg: 
«.A. 1^1.0761 73825 901 


89.95 
a.A. 

99.95 1 09.951; Undera KHIingMoon 119.95 129.95 

94.95 104.95 Wings ofGlory 99.95 109.95 

84.95 94.95 WingCom. Armada 89.95 99.95 

89.95 99.95 


30159 Hannover 
Ttel.OSl 1/321 796 


34117 Kassel 
ltel.Q561/711389 


Theme Park 
He Fighter 
Vlctory at Sea 
Werewolf KA 50 

WingCom. Armada 
Wings ofGlory 


84.95 94.95 

99.95 109. 

89.95 99.95 


AMIGA 


Versand / Laden 


Battie Isle 2 
BMProf. Hattrick 

ISim City 2000 

79.95 S9.95 F(faSoccer 

89.95 99,95 Theme Park 
aA. a.A. u.F.O. 


89.95 

89.95 

79.95 

69.95 

74.95 
74.95 


99.95 

99.95 

89.95 

79.95 

84.95 
84.95 



Lieferung per Nachnahme - Fracht-u Verpackung OM IO ©O 
ENzuschlag 7.ÜQ - Ab DM 250.00 Bestellwert Versandkostenfrei 

Für Druckfehler und Irrt Ürner keine Gewähr-Preisänderungen Vorbehalten. 
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REPLHV 

tyrannischer 

Ren 

Wie rächt man sich an seinen Kollegen? Ganz 
einfach: Man nehme einen PC mit CD-ROM- 
Laufwerk, eine CD von Rex Gildo mit "Golde- 
nen Hits" der 60er - und lasse diese einfach 
laufen. "Ich krieg' Pickel auf der Stirn", 
schreit Vera entsetzt, als die ersten Töne der 
Scheibe erklingen. Mario, der mich irgend et- 
was fragen will, versucht es mit höheren Mit- 
teln. "Oh mein Gott!" ruft er, dreht sich auf 
dem Absatz um und ward nicht mehr gesehen. 
In diesem Moment kommt Peter, der ein wich- 
tiges Fax versenden muß, und verdreht die 
Augen, als es plötzlich heißt: "Du wirst seh'n, 
es ist so schön, wie in dem Schloß auf dem 
Mond". Jeder der Versuche meiner Kollegen, 
die CD zu stoppen, scheitert - sie läuft weiter. 
Peter ergreift die Flucht, Vera hält sich die Oh- 
ren zu, aber sie kann nicht flüchten, weil gera- 
de Jürgen aus dem Urlaub anruft. "Hör doch 
mal!" Jürgen hört die bewegenden Worte: 
"Rosen brauchen Sonnenschein..." und verab- 
schiedet sich schnell wieder. Tja, Vera, man 
sollte eben nie über meine hohe Stirn mosern. 
Und da - ein Wunder geschieht: 30 Minuten 
sind um, die CD ist zu Ende. Aber ich habe ja 
noch eine - mit Severine, Bernd Clüver, Roland 
Kaiser... - Aber spätestens danach brauche ich 
wieder Musik, z.B. die von den diesmaligen 
Konvertierungen. Euer Klaus 


Inhalt Seite 

Bundesliga Manager Hattrick (Amiga 1MB) 86 
King’sQuestVl (AmigaJ 85 

Sonic Spinbail (Game Gear) 85 

Starlord (Amiga) 86 
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iesmal gibt es kurze Statements zu Konvertierungen, die 
wir in dieser Ausgabe testen wollten, aus Platzgründen 
aber leider nicht ausführlicher vorstellen können - 
schnief. Beginnen wir gleich mit Zuol 2 für PC. Es steht 
der Amiga-Version in nichts nach und macht einen Heidenspaß. Wie 
schon mit dem ersten Teil ist Gremlin hier eine gute Umsetzung gelun- 
gen. 100 DM kostet der 
Spaß - und er ist es auch 
wert. Gesamtnote: 10 mit 
Hitstern. 

Die Game-Gear-Varian- 

te von The Iniredible Hulk 

hält sich weitestgehend 
an das Original vom Mega 
Drive - und kriegt auch 
die gleiche Note: 4 (Man- 



AZoot 2 



gelhaft). Ich find’s einfach 
öde,.. 

Keine Bewertung (weil 
die Zeit nicht mehr reich- 
te, um es anzuspielen) 
gibt es für Dune II: Kampf 
um den Uliistenplaneten 
und für Das Dsthungel- 



▲ Dune II 



buch. Das erste ist fürs 
Mega Drive erschienen 
und bietet 27 Levels, 
durch die sich gute Stra- 
tegen spielen müssen. 
Mogli & Co. finden auf 
dem NES (ja, es gibt noch 
Spiele für Nintendos 
Kleines) ein neues Zu- 
hause. 


▲ The Incredible Hulk 

Zu guter Letzt noch eine 
Ankündigung aus dem 
Hause Sega: Core Designs 
BubbaVStiH soll dieser 
Tage für Sega-Maschinen 
herauskommen. Das war’s 
für diesmal. Viel Spaß 
beim Spielen! 



▲ Dos Dschungelbuch 





89,95 DM, Test in: ASM 3/94 

(Mega Drive), Hersteller: Se- 
ga, Ja pan, Muster von: Sega 
Deutschland. 



Ich bin begeistert! Kein 
Flachs - was SEGA beim 
Sonic-Flipper aus seinem 
"Handhelden" rausholt, weiß 
sehr zu gefallen. 


® er sowohl Mega Drive als 
auch Game Gear besitzt, 
sollte sich die neue Ver- 
sion von Sonic Spinball 
ruhig auch dann besorgen, wenn er die 
alte für das andere Gerät bereits hat. 
Fürs Game Gear wurden nämlich neue 
Leveis geschaffen. Durchs erste wird 
man ziemlich leicht durchflitzen kön- 


nen, im zweiten gibt es eine gnadenlos böse Falle, in die man sehr 
leicht reinstolpern kann. Und ab dem dritten Level geht es dann 



^ Is 'ja statuen- 
mäßig, ey: 
Flipperfiguren 
als Ehrengarde 


Ein + 

Paradestück für 
Segas Kleinsten 


ca. 100 DM, Test in: ASM 
12/92 (PC), Hersteller: Sierra, 
USA, Muster von: Bomico. 


Lange hat es gedauert, doch 
schließlich ist es doch noch 
erschienen: Sierras sechstes 
Königsabenteuer kann nun 
endlich auf dem Amiga ge- 
spieltwerden. 



ie Amiga-Version von 
King’s Quest VI ent- 
spricht in ihrem Game- 
play komplett der PC- 
Version. Das von Sierra bekannte 
Point-and-Click-System mit den Pik- 
togrammen findet auch in der umge- 
setzten Fassung wieder Anwendung. 

Hier noch einmal etwas zur Story: 
Prinz Alexander, der Held unserer 
Abenteuer, strandet an einem unbe- 
kannten Ort. Sein Schiff wurde von ei- 
nem Orkan zerlegt. Der Königssohn 
muß sich also durch das unbekannte 
Gebiet schlagen, seine Herzallerlieb- 
ste finden und diverse Abenteuer be- 
stehen. 

Grafisch muß man sich mit 32 Far- 
ben zufriedengeben. KQ6 ist für alle 
Amiga-Rechner programmiert wor- 



m a 




▲ So lecker wie eine 
Prinzenrolle 


Sie hat nicht die ► 
Hosen an... 





REPLDV 


(Game Gear) 


richtig an die Flipperkugel - respektive 
an den Sonic. Durch die Kombination 
von Flipper und Jump’n’Run stellt die- 
ses Game ohnehin etwas Einmaliges 
dar. Den Lautstärkeregler kann man ge- 
trost voll aufdrehen, denn die muntere 
Musik macht das Spielen noch mal so 
schön. Detailfülle und Ideenreichtum 
zeichnen die Grafik aus - ein ganz leich- 
tes Ruckein, wenn zu viele Sprites auf 
dem Mini-Screen sind, ist systembe- 
dingt und nicht weiter wichtig. Die 90 
DM für das Modul dürft Ihr frohen Mu- 
tes auf den Tisch des Hauses legen und 
Euch anschließend vergnügte 
Stunden mit Sonic Spinball 
machen. Immer und immer 
wieder! 




den, läuft also auch auf dem A1200 
und dem A4000, benutzt aber ECS. Es 
gibt aber auch eine spezielle Version 
mit 256 Farben. Man muß froh sein, 
daß Sierra sich noch um den Amiga 
kümmert. 

Vom Gameplay her steht das Amiga- 
Programm dem des PC in nichts nach, 
die Aktionen per Maus sind genauso 
gut gelöst. Das Spiel kommt auf insge- 
samt zehn Disketten und benötigt 
knapp 12 MByte auf der Festplatte. Die 
HD-lnstaUation ist mal wieder nach 
der Art “von hinten durch die Brust 
ins Auge” gelöst. Das Installations- 
Programm kopiert die Files jeder ein- 
zelnen Diskette in ein vorher erzeug- 
tes, mit dem Namen der Disk versehe- 
nes Verzeichnis. Das Ganze passiert 
File für File, so daß selbst Besitzer 
eines A3000 oder A4000 bei jeder 
Diskette mal kurz den Hund (soweit 
vorhanden) ausführen könnten. Der 
Autor dieser Zeilen kürzte das Ganze 
unter Zuhilfenahme von Directory 
Opus ab: Zeitersparnis: ca. 30 Minuten! 

Ansonsten gibt es nichts zu 
meckern. Mein Tip: Wer Sierra- Ad- 
ventures nicht mag, soll die Finger 
von KQ6 lassen. Wer aller- 
dings auf diese Art Spiele 
steht, wird gut bedient. 


SÜ£ Urteil: 1 Q 
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Zuerst ist es wichtig, sich einen Basis- 
Planeten zu suchen, auf dem man Wa- 
ren und Geldmittel unterbringen kann. 
Dann versucht man, durch geschickten 
Handel und die vorsichtige Gründung 
von Allianzen langsam aber sicher zum 
Kriegsherrn aufzusteigen. Leider sind 
die vom Computer generierten Gegner 
nicht dumm und hintertreiben diese 
Bemühungen oft erfolgreich. 

Starlord macht mir auf dem Amigage- 
nausoviel Spaß wie auf dem PC. Und das 
wohl deshalb, weil das Gameplay kom- 
plett übernommen wurde, ohne den 
Amiga ins Hintertreffen zu bringen, wie 
das leider oft bei Spielen der Fall ist. 
Das Game kann sogar auf der Harddisk 
installiert werden, was Nachladezeiten 
erübrigt Gespielt wird vor allem mit 
der Maus. Alles in allem freut es mich 
sehr, daß Microprose die Ami- 
ga-Besitzer nicht vergißt und 
sich bei den Spielen noch lEBzr 
Mühe gibt. _ 


um die Galaxis zu retten. Starlord macht auf dem Amiga fast so ei- 
ne gute Figur wie auf dem PC. Allerdings mußte wieder mal bei der 
Grafik gespart werden, Man fängt als einfacher Clanslord an, der 
sich erst mal sein eigenes kleines Imperium aufbauen muß. Um 
am Ende des Spiels neuer Kaiser der Galaxis zu werden, ist es not- 
wendig, sich erst mal gegen die anderen Lords (oder Ladies) 
durchzusetzen, denn die trachten einem nach dem Leben. 


Als Lord der 
Sterne muß 
man handeln 
können 


in paar Worte zur Erinne- 
d rung: Die Galaxis in 

n Starlord ist auch nicht 

mehr das, was sie mal 
war. Aus dem vom Rat der Sterne re- 
gierten Planetenbund wurde durch Kor- 
ruption und Machtmißbrauch ein Kai- 
serreich, das sich nach einigen Kriegen 
in sogenannte Clans-Gebiete aufteilt. 
In jedem Clans-Gebiet regiert ein Star- 
lord (oder eine Starlady, je nachdem, 
wie man sich fühlt...). Durch Hände! und 
Kampf muß der Spieler nun versuchen, 
sich zum “Oberlord” hochzuarbeiten, 


Die "Ahnentafel" ► 
derer von und 




Urteil: 1 Q 


1 1 9,95 DM, Test in: ASM 8/94 

(Al 200), Hersteller: Software 
2000, Muster von: Hersteller. 

Software 2000 komplettiert 
die Hattrick-Reihe seines 
Bundesliga-Managers. Dies- 
mal ist es der Normal-Ami- 
ga, der bedacht wird. 



keiten: Kann man einen drittkiassigen Verein zur Meisterschaft 
führen? Einen Meister auf den oberen Plätzen halten? Besitzt man 
genug kaufmännisches Geschick, um die Spiele für die Zu- 
schauer attraktiv zu gestalten? Kann man gute Spieler halten und 
bessere anlocken? Oder endet man irgendwann als Letzter in der 
Oberliga? 

Die Steuerung des Spiels wird fast komplett durch die Maus er- 
ledigt. Einige wenige Eingaben per Tastatur sind trotzdem notwen- 


er Bundesliga Manager 
Hattrick gehört zu den 
Programmen, die mit 
massig Vorschußlorbee- 
ren gesegnet worden sind. Und auch 
diese Version hält den Standard, den 
man von den Entwicklern in Eutin ge- 
wöhntist. 

Der Manager bietet die simulierte 
Wirklichkeit eines Vereinsmanagers, 
der dafür sorgen muß, daß sein Fuß- 
ballclub nicht nur im Gespräch bleibt, 
sondern sich auch etappenweise an die 
Ligaspitzen vorarbeitet. Am Anfang 
steht das Erkennen der eigenen Fähig- 



^ Wer mal wis- 
sen will, wie's 
in der Bundes- 
liga aussieht.. 


...sollte sich ► 
diesen exzellen- 
ten Hattrick 
anschauen 


(HmigaimB) 


t 




JJ 


dig. Spielt man allein, so ‘ 
übernimmt man eine Mannschaft; alle 
anderen Teams werden vom Computer 
übernommen. Der Spieler erhält Ein- 
blick in alle wichtigen Situationen, wo- 
bei Transaktionen, Einnahmen, etc. an- 
gezeigt werden. 

Die Spiele selbst werden teilweise 
grafisch gezeigt. Wichtige Szenen wer- 
den direkt dargestellt. Dabei wird deut- 
lich, daß die A1200-Version wesentlich 
ansprechender rüberkommt als die 
Normalversion. 

Die Umsetzung für den einfachen 
Amiga kann dennoch als vollkommen 
gelungen bezeichnet werden. Wer auf 
Management-Simulationen im Fußbali- 
bereich steht, der kommt um den Bun- 
desliga Manager Hattrick ein- 
fach nicht herum. 






86 







Ob die Wahlberechtigten unter Euch am 
16. Oktober richtig wählen oder nicht, 
werden die nächsten vier Jahre zeigen. 
Ihr habt aber ganz sicher richtig gewählt, 
wenn Ihr das Game zur TV-Serie (und zur 
Wahl) HURRA DEUTSCHLAND spielt. 
Und nun wird für die Wahlkampfkosten- 
erstattung gesorgt: SOFTGOLD verlost 
nämlich unter allen politischen Freunden 
und Feinden zehn tolle Preise. 


der Hauptpreis besteht aus der Quietschfigur "Kohl", 
Skatkarten, einer Telefonkarte, dem "Hurra-Band"- 
Video, einem T-Shirt und den Folgen 1 -6 der TV-Serie 
"Hurra Deutschland". 

der zweite Preis besteht aus: "Zak Compilation", 
Radiergummi, Schlüsselanhänger, der Quietschfigur und 
Skatkarten. 

der dritte Gewinner erhält ein Radiergummi, Skatkarten 
und das Video "Echte Freunde". 

für sieben weitere Mitspieler gibt es Trostpreise. Und 
alles mit Motiven aus "Hurra Deutschland"!!! 


m äs Pmse? 

Ganz einfach: Schickt uns Euren besten Politiker- 
Witz! Unter den Einsendern werden die Preise 
verlost, und die besten Witze werden wir 
in der ASM abdrucken. Einsende- 
schluß ist der 31. Oktober 1994. 

Die Adresse: 

ASM, Postfach 1870, 

37258 Eschwege. , v 

Kennwort: Hurra. §• 

Die Wahl findet unter Aus- 
Schluß des Rechtsweges / 

statt. (k 


w 


/ «„WS ? 

m 


||P 




r™ 1 schauert, ob Ihr Krankenhausayfenthalt jetzt 
auch auf Staatskosten geht! 











Bahn frei! 


Rosarote Zeiten stehen dem 
PC bevor: Der neueste Hit 
aus dem Hause Microprose 
mixt "Sim City" mit "A- 
Train" und schickt Privat- 
Transporteure in einen bein- 
harten Wettkampf zwischen 
Straße und Schiene. 


Im Straßenbau: alle Werkzeuge 
auf einen Blick, die Brückenoption 
inklusive 


A Leichte Menükost: Hier wird 
sogar überden Links- oder 
Rechtsverkehr entschieden 


◄ 

Klein, aber 
fein: Finding- 
ham hat 
bereits eine 
edle Brücke 


A Findingham, ein wenig später: 
Ein Flughafen sorgt für internatio- 
nales Flair 


ways, Brücken und Bahnhöfe. Noch ist 
unklar, wie der Wettbewerb zwischen 
den einzelnen Firmen organisiert wird, 
ob vielleicht ein Zeitlimit besteht oder 
ob bestimmte Aufgaben schnellstmög- 
lich erfüllt werden müssen. Bislang 
“steht” der grobe Spielablauf mit der 
3D-Vogelperspektive und der Raster- 
aufteilung des Geländes in Planquadra- 
te. Gebaut wird mittels einer Iconleiste 
am oberen Bildschirmrand, die alle 
wichtigen Funktionen enthält. Ein Klick 
auf das Straßensymbol, und schon er- 
scheint ein komplettes Menü für ver- 
schiedene Straßenwinkel nebst einem 
Bulldozer, der das Gelände vorweg beg- 
radigt. 

Das erinnert an bekannte Features 
aus Sim City - natürlich. Was Sim City 
aber nicht leistet: Statistiken über die 
Finanzentwicklung aller am Spiel betei- 
ligten Unternehmen sowie diverse 
Aufstellungen Uber den vorhandenen 
Fuhrpark oder die Anzahl der transpor- 
tierten Personen werden geboten. 
Selbst eine Bewertung der Fahrgäste 
wird mitgeliefert. Sind diese mit den 
vorhandenen Anbindungen zufrieden, 
oder ist ihnen der Flughafen oder der 
Zug schon zu voll? Wer’s wissen will, 
schaut einfach in einer Übersicht nach. 

Und noch etwas gab es bei Sim City 
nicht: einen Zweispielermodus. Beim 
Microprose-Spiel dagegen können mit 
Hilfe der seriellen Schnittstelle zwei 
Spieler auf zwei Rechnern gegeneinan- 
der antreten - eine reizvolle Option z.B. 
für Wohngemeinschaften, in de- 
nen sonst jeder allein vor einem 
Computer sitzt. 

Man darf gespannt sein, wie 
sich dieses Spiel bis zu seiner 
Fertigstellung noch entwickeln 
wird. Grafik und Handhabung 
sind schon jetzt äußerst an- 
sehnlich, sollen aber sogar noch 
verbessertwerden.Undvonden 
Inhalten her könnte TT ein rich- 
tiger Simulationshammer wer- 
den. In einem bis zwei Monaten 
heißt es dann: Bahn frei! Und 
wir sind natürlich bei 
der Jungfernfahrt dabei - 
versteht sich. 




icroprose macht Schluß 
mit dem Solistendasein 
im Städtebau: Waren 
Spiele wie Sim City 2000 
noch reine Einsiedlerprojekte, bei de- 
nen sich der Spieler quasi unendlich 
lange ohne Spielziel als Städteplaner 
verdingte, erweitert Microprose dieses 
Konzept nun mit einer richtigen Spiel- 
handlung. 

Unter dem harmlos klingenden Titel 
Transport Tycoon kommt dann auch 
eine Simulation daher, die sich nicht auf 
die Entwicklung einer Infrastruktur be- 
schränkt, sondern dem Spieler auch 
drei Konkurrenten auf den Hais hetzt, 
die sich ebenfalls um Schienen, Straßen 
und Wasserwege sorgen. Das Spielfeld, 
aufgeteilt in ein Raster aus Planquadra- 
ten, bietet gleich zu Beginn ein Fülle von 
Städten, die alle ihr eigenes, also com- 
putergesteuertes Süppchen kochen, 
sich aber nicht um die Anbindung an 
Transportwege sorgen. Privatinitiative 
ist also gefragt, um die Ge- 
meinden miteinander zu ver- 
binden. 

Doch die Konkurrenz 
schläft nicht. Wer nicht auf- 
paßt und schnell nach den 
Sahnestückchen unter den 
Städten Ausschau hält, bei de- 
nen sich eventuell sogar der 
Bau eines Flughafens lohnt, 
wird vielleicht feststellen 
müssen, daß ein Mitbewerber 
für Transportwege sorgt. 

Dann bewegen sich, wie 
von Geisterhand gesteuert, 
Geländeformationen auf ein einheitli- 
ches Niveau, und es entstehen High- 


TYCOON 


PC, Hersteller: Microprose, 
England, Muster von: Micro- 
prose Deutschland. 
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as englische Label Buli- 
frog scheint bei Flugis 
neue Wege zu gehen. Mit 
Magic Carpet kommt 
das “schnellste” Flugexperiment, das 
mit Nonstop-Arcadeaction und Strate- 
gie gepaart ist und mit Original-Szenari- 
en aufwartet. Die Kombination von ex- 
quisiter Grafik mit einer völlig neuen 
Steuerungstechnik (wir fliegen ja 
schließlich einen Teppich!) scheint die 
Spielewelt zu revolutionieren, wenn 
man den Aussagen der Hersteller glau- 
ben darf. “Quod erat demonstrandum”, 
wie mein Mathelehrer schon sagte. 

Zur Story: Eine riesige Naturkatastro- 
phe hat die Welt in viele Inseln gespalten. 
Nun mußt Du mit sieben anderen Zaube- 
rern um die Herrschaft über diese neue 
Ordnung wetteifern. Dabei stören nicht 
nur die Zauberkünste Deiner Mitstreiter 
bei der Ausführung Deiner Pläne. Zahl- 
reiche merkwürdige Kreaturen trachten 
danach, Dir einen Strich durch die Rech- 
nung zu machen. Da Du bei Deinen Kämp- 
fen gegen Unholde und Zauberer Energie 
verlierst, mußt Du Dich natürlich auf die 
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MAGIC CARPET 


PC, geplant für: Mac, 3DO, 
Hersteller: Bullfrog, USA, Mu- 
ster von: Electronic Arts. 


Das könnte 
Deine Festung 
werden 


V., 


— 


► 

Feuerbälle 
auf der Jagd 


Suche nach verstecktem Manna machen, 
das Dir zur absoluten Power ver hilft. Da- 
mit Dein Manna nicht in fremde Hände 
fällt, rate ich Dir, eine Festung zu bauen, 
um es dort sicher zu lagern. 

Als großem Zauberer stehen Dir er- 
wartungsgemäß zahlreiche mächtige 
Zaubersprüche zur Verfügung, die so- 
gar die geographischen Verhältnisse ei- 
nes Terrains zu Deinen Gunsten verän- 
dern können: So kannst Du beispiels- 
weise Vulkane und Schluchten erzeu- 
gen, um Dich vor Deinen Rivalen zu 
schützen. Standardmäßig soll der Bull- 
frog-eigene Mehrspielermodus im 
Spiel implementiert sein, bei dem acht 
Spieler gleichzeitig am Spie! teilneh- 
men können. In Magic Carpet wurden 
realistische Flugbewegungen umge- 
setzt, auf umständliche und die Spieler 
erschlagende Kontrollen und Manuals 
hat man verzichtet. Angekündigt ist das 
Game für diesen Monat- ich denke, wir 
können Euch den Komplett-Test in der 
nächsten Ausgabe präsentie- 
ren. Bis dahin: “Flieger, grüß' 
mirdie Sonne”! 


"Wow!" Dieser erste 
Kommentar zu ARMOURED 
FIST dürfte eigentlich alles 
sagen. Da kommt was auf 
uns zu! 



s rollen 70 Tonnen Stahl 
Äauf den Gegner zu, 
IEW die wir mit Höchstge- 
schwindigkeit über ein 
Gefechtsfeld führen müssen. Wir be- 
finden uns nämlich nicht in irgendei- 
nem Ballerspielchen, sondern in der 
vermutlich realistischsten Panzersi- 
mulation, die es je für den PC gab. Man 
soll das Spiel ja nichtvor dem Ende lo- 
ben, aber eine derart wirklichkeits- 
nahe Grafik habe ich in diesem Genre 
noch nicht gesehen. Im Originaispiel 
stehen der M1A2 Abrams, M3 Bardley 
IFV, T80 und BMP-Fahrzeuge zur Ver- 
fügung - Panzer der USA und der ehe- 
maligen Sowjetunion also. 

Die deutsche Version wird - so Soft- 
gold anläßlich der Präsentation des 
Spiels - aus bekannten Gründen etwas 


"Feind- 

freies" 

▼ Gebiet 


anders sein, denn im 
Original geht es doch 
ganz schön zur Sache. 
So stehen dem Spieler 
alle modernen Gefechts- 
systeme zur Verfügung, 
Helikopter- und Artil- 
lerieunterstützung. Das 
Kampfgeschehen kann 
man live aus dem Cock- 
pit des jeweiligen Fahrzeugs oder vom strategischen Planungsbild- 
schirm aus miterleben. Der besteht aus einer originalgetreuen Nach- 
bildung des taktischen Bildschirms eines C2V-Kommandofahrzeugs. 

Hier verbringt der Spie- 
ler auch die meiste Zeit, 
denn selbstverständlich 
müssen die Einsätze 
sorgfältig geplant wer- 
den. 

Wer alle Missionen 
absolviert hat, kann 
dank Editor auch eigene kreieren. Ein erweitertes Voxel-Space- 
Grafiksystem und Multi-Channel-Sound sollen für Augen- und Oh- 
renschmaus sorgen. Wie eingangs gesagt, der erste Eindruck ist 
“wow”. Schon beim Intro glaubte ich, in einem Kino zu sitzen und 


ARMOURED FIST 


PC, 129,95 DM, Hersteller: No- 
va logic, England, Muster von: 

Softgold. 





einen Film zu sehen. Das Spiel soll im 
Laufe dieses Monats in die Läden 
kommen und hat alle Chancen, einen 
dicken, fetten Hitstern abzu- 
zocken - trotz aller mögli- 
chen moralischen Beden- 
ken! 




▲ Hubi greift an 
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Neu bei Sierra 
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▲ Metaftech: EarthSiege 


Es lohnt sich eigentlich immer, bei Sierra um die Ecke zu 
linsen. Kürzlich gab Peter der Große mit gutem Grund 
höchstpersönlich die Order, mal wieder nachzuforschen, 
was in Sierras geheimen Hochsicherheitslabors derzeit 
ausgebrütet wird. Und was soll ich Euch sagen? Der Chef 
hatte wie immer recht. Was ein kurzer, aber gründlicher 
Besuch in fernen Landen aufgedeckt hat, läßt Sierra- 
Fans das Wasser im Mund zusammenlaufen. 



• n Amiland ist alles ein 
bißchen größer, bunter, 
süßer und verrückter. 
Bestes Beispiel dafür 
sind Jungs (und Mädels) bei Sierra, die 
für immer neue Überraschungen gut 
sind. 

Blechkolosse vor! 

Als die ASM jetzt mal wieder im franzö- 
sischen Europahauptquartier von Sier- 
ra/Dynamix vorbeischaute, erwartete 
uns gleich ein richtig netter Hammer. 
Erinnert Ihr Euch noch an das Roboter- 
prügel spiel Metaltech: Battledrome, 
das schon seit über einem Jahr in der 
Mache ist? Tja, jetzt ist es tatsächlich 
fast fertig und soll Euch ab Dezember 
samt Modemplay volle Blechbüch- 
senaction in der PC-Arena bescheren. 

Aber der erste Teil in der neuen Me- 
taltech-Saga ist es trotzdem bei weitem 
nicht. Oh, nein. Einen Monat zuvor 
kommt Metaltech: EarthSiege ange- 
tobt (die CD-Version einen Monat spä- 
ter), bei dem Ihr Euch im Inneren einer 
futuristischen Kampfmaschine mit fie- 
sen außerirdischen Invasoren herum- 
schlagen und -lasern dürft. 

Der Grund für diese Verschiebung? 
Battledrome war so lange in der Ent- 
wicklung, daß seine Technik ganz ein- 
fach überholt war. ‘EarthSiege’, der ei- 
gentliche zweite Teil, erwies sich als so 




▲ SpaceQuestö 



▲ Metaltech: 
Battledrome 


viel besser, daß Entwickler Dynamix ihn 
rigoros zum ersten Teil ernannte und 
Battledrome als Teil zwei eine Gene- 
ralüberholung mit der neuen EarthSie- 
ge-Engine verschrieb. Feiner Ringelrei- 
hen, was? Aber für uns Spieler nur von 
Vorteil. 

Einstein plemplem 

Im Vorteil ist auch, wer sich schon mal 
die Haare bei der unglaublichen 
Maschine ausgerauft hat. Dann hat er 
nämlich schon Übung, wenn bald The 
Incredible Machine 2 die letzten über- 
lebenden Physiker in den Wahnsinn 
treibt. 150 neue Puzzles und 33 neue 
Teile warten dann auch darauf, im Solo- 
modus oder - neu! - in direktem Spiel 
Mann gegen Mann Eure Fähigkeit, phy- 
sikalische Gesetze mit viel Phantasie zu 
vermischen, bis an die Grenze des Wit- 
zes zu treiben. 



SIERRA® 


■4 Incredible 
Machine 2 


Die grauen Wölfe 

Wer’s etwas ernster mag, kann sich ab 
Januar auf Disk und CD als U-Boot-Cap- 
tain ein paar Orden verdienen. Aces of 
the Deep bietet Euch sieben verschie- 
dene Bootstypen, die Ihr für sehr unter- 
schiedliche Missionen einsetzen könnt. 
Echte U-Boot-Asse des zweiten Welt- 
kriegs fahren mit Euch, wenn Ihr so hi- 
storische Ereignisse wie “Die Nacht der 
langen Messer” mal auf Eure Art erlebt. 


Grafisch sah das Ganze schon jetzt sehr 
gutaus, für abwechslungsreiches Game- 
play dürfte ebenfalls gesorgt sein. 

Der Ball ist rund 

Nein, Fußball ist hier nicht gemeint, ob- 
wohl das Game dieselbe Engine wie 
‘Front Page Sports: Football’ benutzt. 
Die Actionszenen von Front Page 
Sports: Baseball sahen begnadet aus, 
Statistikfans werden in Freudengeheul 
ausbrechen. In Amerika wird’s ab Sep- 
tember sicherlich ein Hit, bei uns aller- 
dings... -Ach ja, eine neue Football-Ver- 
sion wird es nächstes Jahr auf Disk und 
CD ebenfalls geben. Footballpro ’95 
wird das Teil sinnigerweise heißen. 
Brauchtdas hierwer? 

Raumpflegerschicksale 

Genug gemotzt. Das Beste habe ich mir 
natürlich bis zum Schluß aufgehoben. 
Einen dicken Tusch bitte, Maestro: lm 
Februar nächsten Jahres geht Roger 
Wilco, Putzmann der Nation, disk- und 
CD-mäßig in die sechste Runde. Space 
Quest 6: In Space, No One Can Hear 
You Clean (Arbeitstitel) sollte eigent- 
lich “Where in Corpsman Santiago is 
Roger Wilco” heißen, aber da hatten 
wohl ein paar Brüder was dagegen. 
Trotzdem war die Idee gut, denn Ihr 
begleitet Roger (inzwischen zum Haus- 
meister degradiert) nach einem ver- 
suchten Kidnapping durch den sehr at- 
traktiven Körper einer kriegerischen 
Dame. Heiße SVGA-Grafikenvon Zwölf- 
fingerdarm, Bauchspeicheldrüse, Herz 
oder Hirn sorgen für optischen Genuß, 
die vielen Parodien auf Filme aller Art 
für kräftiges Training der Lachmuskula- 
tur. Von Terminator über Alien bis zu 
StarWars und -Trek wird alles gnaden- 
los auf die Schippe genommen - Roger 
zeigt sich in Hochform. 

Jetzt wißt Ihr ja, wofür Ihr Euer Spar- 
schwein füttert, zumindest auf der Disk- 
Seite. Mehr über CD-News aus 
dem Hause Sierra/Dynamix 
demnächst in diesem Kino, 
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or ziemlich genau zwölf 
Jahren kam bei Activisi- 
on der Rubel richtig ins 
Rollen. Zu einer Zeit, als 
jeder PC noch eine langweilige Rechen- 
maschine war, kam für die Atari-2600- 


PITFALL: THE 


AliWj; 


ADVENTURE 


-Work in Progress- 

Super NES, Mega Drive, Me- 
ga CD, Hersteller: Activision 

England, Muster von: Herstel- 
ler. 
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Die Alteren unter Euch erinnern sich bestimmt 
noch an die sagenhafte Spielekonsole Atari 
2600 - den Bahnbrecher für Automatenspiele 
am heimischen Fernseher. Eines der ganz 
großen Highlights war anno '82 das Ur- 
Jump'n'Run PITFALL! Jetzt kommt die Neuauf- 
lage. 


Spielekonsole ein Jump’n’Run-Adven- 
ture heraus, das so manchem Kid und 
vielen Vätern (die hätten das natürlich 
nie zugegeben!) den Schlaf raubte. 

Mit gerade mal 8 KB Speicher kreier- 
te David Crane eine Art Erstauflage von 
Indiana Jones namens Pitfall (ob das 
Spielberg wohl auf eine Idee brachte?). 
Mutig mußte der Spieler an Lianen hüp- 
fen, über Holzklötze springen, Krokodi- 
len ausweichen und über Leitern klet- 
tern. Das Erstaunliche aber war: Schon 
damals gab es zwei Wege zum Ziel, was 
ja auch heute noch nicht unbedingt 
Standard ist. 

Nur ein Jahr später designte David 
Crane “Pitfall II: Lost Caverns”. Diesmal 
mußte Held Harry Goldbarren einsam- 
meln und sich mit brutalen Fröschen, 
Fledermäusen und Skorpionen herum- 
schlagen. Neu war vor allem ein Unter- 
wasserlevel, in dem sich Harry besonders 
vor Zitteraalen in acht nehmen mußte. 

“Super Pitfall” im Jahre 1987 nutzte 
dann bereits die Technik des NES. Die 
Grafiken wurden umfangreicher, Harry 
war nicht mehr einfach nur ein Strich- 
männchen. Er bekam eine Pistole in die 
Hand und konnte Boni für Lebensener- 
gie einsammeln. “Super Pitfall” war auf 
jeden Fall das Vorbild für gut 100 andere 
Juinp’n’Runs. Und sogar in vielen aktu- 
ellen Konsolenspielen der 90er kann 
man das Game wiedererkennen. 

Jetzt schreiben wir 1994, und Pitfall 
geht in die vierte Runde. Mit The Mayan 
Adventure für das Super NES, Mega 
Drive und Mega CD steht ein Quanten- 
sprung im Spieldesign bevor. 16-Bit- 
Technik erlaubt eben ein paar mehr 
Details als damals auf dem Atari 2600. 
Demnächst kann der Spieler mit Harry 
Junior durch 14 Levels hüpfen, klettern 
und rennen, sich gegen wüste Gegner 
durchsetzen, um letztendlich seinen Va- 
ter zu retten. Als kleinen historischen 
Gag gibt es ein verstecktes Level, das 
dem ersten Pitfall nachempfunden wur- 
de und mit dessen völlig über- 
alterter Grafik für einen 
Hauch von Nostalgie sorgt 




dg 
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Neuauflage 


-4 Pitfall war 1 982 der Renner für 
die Atari-2600-Spielekonsole 


Der Erfolg werde weidlich ausge- ► 

nutzt. Nur ein Jahr nach dem 
Erstling kam "Pitfall 2" 


Zu Weihnachten kommt "Pitfall: 
The Mayan Adventure" für die 
Liga der 16-Bitter 


.4 Mit der 8-Bit - Technik des NES 
bekam Harry in "Super Pitfall" 
endlich Gesichtszüge und eine 

Pistole 
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die dem Spieler erlaubt, Wände und 
Decken zu entfernen, um sich ein besse- 
res Bild seines Standorts zu verschaffen. 
Sehreut durchdacht! 

Ein Spiel in Massakro-Color 

Ebenfalls auf der rechten Seite befindet 
sich ein Fadenkreuz, mit dem so gut wie 
jede Spielfunktion gesteuert werden 
kann. Dieses Feature dient sowohl zum 




immel noch mal, nicht 
schon wieder...”, war 
VI1V meine erste Reaktion 
auf Cyclones. “Gibt es 
nicht schon genug *Itii/77m*-Klone auf 
dem Markt?” Augenscheinlich nicht, 
denn dem, der sich auf der CES umsah, 
strahlten dort von jedem Bildschirm 
wilde, verwegene Gestalten entgegen, 
die. mit Panzerfaust oder Flammenwer- 
fer bewaffnet, irgendein verschrecktes 
Monster durch ein Labyrinth hetzten. 
Merit Software wirft The Fortress ofDr. 
Radiaki ins Rennen, Gametek offeriert 
Coiridor 7, sogar LucasArts gibt in Dark 
Forces den Todesstern zur Monsterjagd 
frei. Nicht zu vergessen id’s zweiter 
Streich: HellonEarth\ 

Im Dungeon nichts Neues? 

Auf den ersten Blick bietet Cyclones 
auch tatsächlich nichts Neues. Man 


Von Raven Software 


den“Shadowca- 


ster” -Entwi ekler n 


kommt CYCLONES 


ein3D-Action-S!ioo 
ter in allerbester 


A Der Verband der Haustierzüchter 
empfiehlt notschiachten! 


ASM, Redaktions 
konferenz, mor- 
▼ gens um 9 Uhr 


Anvisieren der Gegner als auch zur Mani- 
pulation aller Objekte. Form, Farbe und 
Größe des Fadenkreuzes verändern sich, 
abhängig von seiner aktuellen Funktion. 
Befändet sich ein manipulierbares Objekt 
in der Nähe, wechselt die Farbe zu blau; 
falls man das Objekt aufnehmen kann, er- 
strahlt das Kreuz in geschmackvollem 
Grün, 

Nähert sich hingegen ein Gegner, 
leuchtet warnendes Rot. Eine äußerst 
elegante und benutze rfreundliche Lö- 
sung, von der sich andere eine Scheibe 
abschießen können! 

Die 3D-We!t von Cyclones unterschei- 
det sich von anderen dahingehend, daß 
die einzelnen Levels über mehrere Spie- 
lebenen verfügen. Der Spieler kann von 
einer Ebene in die andere “springen” 
oder via jetpack nach oben oder unten 
fliegen. Im Gegensatz zu anderen Spielen 
dieser Art ist es möglich, sich unter Vor- 
sprüngen oder Brücken zu ducken oder 
auf höhergelegene Ebenen zu springen, 
und somit einen Vorteil gegenüber dem 
Gegnerzu erzielen. 

Das benutzer freundliche Interface ist 
ein echter Schrittvorwärts. Es hat den An- 
schein, als sei es Raven Software mit Cy- 
clones gelungen, einen neuen Standard 
für dieses Genre zu schaffen. Bleibt 
natürlich die Frage, welches Game 
den Voge!.,.äh...abschießt: Hell 
on Earth, Dark Forces oder Dr. ; - v» * ) 
Radiaki...- oder... ""-JV 


PC, Hersteller: Raven Soft 
wäre, USA, Muster von: Her 

steiler. 


spielt aus der First-Person-Perspekti- 
ve, und das Ziel besteht darin, 24 Level 
möglichst unbeschadet zu überstehen 
und so viele Gegner wie möglich zu 
Vollinvahden zu machen. So weit, so 
gut. Vielleicht gibt’s ja eine originelle 
Story? 


Nein, das ist nicht 
Eiskunstlauf für 
T Paare... 


Also: Der Spieler übernimmt die Rolle ei- 
nes High-Tech-Söidners, der sich zur 
Kommandozentrale einer außerirdi- 
schen Rasse vorkämpfen muß, die er 
dann zerstören soll. Wie einfallsreich! 
Kein Wunder, daß die Softwareindustrie 
verzweifelt nach guten Schreibern sucht. 

O.K., dann wenden wir uns mal dem 
Spiel selbst zu. Überraschung! Zuerst fällt 
auf, daß Cyclones den gesamten Bild- 
schirm nutzt, ohne dabei den Kriechgang 
einlegen zu müssen. Selbst in Szenen, die 
mit Monstern vollgepackt sind, bleibt das 
Spiel erstaunlich flüssig. Auf der rechten 
Seite finden wir die zur Verfügung stehen- 
den Waffen, links drei Kontroil-lcons, dar- 
unter eine sehr gute Automap-Funktion, 
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fährt man so, ob der eigene General 
zufrieden ist oder nicht. Und wer sich 
seine ersten Sporen und damit neue 
Abzeichen verdient hat, darf viel- 
leicht späterals Commander neue Pi- 
loten ausbilden und auch über se- 
kundäre Missionen bestimmen. 

Star Crusader geht damit weit über 
das hinaus, was bisherige Weltraum- 
Schlachten bieten konnten. Denn ne- 
ben den opulenten 104 Missionen, 
sieben Waffensystemen, fünf Alien- 
Rassen und 13 Schiffs typen sorgen 
die feinen &trategiefeatures und ver- 
schiedene Charaktere für einen sehr 
variabler^jipielablauf. 

Es muß eben nicht jede Mission 
bestanden werden, und $uch die 
Wingmen verhalten sich (je nach 
Charakter) völlig" unterschiedlich. 
Selbst auf Schwarzweiß-Male rej( 
wurde verzichtet: Keine der beidetP 
Parteien wird glorifiziert, und wer 
Lust darauf hat, kann auf die Gegen- 
seite überlaufen. ♦ 

Nur grafisch fällt Star Crusader 
leicht gegenüber der Konkurrenz ab, 
ist aber dank der tollen Kameraper- 
spektiven und der super ausgearbei- 
teten Schiffssteuerung (samt defi- 
nierbaren Reparaturmodi im Kampf) 
immer spannend und ewig motivie- 
rend. 

Ein Tip zum Schluß: Der Traktor- 
strahl kann nicht nur Feindschiffe 
abschleppen. Hat man ihn einmal er- 
den n vor dem Abflug muß noch die folgreich an gewendet, ist das^_^ 
Schiffsart und die Anzahl der Wing- Peindschiff auch eine wun-ÄWm 
men (wenn vorhanden) bestimmt derschöne Zielscheibe... 
werden. Einmalig ist wohl die Vertei- 
lung sogenannter “Secondary Missi- 
ons”: Diese werden nicht selbst ge- 
lingen, sondern für andere Piloten 
zusammengestellt. Auch von ihrem 
Erfolg hängt ab, wie sich die Macht- 
verhältnisse im Ascoloni Rift verän- 
dern! Doch zunächst muß der junge 
Roman seine ersten Lorbeeren ver- 
dienen, mß in der ersten Campaign 
Feindgeschwader zerstören, Basen 
vernichten oder einen Transport be- 
gleiten. Das Programm überwacht 
die Fortschritte und belobigt Erfolge 
mit Medaillen und Beförderungen, ln 
grafischen Zwischensequenzen er- 


Wer als Flügel-Commander 
oder K rieg^ier-Ster ne- Re- 
bell mal die Seite wechseln 
oder mehr Missionen haben 
möchte, mußte bislang 
gleich mehrere Spiele kau- 
fen. Von Gametek aber 
kommt ein Sci-Fi-Flugi, der 
alles auf einmal bietet. 


Di^rup 
Lascf 
Fl a dar 
U Ebm 


Stellung der künstlichen Intelligenz 
der Gegner dafür, daß schon im Si- 
mulator die Pit abgeht. Im Grunde 
ist der Simulator also nichts anderes 
als ein toll aufgemachtes “Mission- 
Construction-Set”. 

Doch auch die eingebauten Mis- 
sionen können sich sehen lassen: So 
gehl jedem einzelnen Einsatz eine 
ausführliche Besprechung voran, dfe 
sogar als Zusammenfassung einge- 
blendet werden kann. Die Infos sind 
wichtig für die Zusammenstellung, 


A Auf ins Gefecht: 
Der feindliche 

Frach ter istleich te 

Beute 


<4 Schick: Der Simu- 
lator ist ein richti- 
ges "Mission Con 
struction Set" 


/ in Stoff, aus dem die 

5 Helden sind: In einer 
neu entdeckten Region 
der Galaxis, dem Asco- 
loni Rift, stoßt das Imperium der Go- 
ren es auf unerwartet viel Wider- 
stand. Die Gorenes "begegnen einer 
Allianz fremder Rassen, die sich mit 
aller Macht gegen die übliche “Be- 
freiung” wehrt. Roman Alexandria, 
ein junger Gorene-Piiot, bekommt als 
einer der ersten die verschärfte Lage 
zu spüren. Von einer gesicherten Ba- 
£ sis aus fliegt er seine Missionen ge- 
gen die Allianz; Star Crusade, der 
“Sternen-Kreuzzug”, beginnt. 

Erfahrene Weltrau m-Afetion-Hel- 
den wissen, was das heißt: Es darf ge- 
ballert werden! Doch vor se inenfer- 
sten Einsatz sollte der greenhornige 
Pilof zunächst den Simulator aufsu- 
chen. Dort kann er sich eine fiktive 
Mission zusammenstricken. Und das 
geht wirklich komfortabel: Per Menü 
lassen sich Anzahl und Art der feind- 
lichen und eigenen (!) Schiffe be- 
stimmen. Außerdem sorgt die Ein- 


Zurück zur Basis: ► 
Die Mission ist 

beendet 


Urfeil: 1 o 


A Geschafft: Die er- 
ste Auszeichnung 
für einen toll ge- 
flogenen Einsatz 


PC (386DX40, 1 MB EMS, un- 
terst. SoundBlaster (Pro), PAS, 
Covox, Joystick, Thrustma- 
ster), 1 20 DM, Hersteller: Take 
2/Gametek, England, Muster 
von: Hersteller. 


Dauerspaß: 1 1 

I Steuerung: 10 


Bunt, spannend, komplex, technisch filigran: Kein 
anderes Weltraumspiel bietet so viel Abwechslung 
wie Star Crusader! 
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Mar! owe Brutal 


Und wieder einmal hat sich jemand des Spielprinzips von *WUMM* angenommen . 
Diesen Monat will uns eine deutsche Firma mit ihrer Interpretation des Allein-gegen - 
alle-Spekfakels begeistern . /n Hinblick auf den jugendgefährdenden Charakter die - 
ser Games hat man bei "The Hidden Below // von Soft Enterprises allerdings ein paar 
Vorsichtsmaßnahmen ergriffen . 


s sollte ein ganz gewöhnlicher Routinejob werden. Der 
Games ist Detektiv und wird von einer Rasen* 
mäherfirma beauftragt, einem Fall von Industriespio- 
nage nachzugehen. Die zu observierende Fabrikanlage 
liegt ein wenig ab vom Schuß, und durch ein Reifenpanne und ein 
ziemliches Unwetterverfranst sich der Held so gewaltig, daß er in der 
falschen Fabrik landet. 

Hier werden keine Rasenmäher produziert, sondern Zombies und 
Monster. Von einem schwerverwundeten Mann erfährt der Detektiv, 
daß eine fremde Macht die Kontrolle über die Fabrik übernommen hat 
und, mittels eines 
geheimnisvollen 
Generators, dem- 
nächst eine großan- 
gelegte Vernichtung 
der Menschheit 
plant. Es ist Detek- 
tiv-Ehre, daß man 
dagegen sofort sein 
Veto einiegt und 
sich mit der stubs- 

nasigen 45er in der Hand aufmacht, um den verantwortlichen 
Unbekannten zur Rede zu stellen. Dazu führt der Weg erst mal durch al- 
le Hallen und Geheimgänge des Fabrikkomplexes. Diese sind natürlich 
vollgestopft mit Gegnern in allen Größen und Gefährlichkeitsgraden. 

Zwischendurch findet man die üblichen Anti-Monster-Tools wie 
Flammenwerfer, Chaingun, Schrotgewehr, frische Muni, Medpacks 
usw... Ein besonderer Gag sind die Computerterminals, mit denen sich 
das Kameraüberwachungssystem der Fabrik anzapfen läßt. Die Kame- 
ras liefern ein Schwarzweiß-Bild von diversen Räumen und ermögli- 
chen so eine gewisse taktische Planung, bevor man eine Tür öffnet. 

Das Game wird auf CD-ROM ausgeliefert und bietet einige Zwi- 
schenanimationen, Ansonsten ist das Spielprinzip bekannt. Man rennt 
durch die allgemein bekannten Texture-Mapped-Real-Time-3D-Laby- 
rinthe und ballert auf alles, was sich bewegt. Die Grafiken, die Aus- 
leuchtung, die Monster und vor allem die Geschwindigkeit hängen 
dem Vorbild weit hinterher. Bei entsprechender Rechnerleistung läßt 


sich auch ein HiRes-Modus einstellen, 
was dem Ganzen einen realistischeren 
Touch gibt, die Geschwindigkeit aller- 
dings noch weiter runterdrückt. Als Neue- 
rung wurde eingeführt, daß man noch 
oben und unten blicken kann und ein 
Online-Kartenzeichner in einem Bild- 
schirmfenster eingeblendet wird, wenn 
man das entsprechende Icon einsam- 
melt. Wenn die Sicht knapp wird, kann 
man auf verschiedene Optiken wie Nacht- 


anderen Spielen her bekannt. Um sich der 
drohenden Unbill einer Indizierung zu 
entziehen, wird THB in einer entschärften 
Version ausgeliefert. Die Monster ster- 
ben einen recht friedlichen Tod, und Blut 
fließt auch keins. Über den Hersteller 
kann jedoch gegen Altersnachweis eine 
Upgrade-Diskette bezogen werden, die 
einen versteckten Brutalo-Mode ein- 
schaltet. 

Bei unserem Testmuster war dieses 
Update nicht dabei, und deshalb können 
und wollen wir auch kein weiteres Wort 
darüberverlieren. 


Nur dies: Es gibt keinen Bloodmode, den 
5jährige mit einer Tastenkombination an- 
schalten können Raft deswegen also auch 
nicht im Verlagan ! 

Alles in allem ist The Hidden Below ein 
schwacher Versuch, auf ein Kultspiel auf- 
zusetzen. Die Idee mit dem “Bloodmode” 
gegen Altersnachweis ist zwar ganz nett, 
aber wozu man so was eigentlich braucht, 
ist mir irgendwie unverständlich. Die Leu- 
te, die sich das Upgrade bestel- 
len können, sollten 
schonzualt für THB sein. 


j Atmosphäre: 9 
Idee: S 


Im fabrikkomplex ist Stimmung. 'WUMM'- 
Abklatsch mit mäßiger Qualität. 


THE HIDDEN 


PC-CD-ROM, 79 DM, Herstel- 
ler: Soft Enterprises, 34630 
Gilserberg, Muster von: King- 
soft, 52070 Aachen 
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GESnmmELTE WERKE 


huf EinEn blick 


[Hit Titel 

Ausg, 5. Rubrik H 

Hfli! Titel 

Ausg. S. Rubrik H 

Hifi! Titel 

Ausg. S, Rubrik 1 

1990 -Die 1993 Edition (AM) 

92/94 31 Management-Sim. 

C Corridor 7 (PC) 

06/94 126 Baller- und Prügelspiel 

Fields of Glory (AI 200) 

10/94 78 Replay 

1990 (PC) 

08/94 114 Replay 

Corridor 7 (PC) 

07/94 32 Baller- und Prügelspiel 

* FIFA International Soccer (MD) 

03/94 55 Sport Simulation 

Abenteuer Europa (PC) 

07/94 51 Adventure 

C Cosmsc Spacehead (MD) 

01/94 132 JumpVRun 

Fire & lee (AM) 

03/94 33 JumpVRun 

Aces over Europe (PC) 

02/94 54 Ballerspiei/Flugsim. 

Cosmic Space head (MD) 

03/94 53 JumpVRun 

Flying Fingers (PC) 

08/94 58 Lern spiel 

C Acrass the Rhine (PC) 

05/94 126 Fahrsimulation 

Crazy Crack (PC) 

03/94 119 Reaktionsspiel 

Gabriel Knight (PC) 

03/94 36 Adventure 

Aegis Guardian of the Fleet (PC-CD) 08/94 86 Fahrsimulation 

Crazy Sports Football (AM) 

01/94 61 Sport 

* Gaumiet 4 (MD) 

03/94 29 Baller- und Prügelspiel 

Aero the Acrobat (SNES) 

03/94 53 JumpYRim 

Critical Path (PC-CD) 

04/94 94 Adventure 

Genesia (AM) 

01/94 85 Management-Sim, 

Aero theAerobaL(MD) 

09/94 125 Replay 

Cybermorph (Jag) 

04/94 56 Baller- und Prügdspid 

C Genesis (AM) 

(M/94 121 Adventure 

C Akrobats (A120Ö) 

10/94 85 Denk- und Kno betspie] 

Cyberpunks (AM) 

02/94 62 Baller- und Prügelspiel 

* Gobitos 3 (FC) 

01/94 30 Adventure 

,AI Quadim(PC) 

09/94 25 Adventure 

Cyber race (PC) 

03/94 32 Baller- und Prügel spiel 

* Gods (MD) 

07/94 118 Replay 

* Aladdin (MD) 

01/94 98 JumpYRim 

C Cyberwar (PC-CD) 

08/94 87 Reaktionsspiel 

GoofTroop (SNES) 

04/94 55 JumpVRun 

* Aladdin (SNES) 

02/94 14 JumpVRun 

D/Generation (PC) 

06/94 119 Replay 

Halloween Harry (FC) 

04/94 58 JumpVRun 

* Aladdin (GG) 

Ü8/M 115 Replay 

Daemonsgate (PC) 

05/94 54 Rollenspiel 

Hanse Die Expedition (PC) 

10/94 22 Manägement-Sim. 

Aladdin and the.,. (POCO) 

05/94 95 Lern spiel 

Daemonsgate Vol 1 (PC) 

07/94 87 Rollenspiel 

Hardease fl I (PC-CD) 

08/94 89 Management-Sim, 

C Aliens vs. Pretiator (Jag) 

08/94 123 Reaktionsspiel 

Das Dschungdbuch (GG. MS) 

03/94 20 JumpVRun 

C Hattrick! (PC) 

08/94 121 Sport 

C AlonemtheDark2 (PC) 

02/94 HO Adventure 

Das Schwarze Auge (PC-CD) 

05/94 91 Adventure 

Haunting - St, Polterguy (MD) 

02/94 36 JumpVRun 

Alone in the Dark 2 (PC) 

04/94 30 Adventure 

Das Tdekommastdü kehrt t (PC) 

02/94 143 Adventure 

C Heimdall 2 (AM) 

04/94 120 Rollenspiel 

* Ambermoon (PC) 

02/94 56 Rollenspiel 

* Day nf the Tentacie (PC-CD) 

05/94 90 Adventure 

HeimdaM(AM) 

09/94 24 Rollenspiel 

Anstoß (A500) 

01/94 87 Management-Sim 

* Death orGlory (AM) 

07/94 21 Strategie 

Heimdall 2 (A12Ü0) 

I m 78 Replay 

Anstoß (PC) 

02/94 116 Replay 

Deep Core (AM) 

01/94 58 JumpVRun 

C Hdi (PC) 

10/94 87 Baller- und Prügel spiel 

Anstoß (AI 2 00} 

03/94 126 Replay 

C Demolition Man (3DÖ) 

03/94 22 BatJer- und Prügelspiel 

Hell Cab (PC) 

03/94 99 Adventure 

Anstoß - World Cup Edition (PC-CD) 

08/94 88 Sport 

C Dennis (PC) 

01/94 22 JumpVRun 

Hero Quest II (AM) 

05/94 52 Rollenspiel 

C Arcade Pool (PC) 

0,5/94 125 Sport 

4 Der Clou (A120Ü) 

05/94 26 Strategie -Adventure 

Hired Guns (AM) 

mm 52 Rollenspiel 

Arena - The Eider Sero lls (PC) 

06/94 28 Rollenspiel 

* Der Clou (PC) 

09/94 123 Replay 

Hocus Poe us (PC) 

09/94 91 JumpVRun 

Arie Ile, die Meerjungfrau (GB) 

08/94 113 Replay 

♦ Der Planer (PC) 

04/94 26 Management-Sim, 

C Hokum KA 5G(PC) 

10/94 86 Flugsimulation 

Armaeth - The Lost King dom (PC) 

03/94 34 Adventure 

Der Planer Extra (PC) 

06/94 33 Management-Sim 

Hyper V-Ball (SNES) 

08/94 52 Baller- und Prügelspiel 

Asterix and Son (PC-CD) 

04/94 8 7 Lern spiel 

Der Schatz im Silbersee (PC) 

02/94 18 Adventure 

Hyperdunk (MD) 

07/94 28 Sport 

Asterix and the Great.,, (MD) 

03/94 27 JumpVRun 

Der Trainer (AM) 

07/94 30 Sport 

Hyperion (AM) 

05/94 30 Reaktioiisspiel 

Aufschwung Ost (PC) 

01/94 92 Management-Sim. 

* Der Trainer (PC) 

09/94 123 Replay 

ln Extremis (PC) 

05/94 57 Baller- und Prügelspiel 

Award Winners Gold Edit. (AM) 

05/94 51 Compilation 

Die goldene Mähne des Samson (PC) 

07/94 26 Adventure 

En ca II -Wiracocha (PC-CD) 

02/94 92 Adventure 

B-Wög (PC) 

02/94 55 Bat 1er- und Prügel spiel 

C Die Höhlenwelt (PC) 

02/94 112 Adventure 

* Incredible Toons (PC) 

02/94 26 Denk- und Knobelspiel 

Backstage (PC) 

04/94 53 Adventure 

Die Schlümpfe (GB) 

10/94 26 JumpVRun 

Indianapolis Motor Speedw. 


Banshee (A12&0) 

09/94 33 Ballet' und Prügelspiel 

' Die Siedler (AM) 

01/94 66 Management-Sim. 

Exp, Pack (PC) 

09/94 27 Sport/Pahrsimulation 

Batman Animated Serles (GB) 

02/94 33 JumpVRun 

* Die Siedler (PC) 

07/94 117 Replay 

* Indy Car Radng (PC) 

03/94 1 6 Sport/Re n n s imu lation 

* Battle Isle 2 Scenery CD (PC-CD) 

10/94 43 Strategie 

Die verhexte Stadt (FC) 

07/94 55 Lernspid 

lndycar Grants Exp. Pack ( PC) 

09/94 27 Sport/Fahrsimulation 

* Baute isle 11 (PC) 

04/94 22 Strategie 

Diggers (PC-CD) 

08/94 89 Management-Sim, 

C Uiherit Tbe EarLh (PC) 

08/94 123 Denk- und Knobelspiei 

Bauteioads (GG) 

08/94 115 Replay 

Digital Love (PC-CD) 

06/94 57 Lernspiel 

Innisbrook/Peeble Beach (PC) 

03/94 61 Sport-Simulation 

ReasLlord (AM) 

01/94 65 JumpVRun 

Dimo T s Quest (PC) 

03/94 63 JumpVRun 

4 innocent Until Caught (PC) 

01/94 36 Adventure 

# Bcneath a Steel Sfcy (PC) 

04/94 28 Adventure 

Discoveries of the Deep (PC) 

01/94 88 Fahr- und Flugsim. 

In Spector Zebok - Das Erbe (PC) 

0D/94 55 Adventure 

Benealh a Steel Sky (AM) 

07/94 119 Replay 

Disposable Hera (AM) 

D3AI4 33 Baller- und Prügdspid 

Iron Angel (PC-CD) 

10/94 44 Flugsimulation 

C Benefactor (AM) 

06/94 125 JumpVRun 

Doofus (AM) 

03/94 59 JumpYRim 

Iran Helix (PC-CD) 

01/94 108 Adventure 

Betrayai at Kran der (PC CD) 

10/94 43 Rollenspiel 

Doofus (PC) 

07/94 118 Replay 

Ishar 3 (PC) 

10$4 20 Rollenspiel 

Bifi 2 - Action in Hollywood (PC) 

mm 35 Adventure 

Dr. Robotniks M.B, Machine (MD) 

07/94 52 Reaktionsspid 

C fsharIH(PC) 

06/94 m Rollenspiel 

C Bioforge (PC) 

08/94 124 Adventure 

Dracula (PC) 

01/94 24 Adventure 

€ Jagged Alliance (PC) 

01/94 133 Strategie 

Blades of Vengeance (MD) 

GL/94 91 Rollenspiel 

* Dragon r s Revenge (MD) 

05/94 23 Automaten Simulation 

James Pond 3 (MD) 

04/94 112 Replay 

Blake Stone (PC) 

03-414 119 Baller- und Prügelspiel 

Dragonsphere (PC) 

03/94 64 Adventure 

* James Pond 3 (Al 200) 

09/94 124 Replay 

Bloodner (PC) 

02/94 28 Rollenspiel 

Dragonsphere (PC-CD) 

05/94 93 Adventure 

Jim Power (PC) 

01/94 34 Baller- und Prügelspie! 

Blood stone (PC) 

01/94 35 Rollenspiel 

C DS A -Stern en sch we i f (PC) 

07/94 129 Rollenspiel 

* Jim Power (SNES) 

04/94 Hl Replay 

Bob’s Bad Day (AM) 

02/94 37 Reakt ionsspiel 

* DSA-Sternenschweif (PC) 

08/94 18 Rollenspiel 

John Madden Football (3DO) 

08/94 92 Sport 

Brcakline (PC) 

08/94 29 Reaklionsspiel 

Duke Nukem 11 (PC) 

03/94 118 Baller- und Prügel spiel 

* Journeyman Project (PC) 

03/94 98 Adventure 

Brian the Lion (A1200) 

06/94 30 JumpVRun 

C Durch die Wüste (PC) 

06/94 123 Adventure 

Jurassit Park (A5ÖO/A120OJ 

(M4 127 Replay 

Bubba T n T Stix (AM) 

05/94 22 JumpVRun 

Eagle Eye Myteries (PC) 

08/94 54 Adventure 

JurassicPark Interactive (3 DO) 

08/94 92 Baller- und Prügelspiel 

Bugs Bunny Rabbit RampagefSNßS) 

10/94 26 JumpVRun 

Eceo the Delphin (MS) 

09/94 125 Replay 

K240(AM) 

09/94 28 Strategie 

Build & Race B. Racers (PC-CD) 

02/94 97 Fahrsimulation 

Elfmania(AM) 

09/94 26 Baller- und Prügel spiel 

King of the Dragons (SNES) 

09/94 26 Baller- und Prügel spiel 

C Bundesliga Manager Hattrick (AM) 

06/94 128 Management-Sim. 

* Elite tf (PC) 

01/94 95 Strategie 

* Kirbys Pmbail Land (GB) 

05/94 55 Automaten-Simulation 

* Bundesliga Manager Hattrick (A1200) 

08/94 32 Management-Sim. 

Empire Deiuxe (PC) 

06/94 27 Strategie 

Krusty's Fun House (PC) 

02/94 117 Replay 

Rurning Steel (PC-CD) 

08/94 88 Fahr Simulation 

Entdeckungen der Welt (PC) 

07/94 54 Lernspiel 

C Kyrandia 3 (PC) 

08/94 120 Adventure 

Burning Steel II (PC) 

06/94 34 Strategie 

Entity (PC) 

03/94 101 JumpVRun 

* Kyrandia 11 (PC) 

03$1 18 Adventure 

CXTX200Ü (PC-CD) 

04/94 90 Adventure 

Epic PinbalE (PC) 

02/94 65 Automaten-Simulation 

Labyrinth of Time ( PC-CD) 

02/94 93 Adventure 

Caesars World of Boxing (CD1) 

09/94 58 Strategie 

Equinox (SNES) 

08/94 38 Adventure 

Lamborghini Am. Challenge (PC) 

07/94 52 Fahrsimulation 

Cannon Fodder (AM) 

03/94 62 Reaktion s spiet 

Erben der Erde (PC) 

10/94 12 Adventure 

Lands of Lore (PC-CD) 

05/94 91 Adventure 

Cardiaxx (AM) 

01/94 65 Baller- und Prügelspiel 

Eternal Champions (MD ) 

08/94 38 Baller- und Prügelspiel 

* Lawnmower Man (SNES) 

02$4 5] Baller- und Prügdspid 

C Caribbean Disaster (PC) 

08/94 119 Strategie 

Evolution Dino-Dudes (Jag) 

08/94 114 Replay 

* Lawnmower Man (PC-CD) 

[M/94 20 JumpVRun 

Castle Quest fGB) 

03/94 59 Strategie 

Eve of the Storni (A20DÖ/4000) 

07/94 28 Strategie 

Liberation (AM) 

06/94 119 Replay 

CD V Win Power Vol. 1 (POCD) 

06/94 88 Lern spiel 

F-l (GG) 

04/94 113 Replay 

Litil Divil (PC) 

03/94 28 JumpVRun 

ChessmasterSOOO (Mac) 

10/94 77 Replay 

F- l 17 AStealth Fighter (AM) 

01/194 129 Replay 

Lotus Ii R E C S (MD) 

04/94 111 Replay 

C Christoph Kolumbus (PC) 

02/94 113 Management-Sim. 

C F-l 4 Fleet Defender (PC) 

05/94 125 Flugsimulation 

* Mad News (PC) 

07/91 14 Management-Sim. 

Christoph Kolumbus (AM) 

04/94 48 Management-Sim,' 

F-14 Fleet Defender (PC) 

06 , m 26 Baller- und Prügelspiel 

Magic Boy ( AM) 

02/94 35 JumpVRun 

C ColonizationfPC) 

10/94 84 Management-Sim. 

NS Sinke Eagle li (MD) 

02/94 119 Replay 

* Magic of Endoria (PC) 

06/94 22 Strategie 

Comanche: Over the Edge (PC) 

04/94 57 Flugsimuiation 

F 15 Sinke Eagle 111 (PC-CD) 

01/94 1 1 1 Fahr- und Flugsim, 

Man Enough (PC-CD) 

03/94 66 Adventure 

Combat Cars (MD) 

10/94 23 Reaktionsspie J 

Fatman (AM) 

01/94 28 JumpVRun 

Mario Andre tti Pacing (MD) 

10/94 25 Sport 

Companlons of Xanth (PC) 

03/94 30 Adventure 

Fatman (Al 200) 

034)4 126 Replay 

Mario 's Time Mach ine (PC) 

03/94 65 Lern spiel 

Conspiracy (PC-CD) 

05/94 93 Adventure 

Felix the Cat (GB) 

03/94 37 JumpVRun 

C Master ofMagic(PC) 

10/94 88 Strategie 
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McDonald’s Tres, Und Adv. (MD) 

C Mechwarrior 2 ^The Clans (PC) 
Mega Motion (AM) 

Megarace (PC-CD) 

* Mephisto Genius 2,0 (PC) 

Metal k Lace (PC) 

* Microcosm (CD32 ) 

C MightyMax (AI 200) 

Mind Castle (PC) 

* Mr. Nutz (AM) 

Mt. Nutz (SNES) 

+ Myst (PC-CD) 

C Mystic Towers (PC) 

Nanghty Ortes (AI2ÖG/A40W) 

NBA Jam (SNES) 

NBA Jam (MD) 

NBA Showdown '94 ( MD) 

NPL Coaches Club Football (PC) 
Nicky 2 (PC) 

Nomad (PC) 

Normys Beach Babe O-Rama (MD) 
Oceans Be low (PC-CD) 

C Oldtimer (PC-CD) 

Operation Logfc Bomb (SNES) 
Oscar (CD32) 

* Oscar (AI2Q0/A40ÖÖ) 

Oscar (A5Ü0, PÜ t PC-CD) 

Othello (CD!) 

Out to Lunch (Al 200) 

C Öutpost (PC) 

Outpost (PC) 

Overkill (A1200) 

Overlord(PC) 

C Overlord D-Day (PC) 

Oxyd Magnum (PC) 

Oxyd Magnum (AM)iga 
Ouks Kieatmtätszentram (PC) 
Pacific Strike (PC) 

Perihelion (AM) 

Peter Pan (PC) 

C Pinball Dreams 2 (PC) 

Pinball Dreams 2- Data Disk(PC) 

* Pinball Fantasies (A12ÜÖ) 

* Pin hall Fantasies (PC) 

Pink & Kooky's Cuckoo 
Zoo (PC) (PC-CD) 

C Fink Panther goesto,,, (MD) 

C Pinkic (AM) 

* Pi rat es Gold (Mac) 

* Pi rate s 3 Gold (CD32) 

C Pizza Connection (PC) 

* Pim Connection (AM) 

Pbk (SNES) 

Fock)' & Rocky (SNES) 

Police Quest IV (PC) 

Pop’nTwinbee (GB) 

Pop’n Twinbee - Rainbow... (SNES) 
Power Poker(FC) 

Power Strike Jl (GG) 

Privatecr Mission Disk (PC) 

Putt Putt g. tt Moon (PC-CD) 
Quantum Gate (PC-CD) 
QuestforGlory4{PC) 

Radtour in der Bretagne (PC) 
Raiden (Jag) 

RailwavChallenge (PC) 

Rainbow Pascal (PC) 

Raily (PC) 

Ravenloft (PC) 

* RebelAssault (PC-CD) 

C Red Ghost (PC) 

Red Heil (PC-CD) 

* Return toZork (PC-CD) 

* Reunion (PC) 

The Robots (PC-CD) 


08/94 31 Jump’n'Run 
04/94 1 19 Baller- und Prügel spiel 
05/94 56 Denk- und Knobelspicl 
06/94 55 Flugsimulatkin 
02/94 27 Strategie 
02/94 34 Reaktionsspie] 

03/94 105 Baller- und Prügelspiel 
10/94 85 JnmpYRüt] 

03/94 64 Lern spiet 
02/94 142 Jump’n’Run 
05/94 20 Jump'n’Run 
ÖÜ/94 58 Adventure 
09/94 91 Jump’n'Run 
05/94 30 JumpYRun 
05/94 34 Sport 
05/94 118 Repiay 
08/94 39 Sport 
01/94 86 Sport 
02/94 ! 18 Repiay 
04/94 50 Strategie 
07/94 34 Jump’n'Run 
02/94 96 lemspiel/Adventure 
1M4 65 Management-Sim, 

01/94 56 Baller- und Prügelspiel 

01/94 111 Jump’n’Run 

DM4 120 Repiay 

02/94 121 Repiay 

09/94 58 Strategie 

10/94 78 Repiay 

05/94 127 Manage m eul-Slm. 

09/94 36 Management-Sim, 

01/94 29 Baller- und Priigelspie! 

10/94 24 Plugsimulation 

03/94 137 Flugsimulation 

Gl/94 62 Denk und Knobelspid 

01/94 130 Repiay 

07/94 54 Lern spiel 

07/94 24 Flugsimulation 

06/94 31 Rollen&pief 

07/94 56 Lernspiel 

07/94 127 Automaten-Simulation 

09/94 29 Automatcnsimulatlon 

01/94 128 Repiay 

04/94 110 Repiay 

09/94 83 Lernspiel 
03/94 135 Jump’n'Run 
04/94 121 Jump'n’Run 
\m 11 Repiay 
05/94 92 Strategie 
02/94 114 Manage me nt-SiwL 
05/94 32 Managemen t-Sim, 

08/94 51 Jump’n’Run 

07/94 34 Baller- und Prügelspiel 

03/94 54 Adventure 

08/94 52 Baller- und Prügelspiel 

07/94 26 Baller- und Prügelspiel 

10/94 21 Kartenspiel 

08/94 55 Baller- und Prügelspie) 

06/94 33 Management-Sim, 

06/94 87 Lernspiel 

06/94 89 Adventure 

05/94 29 Adventure 

02/94 65 Lernspiel 

05/94 35 Baller- und Prügelspiel 

02/94 60 Management-Sirm 

07/94 55 Lernspiel 

02/94 53 Fahrsimulation 

07/94 22 Rollen spiel 

01/94 14 Action 

06/94 127 Strategie 

08/94 85 Adventure 

01/94 18 Adventure 

05/94 31 Manage me nt-Sim . 

04/94 1 16 Reaktiünsspie! 


C Robinson’s Requiem (PC) 

* Robinson’s RequierafPC) 

C Rock'n’Roll Years SO’s (PC-CD) 

C Rüsseisheim (PC) 

Riisselsheim (PC) 

Sabre Team (PC) 

Sabre Team (Al 200) 

* Sam & Max Hit the Road (PC) 

* Sango Fighter (PC) 

* Scooters Zauberschloß (PC) 

* Secretof Mana (SNES) 

C Seventh Sword of Manor ( PC) 
Shadow of Yserbius (PC) 
Shadowcaster (PC) 

ShockWave (3DO) 

* Siiphced (MD)-CD 

* Sim City 2000 (PC) 

* Simon the Sorce rer (AM) 

C Simon the Sorce rer 2 (PC) 

Skitchin (MD) 

Skyhlazer (SNES) 

S later and Charlie ga~ (PC) 

C Slayer (3DO) 

* Soccer Kid (AI200) 

Software Manager (AM) 

Software Manager (PC) 

* Sonic 3 (MD) 

Sonic Chaos (MS) 

* Sonic Spinball (MD) 

Space Hulk (AM) 

* Space Job (PC) 

Spaceward Hol (AM) 

C Spud Boy (0)32) 

SSN-21 Seawolf (PC) 

C Star Crusade (PC) 

* Star T rek - 25 1 h An niversary (Al 2 Üfl) 

* Star Trek - Judgmenl Rites (PC) 

C Star Trek - Next Gen. (PC) 

Stardust (AM) 

Stirn py’s Invention (MD) 

Street Fighter iE (PC) 

Streets of Rage (MS) 

Striker (SNES) 

Sub-Terrania (MD) 

* Subwar 2050 (PC) 

* Super Bombermau (SNES) 

Super Methane Brothers (AM) 

* Super Mctroid (SNES) 

Super Wing Commander (3 DO) 
Syndicate Data Disk (PC) 

C System Shnck (PC) 

Tazmania (GB) 

* Teinpest 2000 (Jag) 

Terminator Rampage (PC) 

Tesserae (PC) 

C The 1 Ith H mir (PC) 

The Addams Family (MD) 

The Sattle of Olympus (GB) 

The CHAD.S. ConL (PC-CD) 

The Challenge of Racer X (PC) 

The Chaos Engine (A12ÖÖ) 

The Even More L Mach ine (PC) 

The Fiintstones (SNES) 

The Geekwad (PC) 

The Horde (3DO) 

C The fncredibJe Hulk (MD) 

The Incredible Hutk(MD) 

C The Jungle Book (SNES) 

* The Jung I e Book(SNES) 

C The Lion Käng(SNES) 

* The LostVikings(MD) 

The Ottifants (MS) 

The Ottifants (MD) 

* The Second Samurai (AM) 

Theatre of Death(PC) 


03/94 1 34 Baller- und Prügelspiel 
OS/94 14 Adventure 
06/94 53 Denk- und Knobetspiel 
07/94 128 Managemen t-Sim. 

08/94 34 Management-Sinn 

08/94 115 Repiay 

09/94 124 Repiay 

02/94 20 Adventure 

01/94 105 Baller- und Prügelspiel 

02/94 66 Lernspiel 

02/94 59 Adventure 

04/94 119 Rollenspiel 

Ql/94 89 Rolleospiel 

02/94 50 Jump'n’Run 

IÜ/94 64 Mer- und Prügelspiel 

03/94 106 Jump’n’Run 

04/94 14 Manage men t-Sim. 

03/94 124 Repiay 

08/94 120 Adventure 

07/94 53 Fahrsimulation 

08/94 51 Baller- und Prügelspiel 

02/94 64 Lernspiel 

10/94 64 Rollen spiel 

03/94 126 Repiay 

04/94 52 ManagemenUSim. 

07/94 120 Repiay 

06/94 14 Jumpn’Run 

02/94 55 Jump'n'Run 

03/94 60 Automaten-Simulation 

01/94 129 Repiay 

01/94 54 Strategie-Adventure 

06/94 119 Repiay 

06/94 86 JumpTi'Run 

06/94 35 Flugsimulation 

10/94 87 Baller und Prügelspiel 

03/94 125 Repiay 

04/94 13 Adventure 

06/94 122 Adventure 

02/94 61 Baller- u nd Prüge Ispie I 

07/94 33 Jump'n'Run 

02/94 118 Repiay 

08/94 1 13 Repiay 

03/94 56 tSport-Simuiation 

08/94 35 Baller- Lind Prügelspiel 

01/94 68 Flug- und Fahrstm. 

02/94 136 Reaktionsspiel 
08/94 39 Jump'n'Run 
10/94 18 Jump'n’Run 
07/94 92 Flixgsim. 

03/94 35 Baller- und Prügelspiel 

07/94 126 Baller- und Prügelspiel 

03/94 57 Jump’n’Run 

08$4 36 Reakl ionsspiel 

02/94 144 Baller- und Prügelspiel 

04/94 49 Denk- und Knobelspicl 

09/94 57 Adventure 

04/94 112 Repiay 

0 1/94 3? Balle r- un d Prügel spiel 

06/94 57 Rollenspiel 

02/94 58 Fahrsimulation 

03/94 127 Repiay 

02/94 29 Strategie 

07/94 31 Baller- und Prüge I spiel 

01/94 34 Denk- und Knobelspiel 

06/94 56 Strategie 

08/94 122 Ba Her- und Prügelspiel 

10/94 20 Jump'n'Run 

08/94 119 Jump'n’Run 

09/94 20 Jump’n’Run 

Q9/94 126 Jump’n’Run 

09/94 125 Repiay 

01/94 130 Repiay 

03/94 125 Repiay 

03/94 26 Jump’n’Run 

09/94 34 Baller- und Prügelspiel 


* The me Park (PC) 

* Thunderhawk (MD)-CD 
C Tie Fighter (PC) 

Tie -Fight er (PC) 

* Tiny Toon Adventures 2 (GB) 
TMHT-Tournament (MD) 

* Toe Jam & Earl 2 (MD) 

TopGear2 (SNES) 

Tornado (Al 200/4000) 

Total Carnage (A12ÖÖ) 

Total Carnage (GB) 

Total Eclipse (3DO) 

Tubulär Worlds (PC) 

C Turbo Trax (AM) 

Twisted (3 Dü) 

C UFO (PC) 

* UFO (PC) 

* Ultima VIII - Fagan (PC-CD) 

Ultimate Soccer (MS) 

C Under a Killing Moon (PC) 

C Under a Killing Moon (PC-CD) 
Uninvited u.a. (PC) 

Uuiverse (AM) 

Unnecessary’ Roughness (PC) 

C Urban Strike (MD) 

Uridium II (AM) 

C Val d’lsere Championsh. (SNES) 
Vaihalla and Ehe Lord of Infinity (AM) 
Veediots (SNES) 

C Veition (PC) 

Virtua Pacing (MD) 

Virtual Pinball (MD) 

C Virus Alert (AM) 

C Vital Light (AM) 

Walls of Rome (PC) 

Warb Und (GB) 

C Whale’sVoyagell (PC) 

Who Killed Sam Rupert (PC-CD) 

Who Shot Johnny Rock? (PC) 
WlldWesl (PC) 

Wing Commander Armada (PC) 
Winter Olympics (PC) 

Winter Ülympics (AM) 

Wonder Boy in Monster W. (MS) 
World Cup Soccer (GG) 

* World Cup Striker (SNES) 

* World Cup Striker (GB) 

C World Cup USA '94 (AM) 

Wrath of the Gods (PC) 

XMas Lemmings (PC) 

* Young Merlin (SNES) 

* Zeppelin (PC) 

* Zombies (SNES) 

* Zoo! (MD) 

* Zool 2 (AM) 

* Zool 2 (Al 200) 

Legende: 

* = Hit/Megahil 
C = Coming Soon 

A50(VI2ÖG/4dQ0 = Amiga SflÜ usw. 

AM - Amiga 
CD32 - Amiga CD32 
GB = Game Boy 
GG - Game Gear 
Jag = Atari Jaguar 
Mac = Apple Macintosh 
Mac-CD = Macintosli-CD 
MD - Mega Drive 
MD-CD ^ Mega-CD 
PC-CD - PC-CD-ROM 
MS - Master System 
SNES - SuperNES 


09/94 56 Management Sim. 

03/94 107 Flug-Simulation 

04/94 122 Baller- und Prügelspiel 

09/94 30 Flugshmdation 

02/94 30 Jump’n’Run 

02/94 63 Baller und Prügelspiel 

ÖS/94 24 Jump'n'Run 

04/94 53 Fahrsimulation 

09/94 124 Repiay 

07/94 50 Baller- und Prügelspiel 

07/94 120 Repiay 

05/94 89 Baller- und Prügelspiel 

08/94 56 Baller- und Prügelspiel 

05/94 126 Fahrsimulation 

07/94 93 Denk und KnobehpieJ 

03/94 136 Management-Site, 

05/94 28 Managern ent-Sirm 
06/94 14 Rollen spie! 

08/94 57 Sport 

07/94 88 Adventure 

10/94 94 Adventure 

01/94 90 Adventure Compilation 

10/94 92 Adventure 

06/94 27 Sport 

08/94 121 Reaktionsspiel 

02/94 52 Reaktionsspiel 

02/94 113 Reaktions /Sportspiel 

10/94 16 Adventure 

07/94 32 Jump’n'Run 

07/94 87 Adventure 

05/94 53 Fah rs im ul ation 

01/94 63 Simulation 

06/94 134 Jump’n'Run 

09/94 127 Baller und Prügelspiel 

IM4 58 Strategie 

08/94 33 Jump’n’Run 

QfV94 118 SoÜenspiel 

06/94 83 Denk- und Knobelspiel 

07/94 89 Adventure 

08/94 56 Adventure 

08/94 28 Baller- und Prügelspiel 

04/94 54 Sport 

05/94 119 Repiay 

01/94 96 Jump'n’Run 

04/94 55 Sport 

05/94 50 Sport 

05/94 1 19 Repiay 

mm 126 Sport 

07/94 86 Adventure 

03^)4 61 Denk-und Knobelspicl 

03/94 31 Jump'n’Run 

0194 24 Managemen t-Sim. 

01/94 64 Baller’ und Prügelspiel 
04/94 1 13 Repiay 
02/94 24 Jump’n’Run 
07/94 120 Repiay 
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Wettbewerb "Heute schon gewählt" 
aus 9'94 
Lösung: 1 b, 2c, 3a 

Die Gewinner: 

Jan-Henrik Grobe, 31228 Peine 

Klaus Anger, 891 34 Blaustein 

Peter Poliok, 46562 Voerde 

Sascha Grohmann, 34388 Trendelburg 

Marc-Rene Küppers, 41236 Mönchengladbach 

Nils Ludwig, 26871 Papenburg 

Reimund Kreidler, 78078 Niedereschbach- 

Fischbach 

Alexander Weber, 658 1 2 Bad Soden 
Judith Westerhoff, 64625 Bensheim 
Deniz Dulec, 6571 9 Hofheim 



DIE NEUESTEN HEFTE... 



12/94 


OB 7. nOUEIHBER! 



HB. 25 
...SEIT 2.SEPTEI11BER! 


• •• 


AN EUREM KIOSK!!! 
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Wenn der Kühler kocht 

Mit Oldtimer scheint Max Design auf ei- 
nen Volltreffer zuzusteuern. Das Game bie- 
tet alles, was ein Spielerherz erfreut: Das 
Managen einer Automob ilfirma in der Pio- 
nierzeit des Autobaus, Rennen und ein Lexi- 
kon mit originalen Video-Clips aus der 
frühen Automobilgeschichte. Schöne Abbil- 
dungen klassischer Autos würzen die Sache 
optisch. Schon gespannt? Mehr darüber im 
nächsten Heft. 



System Shock 

Ein abgefahrenes Game ist 
System Shock von Looking 
Glass. Richtig *Wumm*- 
mäßig geht es in dem Cyber- 
punk-Action-3D-Game um 
einen ausgeflippten Groß- 
rechner, der die Menschheit 
vernichten will, zur Sache. 
Also, anschnallen, Leute, 
hier kommt ultimative Ac- 
tion, denn Ihr müßt dieses 
Vorhaben verhindern. 



*WUMM*, die x-te 

Alle Affen machen's nach? 
Apogee wirft mit Rise of the 
Triot einen *WUMM*-Ver- 
schnitt auf den Shareware- 
Markt. Mal schauen, ob es sei- 
nem Vorbild gerecht wird... 


Märchen live 

Lange angekündigt, nun kommt er: der Rie- 
senbericht über eines der größten Live- 
Rollenspiel-Ereignisse des Jahres. Die 
Legendsy ’94 ging in Südfrankreich über 
die Bühne, und Heiler Peter war mit von der 
Partie. Viele bunte Bilder und traumhafte 
Geschichten- im nächsten Heft. 



Kultur zum Nachspielen 



Und wir düsen, düsen... 

Euren persönlichen Reiseführer für Han- 
delsreserven durch die Galaxis bieten wir 
Euch im Longplay des nächsten Heftes. Mit 
Star Crusader geht’s direkt in die Weiten 
des Weltalls. 


Wer sich schon immer mal kulturell bilden 
wollte, aber keinen Bock auf Bücherwälzen 
hat, ist mit Ring Cycle von Psygnosis gut 
bedient. Auf der CD-ROM tummeln sich ger- 
manische Helden zur Musik von Wagner. 
MehrdarüberinASMNr.12. 


Besuch 

Über einen der größten Aufsteiger der letz- 
ten zwei Jahre in der Spiele-Branche gibt's 
jede Menge Facts und News. Wir besuchen 
für Euch die Europa-Zentrale von Gametek. 


Das Krimierlebnis 

In der nächsten Ausgabe 
könnt Ihr das interaktive Kri- 
mi-Spiel The Psychotron von 
der US-Firma Merit bewun- 
dern. Es wartet mit digitali- 
sierten Schauspielern und ei- 
ner sauberen Sprachausgabe 
auf. Handlung diesmal: prima 
Thriller, kein Magermix. 
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COMP AS, Wordgosse 4, 06484 Quedlinburg 

HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gohliser Str. 21,01159 Dresden 
PSW COM TAC GMBH, 5teinbruckstr. 1,02977 Hoyerswerda 


COMPUTERSOFTWARE SCHNEIDER, Reichsstr. 50, 14052 Berlin, 

Tel.: 030/3043 156 

COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langeslr. 13, 18439 Stralsund 

DIE DRACHEN SCHMIEDE, SchÖnleinsfr. 29, 10967 Berlin, Tel.: (030) 6949136 

LERNEN & SPASS AM PC, G i er k ereile 23, 10585 Berlin -Charlotten bürg, 

Tel,: (030) 3482251 

PLAY50FT-STUDIO SCHLICHTING, Computersoftware + Versand GmbH, 

Kotzbachstr, 8, 10965 Berlin, Tel.: (030) 7861096 

POWERSOFT, Schwede nstr. 18 c, 13357 Berlin, Tel.: (030) 4922056 


ACCOLADE DEUTSCHLAND, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bönen, 

Tel.: (02383) 3926 

ART & FUN, KÖln-Aachener-Str. 86, 50189 Elsdorf, Tel.: (02274) 81981 
CPS FRANK HEIDA*. Bürgerstr. 8-10, 50667 Köln, Tel.: (0221) 9257141 1 
GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzslr. 17, 59439 Holzwickede, 

Tel.: (02301) 12647 

IKARION, Postfach 1760, 52019 Aachen 
JOYSOFT, Gottesweg 157, 50939 Köln, Tel.: (0221) 425566 
KINGSOFT, Grüner Weg 29, 52070 Aachen, Tel.: (0241 1 152051 
LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bönen, Tel.: (02383) 69-0 
MEDIENCENTER ISERLOHN, Wermingser Str. 45, 58636 Iserlohn, 

Tel.: (02371) 24599 
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BIENERGRÄBER, Ottensener Straße 126, 22525 Hamburg, 

Tel.: (040) 5401217 

COSI, Postfach 1123, 23831 Bad Oldesloe, Tel.: (0453 1| 87821 
FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehör, Wansbeker Chaussee 40, 
22089 Hamburg, Tel.: (040) 2505759 
FLASHPOINT, Hauptstr. 80, 23845 Oering, Tel.: (04535) 2222 
HUDSON SOFT, Ferdinandstr. 2, 20095 Hamburg, Tel.: (040) 339926 
INTERSOFT GMBH, Groß-Liedemer-Str. 27, 29525 Uelzen, Tel.: [0581) 5006 
MALIBU PLATTE NVER SAND, Bosedowstr. 2, 20537 Hamburg, Rainer Kock, 
Tel.: (040) 253344, Fax: (040) 253531 

SEGA Deutschland, Hans- Henny-Jahnn -Weg 49-53, 22085 Hamburg, 

Tel.: (040) 229 38-0 (Infoservice: (040) 2 27 0961) 

SOFTWARE 2000, Max Planck-Str. 9, 23701 Eutin, Tel.: (04521) 80040, 

Fax: (04521) 800488, ( Hortine : (04521) 80 04 44) 

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT, Borselstr. 16b, 22765 Hamburg, Tel.: 
|040) 39 15 15, Fax: |040) 39 15 17 

ASCON, Brockhagener Str. 461, 33334 Gütersloh, Tel.: (05241) 39083 
ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 34236 Vellmar, Tel.: (0561)8801 1 1 
COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldslr. 25, 38667 Bad Harzburg, 

Tel.: (05322) 54057 

BRAINIAX TEACHWARE GmbH & Co. KG, Postfach 243, 35502 Butzboch, 
Tel.: (06033) 74074 

CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54081 
DIE CASSETTE, Markt 13, 32423 Minden, Tel.: (0571) 21648 
SOFTDREAMS GMBH, Postfach 103242, 34032 Kassel, 

Tel.: (0561) 285461, Fax: (0561) 285553 

ECL1PSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41, 33790 Ha Ile /Westfalen, 
Tel.: (05201) 16989 

ELECTRONIC ARTS DEUTSCHLAND, Verier Str. 1, 33332 Gütersloh, 

Tel.: (05241) 24307 

EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 33790 Emmerich, Tel.: (02822) 45589 
KORONA- SOFT, Carl-Berteismann-Str. 53, 33334 Gütersloh, 

Tel.: [05241)1828 

MAX DESIGN Computerspiele GmbH & Co., Waldenburger Str. 13, 33098 
Paderbom, Tel.:105251) 740521, Fax: (05251) 740621 
MICROPROSE, MPS SOFTWARE DISTRIBUTION GMBH, Barth olomöusweg 31, 
33334 Gütersloh, Tel.: (05241) 9464-80, Fax: (05241) 9464-94 
SELLING POINTS, Verier Str. 1, 33332 Gütersloh, Tel.: (05241) 29843 
SOFTSALE, Schießplatz 19, 31582 Nienburg, Tel.: (05121) 910-416, -417, 
Fox: (05021) 910-403, 404 

THALION SOFTWARE GMBH, Königstr. 16, 33330 Gütersloh, 

Fax: (05241) 24939 

THOMAS PFISTER SPIELE VERSAND, Ludwig- Mond -Str. 52, 34121 Kassel, 

Tel.: (0561) 24453, Fax: (0561) 285097 

KAI UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenslr. 3, 32130 Enger, 

Tel.: (05224) 2375 


AD GAMES, Am Folder 4, 40589 Düsseldorf, Tel. (0211) 9750730 

ART DEPARTMENT WERBEAGENTUR GmbH, Viktoriastr. 39, 44787 Bochum, 

Tel.: (0234) 15879, Fax: (0234) 68201 1 

BACHLER, Blüeherstr. 24, 46397 Bocholt, Tel.: (02871) 183088 

BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 45473 MÜhlheim/Ruhr, Tel.: (0208) 473837 

CALL & PLAY, Papenweg 15, 46487 Wesel, Tel.: (02803) 1359, 719 

Fax: (02803) 8161 

COMPUTERSTUDIO, Hinden bürg str. 82, 42863 Remscheid, 

Tel.: (02191)385424 

DEFCOM SOFTWARE, Tirolcrstr. 64, 45659 Recklinghausen, 

Tel.: (02361) 651007 

DIE DRACHENSCHMIEDE, Boltestr. 53, 44894 Bochum-Werne, 

Tel.: (0234) 232357 

DIGITAL CONCEPTS, Börsenstr. 55, 42657 Solingen, Tel.: (0212) 870128 
DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 41836 Hückelhoven, 

Tel.: 102435) 2086 

DYNATEX, BrÜckstr. 42-44, 44135 Dortmund, Tel.: (0231) 556140 
GREENWOOD ENTERTAINMENT, Postfach 100947, 44709 Bochum 
KAROSOFT, Postfach 404, 40704 Hilden, Tel.: 02103/42088, 42022 
LHS, Postfach 1422, 41061 Mönchengladbach, Tel.: (02161) 9274-0 
LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 45661 Recklinghausen, Tel.: (02361) 36267 
MINDSCAPE INTL., Daimlersfr. 10a, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 67544 
POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2, 41065 Mönchengladbach, 
Tel.: (02161)490555 

RUSH WARE COMPUTER SPIELE GMBH, Bruch weg 128-132, 41564 Kaarst, 
Tel.: (02131)607-0 

RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr, 10, 41564 Kaarst, 

Tel.: (02131) 9650-0 

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 47612 Kevelaer, 

Tel.: (02832) 78184 

SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 9650-0 
SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 40477 Düsseldorf, Tel.: (021 1) 494862 
SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 45127 Essen, Tel.: (0201) 238256 
SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Stcrnwortstr. 69, 40223 Düsseldorf, 

Tel: (0211) 309233 

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 44793 Bochum, Tel.: (0234) 680494 


ATARI COMPUTER DEUTSCHUND GMBH, Postfach 1213, 65479 Raunheim, 
Tel.: (06196) 8010 

BOMICO, Am Südpark 12, 65451 Kelsterbach, Tel.: (06107) 930-100 
DIE SPIELBURG, Friedrich -Eberl- Straße 1, 67549 Worms, 

Tel.: (06241) 593763 

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 60437 Frankfurt/M., 

Tel.: (069) 950812-0 

UGUNA VIDEOSPIELE, Am Südpork 12, 65451 Kelsterbach, (06107) 76060 
MN-HOBBYSOFT, Amtsgasse 3, 69649 Weinheim, 

Tel.:(06201)181201 

MAXON COMPUTER, Industriestraße 26, 65760 Eschborn, 

Tel.: (06196) 481811 

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhäuser Str. 50, 63762 Großostheim, 
Tel.: (06026) 5050 0 

PRESTIGE, Bahnstr. 59, 64625 Bensheim, Tel.: 106251) 65711 
SONY Electronic Publishing, Goethestr. 20, 60313 Frankfurt, 

Tel.: (069) 29900455 

YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-Str. 12, 64331 Weilerstadt, 

Tel.: (06151) 84114 


60000 


ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Sigmaringer Str. 84, 72458 Albstodt, 
Tel.: (07431) 54305 

CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 76137 Karlsruhe, Tel.: (0721) 22295 
FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 70469 Stuttgart- Fe uerbach, 
Tel.:(0711)8568534 

SKYLINE, St. Pöltener Str, 28, 70469 Stuttgart, Tel,: (0711) 812736 


70000 


A3 VERTRIEBS GMBH, Hohen zotlern str. 90, 80796 München, 

Tel.: (089) 3073333, Fax: (089) 30778876 
APC & TCP, Dorfstraße 17, D-83236 Übersee, Tel.: 08642/899953 
COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), Landsberger Str. 135, 80339 München, 
Tel.: (089) 5022463 

CONTITRONIC, Scheiiingstr. 20, 80799 München, Tel.: (089) 284964 
ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Sfr. 92a, 81669 München, 

Tel.: (089) 4489389 

FANDANGO, Neugablonzerstr. 62, 87600 Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053 
FUNTASTIC COMPUTERWARE, Müllerstr. 44, 80469 München, 

Tel.: (089) 2609593 

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19, 85521 Ottobrunn, 

Tel.: (089) 6096698 

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 80803 München, Tel.: (089) 344388 
PEKSOFT, Müllerstr. 44, 80469 München, Tel.: (089) 2609380 
SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 81549 München, Tel.: (089) 6908687 
WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 82181 Gröbenzell, Tel.: (08142) 901 1 
zHO Versand GBR, Rotkreuzstr. 5, 85354 Freising, Tel.: (08161) 68132 


80000 


DIE DRACHENSCHMIEDE, Golgengasse 40, 91541 Rothe nburg/Tbr„ 

Tel : (09861) 6716 

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4, 94133 Röhrnbach, 

Tel.: (08582) 1599, 8639 

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 90469 Nürnberg, 
Tel.:(0911)48871 

SOFTWORLD, Peter- Henle in -Str. 73, 90459 Nürnberg, Tel.: (091 1) 437474 
SPIELRAUM GbR, Haid 6, 94428 Eichendorf, Tel.: (09937) 1443, 

Fax (09937) 1442, 24 h: (09937) 1445 

THEO KRANZ-GAMES, Julius promenade 11, 97070 Würzburg, 

Tel.:10931) 571601 

T.S. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 90255 Nürnberg, Tel.: (0911) 288286 
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 99713 Straussberg 


90000 


England 

Gametek (UK) Ltd, 5 Bath Road, Slough, Bergshire, SL1 3UA ENGUND 
Österreich 

MES SIMUUTIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951 Braz, Tel.: (05552) 81210 
MAX DESIGN ÖSTERREICH, Lasser und Reiter OEG, Siedergasse 89, 
A-8970 Schloding, Tel.: 0043-3687-24147, Fax: 0043-3687 24148 
NEO Software Produktions GmbH, Dobrischgasse 1 0, A-2552 Hirtenberg, 
Tel.: 0043-2256-82294, Fax: 0043-2256-82294 


England 

H 

Österreich 
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□ L\S,S. Enterprise ( G lTOl^A, □ 1701 Dl a 49,95 DM 

□ XAÄTng , t Kje^n-Mücielihacsat? } ä 37,95 DM 

□ Star Trek 3-TeileSet .... t KlebemodeU) - ä 54,95 DM 

□ Millennium Falcoit .... (Klebemt Kid! > ü 59,95 DM 


D Station 

U StarWars-Destroyer (Klebemodelh 

□ Tie-lntereeptor (Snap-Modellhausat/ 1 . 

G Star tiek-ü)mmunkatür 


ä 59,95 DM 
ä 19,95 DM 
ä 27,95 DM 
. ä 39,00 DM 


CDs 


□ Star Trek Sound Effects a 31,95 DM P Chris Hülsbecks 

□ Chris HüLshecks »Apidya-Soundtrack^TD . 

□ Chris Hülsbccks »To be on tnp-TT> .. ...... 

□ Chris Hü Esbecks *Tu rrican*' CD 

□ Star Trek HThc Next Ce neration H -Soundtrack (3 CD r s) ....... ... 

□ Star Trek "Original-Soundtrack” (3 CD's) 

D "Deep Space Nine CD" ... 

C Star Trek m«? Best ot* * 

□ Science-fiction -Soundtracks (4 -CD-Boje) 

□ Sie rra-So u ndtrac k-CD 

□ Origln-Soundtrack-t ID „ „, w ... VJ , r ) 


ä 

28,95 

DM 


ä 

24,95 

DM 



29,95 

DM 


ä 

31,95 

DM 

/ 

ä 

3L95 

DM 

V 

p« ä 

34,95 

DM 

> 

h 

31,95 

DM 

/ 

ä 

34,95 

DM 

! 

ä 

59,95 

DM 

! 


29,95 

DM 

! 


24,95 

DM 

! 


Elektronik 


□ SoiindDrtve 16 Easy ä 199,00 DM/ 

C SoundWave 32 ä 399,00 DM / 

f i SoundWavt 32 + SCSI ä *99,00 DM / 

□ GameWave 32 ä 249,00 DM / 


LJ Kelvin 64-ßJE-Graffltk. 1 MB □ VI3G ISA ... ä 299,00 DM / 
C Kelvin h^-Bit Graflkk. 2 MB [J YLEJC ISA ... a 399,00 1 >m/ 
P Sony Double-Speed CD-ROM -iaufw. a 289,00 DM / 
□ Multimedia LauLsprec her ... . ä T 9,00 DM/ 


HEFTE 


□ Das ASM- MEGA PAt :K '93 1 1 10. 121 

□ Das ASM-MTIGA-PACK ’92 (koitipl. Jahrgang i 992 » 

U Das ASM MEGA PACK P 91 U U. 12 1 

□ Das ASM-MEGA-PACK T 90 1 kor 1 .lpl . Jalugang 1990 K 

□ Das ASM- MEGA-PACK T 89 Lkompl, Jahrgang lM) 

□ 4er-Pack t ASM Special Nr. 6 t 7 T 8, 9) 

LJ folgende ASM Jst _ 


.... a 

ä 


65,— DM 
Ot),- — DM 
55, — DM 
6{\— DM 
60.— DM 
20, — DM 


£um Ne u preis 


ASM Special Nr, H0H0 ä 7 T 5ü DM 

□ ASM Special 24 { mü Sharm-Jie-C.D) .. ä l4,gn DM 

□ ASM Extra 1 - 30 Sierra -Losungen ... a 14,80 DM 


iHBEEBBSB 


n 9,MÜ DM 

D ASM Special 25 iräumiiche Illusionen . mir CD) .... a 14,80 DM 
□ ASM Extra 2 8 auafilhriiche SSi -Lösungen ä 14,80 DM 


ORDNER & Bücher 


V 

2 $ 

N3 w 
w CC 

-8.S 

1 x 

H 

= G 

iS 

8 22 


C Das neue Computer- HaEhuch 
G Space Kat - Intergalaktisch. 

□ Space Rat H— Abgefem 

□ Top Sccrct Hint Bt>ok 

□ 4er Buch- Pack 

□ 66 Ciame-Boy-Spiele , 


□ . 
n . 
□ . 


7,50 DM 

7,80 DM 

7,80 DM 

7,80 DM 

........ . UtaJäbuch. Sfsaof V,m I +ü, Tq> imorti ; 25, — DM 

liOQ SottBn Tifsjari u ifeUile 29,80 DM 


Sonstiges 


+ Porto/Verpackimg (Inland 6,00 DM, Ausland 16.00 DMj 

bzw. NN-Gebühr (9, 00 DM ! ) 


GesangfcHLlrag 


. DM 
DM 
DM 


DM 


Bitte beachten Sic. daSbei Xachnahmdidemi^en eine zusal/Jiche Nachruihmtgebühr unfülli (bei \ur nicht! J. XacfaDähnie$cndungen 
in> Ausland sind nicht möglich. Die Lieferung erfolgt sch ndlsimöglich nachVorratstage: Für Mehrfiidihestdlungcn bitte Stüdezahten eintmgen! 
Mit K redieinen dieser Ausg-jtx- verlieren alle andere’: Preislisten ihre Gültigkeit. StfWareiüi vom l’miausch ausgeschlossen. Bet Zahlung in 
PostwenÄCidten kann die Bestellung nidu ausgdubn werden. Hnrsrartdene Kosten aus Annahiiievei^eigerungc'n werden berechnet! 

Wir bitten unsere ausländischen Kunden um Angabe ihrer USt-ldentiflkatioiis N n (EG-Iiinder) 
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GAMES, GAMES, GAMES 


G Hingworld (PC) 

G Hexuma ( □ Amtga, CJ PC) 

C YoUoe! (PC) 

C Batllcchess 4000 (PC) 

G Buzz Aldrin's Race into Space (PC) - r 

C Legend of Myrai □ PC 3.57) a 

C Sini Life £ □ Anuga, □ PC 3^5“) . .. ä 

G lshar II ( G PC 3.5", □ Amigal ä 

□ Efcco. Quest 1 El PC %1V) ä 


D Ragnarök ( □ P(! 3.5"! 

□ Battlc Isle 1 1 □ PC 35*) 

□ Space Quest IV ( □ PC, 5J5M 

□ PrchLstorik n ( G PO 

□ CD-ROM IX l □ Frecx □ HardaLse' G Prime) m 

□ Elvira 2 1 [ J VC 3.Vi 

□ Legend of Valourt □ PC 35 ! ' 1 □ Amiga) 

□ Piraten! GokU □ PC J5D 

G Indiana Jones “Me of Atlantis” i G PC 35 1 

□ Müllkey Island 11t □ PC 3,5") 

D Spielepack (Indiana Jones + Monkey Island II) 1 □ FC 3,5“) 


.. .. a 


a 

ä 

ä 


a 


39.95 

34.95 
.24,95 
.34,95 
-39,95 

29.95 

37.95 

59.95 

39.95 

34.95 

49.95 

39.95 

29.95 

34.95 

29.95 

29.95 

39.95 
60,00 
60,00 
99,00 


DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM/ 
DM / 
DM / 
DM / 
DM / 
DM / 
DM / 
DM / 
DM/ 
DM / 
DM / 
DM 
DM 
DM 
DM 


NEUE AUDIO-CDS 


C 2-CDs Terror Tcmple II 

G 3-CDs Hie Sounds of Synthesizer 

□ Synthesizer Chsslcs M 

C Synthesizer Themes 

G 3’CDs Classic Rix'k Dreants 


54.95 DM / 

29.95 DM / 

18.95 DM / 

18.95 DM / 

29.95 DM / 


D Film & TV Themes Vol, 1 ä 18,95 DM / 

D Film & TV Themes Vol. 2 ä 18,95 DM / 

U Film & TV Themes Vol. 5 ä 18,95 DM / 

□ 3-CDs SoundL of Horror Movies ä 49,95 DM / 

G 2-CDs Tlie llouse of Trance ä 5495 DM / 


G Synthesizer Popsongs 

. . a 18,95 DM / L 2-CDs Super Dance 6 

ä 5990 DM / 

Lj Zurück in die Vergangenheit 

ä 34,95 DM / □ 3-CDs The Mix CoUection 1-3 

.. ä 49,95 DM / 

T-SHIRTS 

□ Bilmap-Brolhers- Shirt ( XL 3 


a 28,95 DM/ 
ä DM f 

□ Llectronic-^VrLS’Shirt f XL> 


U Don't Pank-Sliirt (XL) 


ä 23,95 DM / 

□ Jurassic-Shirt (XU (junuksic-Ldgo) .... 
□Jurassic-Shlrl (XU (6 DinOft) 


... ä 19,95 DM / 
ä 19,95 DM / 


□ Jurassic-Sweat-Shirt (XL 3 


. ä 34,95 DM / 


+ Porto/ Verpackung (Inland 6,00 DM. Ausland 1,6,00 DM) 

bzw . N N -Gebühr £ y ,0y I >M ! ) 


CcsamLlicimg 


DM 


Bille beachten Sie, daß hei N;i iJiiu iimelicfem ngen fine zusätzliche Näc.hüamiiegebühr anfälli (bei Vurkstsse nicht! ■ 
Nachnabatesendungen ins Ausland sind nichi nvigltch Die Lieferung erfolgt sdmeLtsünögJieh nachV r omitslage! Für .Mehrfach busteilungen 
bitte Stückzahlen einrragen! Mil Erscheinen dieser Ausgabe verlieren alte anderen Preislisien ihn. 1 Gültigkeit. Software ist von: I mtausch 
aüc^est hlossen. Bei Zahlung in Postwertzeichen kann die Bestellung nicht ausgefütin werden. 

Entstandene Kosten aus AiituhrtH.-verweigerungen wenden berechnet! 

Wir bitten umere aiLslancüscbcn Kunden um Angabe ihrer LSt-Identifikaüons-Nr, (ECi-Länder) 
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st-Nr: CDR210 


DR1701 i 

jfe '»i^süsfeaü 4 


- , 

•entuce; 


Hoch SjRocu Sxtiir 


( TOP lOO&mif C 


CDV ist offizieller APOGEE-Vertrieb! 




M4 


UC.D-ROM 


2051 


Sie schneit 


c 


Rc^VoUvcrs.o» m,t 




macht 


!k®(tes 


Stern, im 


Best-Nr: CDR1851 

lßs$> 1 


MdL 


B 




Bes 


Ankreuzen 1X1 . 
Ausfüllen und 


Artikel Best.-Nr. 

|CD Depth Dweiiers CDR2 1 02 


ICD RAPTOR 1-3 


CDR 1901 


^dle Pos t geht ab!/ - * CD aako S{ /Duke N CDR2 101 

I |CD Mystic Towers CDR 1 85 1 

' Mystic Towers - Disk VI 0-8 13 
_JCD EP1C Pinball 1+ il+ 111 CDR 1686 
_|CD Hocus Pocus 


GUTSCHEIN! 


Weil's so schön ist, gibt’s mH diesem 
Gutschein auch gleich noch eine CDV- 
Monats-CD <6-94) zum Testen für nur 


_ CDR1701 

|Hocus Pocus - Disk V10-808 

Triad CDR2051 
CDR2002 
3 CDR 1606 
Epic Pinball CDR 1301 
.JCD-ROM RAPTOR CDR1900 
_|CD-ROM Blake Stone CDR1399 
_JCD-ROM Duke Nukem II CDR 1400 
_| CD -ROM Action Pur I CDR1000 
r J CD -ROM Hocus Pocus CDR 1 700 
J CD-ROM APOGEE Gold CDR1850 

4 | CDVMonats-CD 6-94 CDR9406-S2 2,- DM 

+ Porto /Verpackung 


49,95DM 

69,95DM 

79,95DM 

59,95DM 

59,95DM 

99,95DM 

59,95DM 

59,95DM 

79,95DM 

29,95DM 

29,95DM 

9,90DM 

14,95DM 

14,90DM 

14,90DM 

19,90DM 

14,95DM 

14,95DM 


Bitte nicht vergessen 




n 


m 


Kunden-Nr. (falls bekannt) 


Straße / Haus-Nr. 


Land / PLZ /Ort 


Datum 


ü Scheck über DM _ 

\_\ per Nachnahme 


_ Hegt bei, (Versandkosten 7 r - DM) 

O&fSandkosten 10 r -DM) 


. J per Lastschrift von nachfolgendem Konto (Vbrsandkasten 7,- DM) 


Bank / Ort 


-Nummer CDR9406-S2 


2 ,- 


Auf der CD befinden sich über 500 
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FURPCUND PC-CD-ROM 


Der erste Luftkrieg 

Dawn Patrol ist eine reinrassige Flugsimulation, bei der großer Wert 
auf die Kontrolle und das Gefühl" echten Fliegens" gelegt wurde. 
Klettern Sie ins Cockpit und machen Sie sich bereit für die 
Flugerfahrung Ihres Lebens. 

Fliegen Sie eines von f ünfzehn Flugzeugen dieser Zeit , unter anderem die Sopwith 
Camel, die SFAD 7 und den berühmten Fokker Dreidecker des "Roten Barons". 

Die neuesten Technologien ermöglichen feinste Bitmap-Graßken der Flugzeuge und 
Landschaften. 

Der 640x400 SVGA-Modus erzielt eine viermal höhere Auflösung als die der 
Standard-Flugsimulatoren. 

Aufregende Kamerafahrten, sowie unzählige Blickwinkel sorgen für 
Atmosphäre pur. 

Über ISO Missionen, die von einfachen Luftkämpfen bis zu Baiionangriffen reichen, 
werden detailliert erläutert. 

64 Biographien der bekanntesten Fliegerasse des Ersten Weltkrieges. 

Durchleben Sie den kompletten Verlauf des Krieges von 1914-18, wahlweise auf 
beiden Seite der Konfliktparteien. 

Über 30 Anekdoten, Sprüche und Heldentaten der berühmtesten 
Fi loten jener Tage. 

Der 1914-18 vorherrschende Kameradschaftsgeist und die Ehrenhaftigkeit stehen 
im Vordergrund mehrerer spezieller Missionen. 

Eine große Bandbreite realistischer Sounds und Fluggeräusche, begleitet von 
Tschaikovskys, Capriccio Italia". 


Vergessen Sie alle Flugsimulatoren, die Sie kennen, in Dawn Patrol 
müssen Sie Ihre Fähigkeiten gegen die wahren Pioniere des 

Luftkampfes unter Beweis stellen. 
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